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Jatékosok: 1-4 « Eletkor: 10 éves kortol » Jatékidé: 55-65 perc

Jatékszabalyok

A Late Bronze Age négy uj fejlesztéssel és egy 1j jaték befejezési lehetdséggel boviti a Roll Through
the Ages: Bronze Age alapjatékot, a hosszabb jatékidére és a még egy kicsit elmélyiiltebb jatékra vagyo
jatékosok szamara.

Kereskedelem

A Kereskedelem, alaplépés a Late Bronze Age jatékban. A jatékosok arukat és ételeket cserélnek, az
alapjaték szabalyai szerint, azzal a kiilonbséggel, hogy ez most a Varosok, Alkotasok és/vagy Hajok
Epitése 1épés utan torténik, ahogyan az a pontozélapon is latszik. (Természetesen a kereskedelem
opcionalis, tehat a jatékosoknak nem kotelez6 kereskedniiik, ha nem akarnak.)

A Jaték Vége
A Late Bronze Age jatékban minden alkotas felépithetd, a jatékosok szamatol fliggetleniil. A jatek

véget ér annak a kdrnek a végén, amelyben legalabb az egyik jatékos megvasarolta a 7. fejlesztését is,
vagy ha az 6sszes jatékost tekintve, minden alkotas felépiilt legalabb egyszer.

Alkotasok

Ha egy nagyobb alkotast masodikként, harmadikként, vagy negyedikként épitesz fel, akkor ezért egy,
vagy két ponttal tobbet kapsz, mint az alapjatékban, ezzel is vonzobba téve ezt a lehetdséget.

Kulon Koszonet

Hatalmas kdszonet jar Tom Lehmann-nek az ebben a jatékvaltozatban nyujtott segitségéért, és batorita-
saért. Tovabba koszonjiik David Cortrightnak és Matt Crawfordnak a jatéktesztelést €s az Gtleteket.
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Tablazat — Uj Fejlesztések

Ar  Pont Fejlesztés Hatas

20 4 Tartositas Mielétt dobsz a kockakkal, fizess 1 Agyagedényt, hogy
megduplazd az aktualis ételeidet (maximum 15 ételig).

25 5 Kovacsolas Amikor egy Invazié csapast dobsz, akkor ahelyett, hogy te
veszitenél el 4 pontot, az ellenfeleid veszitenek 4 pontot.
Emellett, minden egyes kifizetett Dardafejért cserében
tovabbi 2 pont veszteséget okozhatsz az 6sszes ellen-
felednek. Felépitett Nagy Fallal rendelkezd ellenfeleidre
ezek az invazidk nincsenek hatassal.

25 5 Hajozas Minden egyes kifizetett Fa plusz Szovet kombinacioért a
Varosok, Alkotasok és/vagy Hajok Epitése lépés soran,
felépithetsz 1 hajot. Nem kellenek munkasok a hajo-
épitéshez. A hajok épitését a pontozdlapon is jeldld be.
Minden forduléban, minden egyes hajédért egy arudat,
egy masik arura cserélheted, a Kereskedelem |épés soran.

40 8 Kereskedelem A jaték végén 1 pontot kapsz, minden egyes, a tabladon
megmaradt arudeért.

Tablazat — A Fejlesztéseket Erinté Valtozasok

A valtozasokat a vastagon szedett szovegek jelzik.

Ar  Pont Fejlesztés Hatas

20 4 Orvossag Az ar és a pontszam kivételével az Orvossag a szokasos
maddon mikodik.

25 7 Vallas Az ar és a pontszam kivételével a Vallas a szokasos
maddon mikodik.

30 6 Magtarak A Vasarlas Lépés soran, 6 érmét kapsz (amit fejlesztés
vasarlasara fordithatsz), minden egyes eladott ételért. A
fel nem hasznalt érmék ilyenkor sem vihet6k at a kdvetke-
z06 forduldra.

60 8 Epitészet Tovabbi 2 pontot kapsz minden egyes, a jaték végeig
befejezett alkotasodért.

70 8 Birodalom Az ar kivételével a Birodalom a szokasos médon mikodik.



