THE BRONZE AGE

@ § FEJLESZTESEK

Ar Név Pont Hatds

10 [ Vezetés 2 1 kocka Ujradobasa (utolsé dobas utan)
10 [ Ontozés 2 Azaszélynak nincs hatasa

15 [ Féldmivelés 3 +1 étel / étel dobas

15 [ Kéfejts 3 +1ké, kébegy(ijtés esetén

15 [ Orvossag 3 Adogvésznek nincs hatasa

20 [] Pénzverés 4 Az érme dobésa 12-t ér

20 [] Karavanok 4 Nem kell eldobni a tébblet arut
20 [ vallas 6  Felkelés tor ki az ellenfeleidnél
30 [J Magtarak 6 Egy ételt 4 érméért adhatsz el
30 [ Kémdlvesség 6 +1 munkas/munkas dobas
40 [] Gépészet 6 Egy kéért 3 munkast kapsz

50 [] Epitészet 8 Bonusz pontok: 1/ alkotas

60 [] Birodalom 8 Bonusz pontok: 1/ varos

fil ALKOTASOK
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A JATEKOS NEVE

JATEKMENET

1. Kockdk dobdsa, az ételek és aruk begydjtése
2. Varosok élelmezése és a csapdsok rendezése
3. Vérosok és/vagy alkotdsok épitése

4. Egynél nem tobb fejlesztés vasarlasa

5. A 6 feletti drutobblet eldobésa

DOBOKOCKA
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CSAPASOK

Ok Eredmény  Hatds

Etel hiany  Ehinség -1 pont (vdrosonként)
2 Semmi Nincs hatas

22 Aszély -2 pont

228 Dogvész -3 pont (ellenfeleknek)
2222 Invazié -4 pont

22228+ Felkelés  Minden 4ru elvész

A JATEK VEGE

A jaték véget ér a kor végén, amennyiben:

« Minden létez6 alkotas felépiilt vagy

« Az egyik jatékos megszerzett 5 fejlesztést
Toltsétek ki a pontokat és hirdessetek gyéztest

PONTOK

Fejlesztések

+ Alkotasok

+ Bénuszok

= Rész0sszesen

- Csapasok

= Osszes Pontszam




