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Szabalykdnyv Elrendezése
Ebben a szabalykdnyvben azok a szavak melyek a
jaték szempontjabdl fontosak nagy kezddbetdvel
vannak frva (lasd a Sz6jegyzéket a Jatékkonyv
hétoldalan).

Jaték Osszetevok

1227x34" Térkép (karton) 208 16mm-es Fa Kocka
2 Cimkés Papir (a ragaszhat6 cimkékkel)

1 Jeldl6 Lap

55 Akci6 Kartya

55 Fejlesztési Kartya

20 oldalas Szabalykonyv

24 oldalas Jatékkonyv

3 Jaték Segédlet (2 oldalas lap)

| Jaték Eredmény Jelsl6 Lap (mely
fénymasolhato)

Kor Sorrend
Uj Ev
Ev Kezdés (Kovetkez6 Ev)
« GyGzelem EllenSrzése / Kartyapaklik
megkeverése
« Béke Bonusz / Kdrsorrend
Termelés Fazis
Els6 Jatékos Termelési Kore
« Termelést gatld Blokadok ellenGrzése
- Termelési Szint Megallapitasa
- Termelési Pontok Elkdltése
Mésodik Jatékos Termelési Kore (ua.)
Harmadik Jatékos Termelési Kore (ua.)
Kormanyzas Fazis (Kartyak kijatszasa)
« A Jatékosok ! Diplomécia, vagy | Hirszerzés, vagy
2 megegyez6 Technoldgia kartyat, vagy az
Iparfejlesztéi Koltséggel megegyezé vagy nagyobb
értekd Iparfejlesztési kartyakat jatszhatnak ki,
vagy
« Passzolhatnak (3 egymast kévetd Passz véget
vet a kartyak kijatszasanak)
Diplomécia Végrehajtasa (POP és RES értékek
aktualizalasa)
Kéz-limit EllenSrzése (tobblet lapok eldobdsa)
Evszakok (Tavasz/Nyar/QOsz)
Csapatmozgas Fazis (kértyak kijatszasa)
Els6 Jatékos Csapatmozgas Kore
* Mozgas Fazis
* Harc Fazis
Masodik Jatékos Csapatmozgas Kore (ua.)
Harmadik Jatékos Csapatmozgas Kére (ua.)
Uténp6tlas Fazis (Nyaron: Blokadok Bejelentése)
Téli Evszak (csak Szovjetunio)
Csapatmozgas Fazis
Szovjet Mozgas és Harc Fazis
Uténpotlas Fazis

BEVEZETES

Triumph & Tragedy egy stratégiai jaték két vagy
harom f6 részére melyben a kommunista, fasiszta és
kapitalista politikai és gazdaségi rendszerek kiizdenek
az Eurdpa feletti egyeduralomért 1936 és 1945 kozott.

A Nyugat (kapitalista) jatékosa a térkép északi részén,
a Szovjet (kommunista) a keleti, a Tengelyhatalmak
(fasiszta) a déli oldalan foglal helyet. Két jatékos
esetén a Szovetségeseket (Nyugat & Szovjet) iranyitd
jatékos a térkeép északi felén helyezkedik el.

Ezt a hérom egyméassal szembendlld Frakciot
Rivalisoknak nevezzik. Azok a Rivalisok melyek
egymassal harchan allnak egymas ellenségei.

A jaték elején mindhérom Frakcid kdzott béke van és a
béke fenntartasa mellett is van lehetGség a jatékban a
gyGzelemre, azonban a jaték soran barmikor szamitani

kell fegyveres konfliktusra, ezért a védekezést nem
szabad figyelmen kiviil hagyni.

A jatékot az alabbiak szerint lehet megnyerni;

1) Gazdaségi elsGbbség biztositasaval

2) ARivalisok févarosanak katonai elfoglalasaval
3) Vagy az atombomba kifejlesztésével

A jatékidé 4 és 6 ora kozott van.

Jaték Sorrend
Ateljes jaték 10 jaték-évbal &ll. Eqy jaték-év az Uj
Evbd és az uténa kovetkezS négy Evszakbal &ll.

UjEv (7.0)
Az Uj Ev az Evkezdés, majd azt kivetSen a Termelés és
a Kormanyzas Fazisokbol all.

A Termelés Fazisban a jatékosok megkapjak az
adott évre sz6lo Termelési Pontjaikat, melyeket
katonai, diplomAciai, technologiai és gazdasagi
eréforrasokra fordithatnak.

A Korményzds Fézis alatt a jtékosok kartyakat
jatszanak ki diploméciai, ipari és technolgiai célok
elérése érdekében.

Evszakok (10.0)

Minden Evszak (Tavasz, Nyar, Osz, és Tél) a
Csapatmozgds ~ Fézissal  kezd6dik — melyben a
jatékosok katonai  csapatmozgdsokra  adhatnak
utasitst Csapatmozgas Kartyak kijatszasaval.

Ervényes Csapatmozgds Kartyat kijatszo jatékosok
a kérydk alapjan meghatdrozott sorrend szerint
egymas utan keriilnek sorra.

Egy jatékos Kdre Mozgéshal (1.0) és Harchdl (12.0) all.
Harc akkor kvetkezik be, mikor sajat és ellenséges
egység ugyanazon a helyen tartozkodik.

Haboriban minden Evszak az Utanpotlas Fazissal
(14.0) ér véget, melyben az Uténpétlési Utvonal
nélkilli Szarazfoldi Egységek (Tankok és Gyalogsag)
hatranyokat szenvednek el, illetve — csak Nyar
folyaman — Blokadokat lehet bejelenteni, mely az
ellenség Termelését gyengiti. Az
Utanpotlast békeidSben figyelmen kiviil kell hagyni.

1.0 ATERKEP

1.1 Szarazfoldi Teruletek

A Szérazfoldi Terlletek a kilonféle nemzetek szerint
szinezettek. Egy nemzet a teriletén talalhatd Szarazfoli
Terlletekbdl all. A Partmenti Szrazfoli Teriiletek
Tengerek és Oceanok partjan helyezkednek el.

Kanada, az Egyesil Allamok, Latin-Amerika, és minden
néwel ellatott sziget a jatéktér részét képezi. A lila
teriiletek minden szemponthol a jatékban nem szereplé

teriletként tekintenddk.

111 Szarazfoli Hatarvonalak
A Szarazfoldi Hatarvonalak az egységek Harcha

Be-, és Kilépésére (1.52), illetve a Tengeri Invaziora
(11.221) vannak negativ hatassal.

1.12 Varosok

A Vérosok (kbrben pont vagy csillag) Populdciét (POP)
adnak mely a Termelés egy lehetséges meghatarozéja.
Minden egyes korvonal egy POP értéket jelez. A
Kisvarosoknak (pont) nincs Populdcids értékilk a jatékban.

Semleges Varosok és a Kisvarosok védekezd egységeket
generalnak abban az esetben, ha megtamadjak Gket
(15.42).

1.121 Févarosok

Egy Nemzet vagy Gyarmat legnagyobb Varosa vagy
Kisvarosa a FGvaros (2.1 /2.21/ 2.31/ 2.4))

1.13 Nyersanyagok

A fekete és piros haromszdggel jeldlt Nyersanyagok (RES)
a Termelés masik lehetséges meghatérozéja. Csak a
TransAfrikai Nyersanyagok (piros haromszdg) szallithatok
Afrika megkerulésével (14.24).

1.14 Szarazfoldi Tertlet Birtoklasa

A Terilet Birtoklas elbirdlasara a jaték fazisok
megkezdésekor keriil sor (6.0), mely nem valtozik
ugyanabban a fazishan. Egy terileten torténd athaladas
nem valtoztatia meg a Terilet Birtokviszonyat.
A Szérazfoldi Teriileteket mindig egy Frakcid birtokolja
(@ Semleges Allamok  fiiggetlen  Frakcidknak
tekintenddk).

Barat-Nemzetek alltal birtokolt Szarazfoldi Teriiletek
Osszességét Bardti Terlletnek nevezziik. Ugyaninnen
szirmaztatva a Rivalis, Ellenséges, és Semleges
Tertileteket.
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Megszallt Szarazfoldi Teriletek birtoklasa az alabbi
madon tdrténik:

o (Birtoklas) Abban az esetben ha a Szarazfoldi
Terllleten egyetlen megszalld Frakcid egysége talélhato,
akkor az a Frakcid egyben birtokolja is az adott
teriletet

o (Tulajdonjog) Abban az esetben ha a Szarazféldi
Teriileten egyszerre tobb Frakcio egysége is talalhatd,
akkor az a teriilet Vitatott, és az a Frakcid tekintendd a
Tulajdonosanak (11.54), mely régebh 6ta van ott.
Meg-nem-széllt Szérazfdli Teriletek birtoklésa az
alabbi médon torténik:

o Egy Frakcio mindig hirtokolja a sajat
Nagyhatalmanak a teriiletét (Szovjetuni, Németorszag,
Nagy-Britannia).

o Minden mas Meg-nem-szallt Szarazfoldi Teriiletet
az a Frakcid birtokol, mely birtokolja az adott Nemzet
vagy Gyarmat F&varosat.

Févarosok az alabbi mddon birtokolhatok:

o AFrakciok autématikusan birtokoljak a sajat
Nagyhatalmuk Nemzeti vagy Gyarmati Févarosat,
kivéve amennyiben az Fennhatdség jelzével van ellatva.

o Fennhatdség jelz6k ahban az esetben keriinek
Févarosokra, amennyiben Birtoklas, Tulajdonjog vagy
Diplomacia (8.2) révén egy Frakcit birtokaba kertilnek.
Ez aldl kivételt képez, amennyiben automatikus
birtoklas ténye éll fenn (l&sd az el6z6 pont)

o AFennhatdsag jelz6k birtok gyakorlasa egész addig
&ll fenn, amig egy masik Frakcid &t nem veszi az
iranyitast az adott FGvaros felett, melynek folytan a
eddig fent 1évé Fennhatdsag jelz6 kikeril a jatékbol

1.2 Tengeri Tertiletek

A Tengeri Terlletek halvany kékkel vannak jeldlve és
vékony kék vonallal vannak elvalasztva (Tengeri
Hatdrok).

Az Oceénok (sotétebb kékkel jeléive és vastagabb kék
vonallal elvalasztva) nagyon nagy Tengeri Teriiletek: ket
teriilet-mozgésba keril egy Oceanba bemenni.

1.21 Tengeri Terilet Birtoklasa

A Tengeri Terillet Birtoklasanak elbiralasara is a jaték
fazisainak megkezdésekor kerdl sor (6.0), mely nem
valtozik ugyanabban a fazishan.

Az ellenséges egységek altal megszallt tengereket
Ellenséges Tengereknek nevezziik. Minden mas Tenger
(beleértve a Rivalis altal megszallt Tengereket is)
Szabad Tenger, mely bardti teriiletnek tekintendd.

1.3 Szorosok

A Szorosok olyan Szarazféldi és Tengeri teriiletek,
melyek szaggatott korvonallal vannak jelezve a
térképen. A Szorosok Partmenti Szarazfoldi Teriiletnek
mindsitenddk, kivéve hogy:

o Az egységek mindennemdi negativ kovetkezmény
nélkiil mozoghatnak Vizen (11.2) vagy LevegGben (I.3)
Semleges vagy Rivalis Szorosokon keresztill. Abban az
esetben ha az egység megall a Szorosban az
Agresszionak (I1.54) tekintendd. Vizen Torténg Mozgas
Ellenséges Szoroson keresztiil megallasra kényszerdl.

o Utanpétlasi (14.11) és Kereskedelmi Utvonalak (14.21)
keresztiilmehetnek Rivalis és Semleges Szorosokon
(azonban Ellenséges Szorosokon NEM)

L4 Termelési Sav

Minden Frakcionak van egy sajat Termelési Savja,
melyen a jelenleg elérheté Populacigjat (POP), Iparat
(IND) és Nyersanyagat (RES) mutatja.

A savon a kiindulasi POP, IND és RES értékek, illetve
egyéb mas Frakcio-specifikus informacid talalhato.

2.0 ANEMZETEK

2.1 A Nagyhatalmak

Németorszag  (Tengelyhatalmak), Nagy Britannia
(Nyugat), és a Szovjetunid a Nagyhatalmak. Ezek a
Nagyhatalmak sajat nemzeti egységekkel rendelkeznek
(3.0).

2.1l Nagyhatalmak Févarosai

A Nagyhatalmak Nemzeti FGvéarosai (Berlin, London,
Moszkva) a Frakciojuk ElsGdleges  Févarosai
(haromszoros korrel korilvett csillag). Az ElsGdleges
Févarosok a Frakcio kizarolagos Termelési kdztpontjai
(nem lehetséges Termelés amennyiben ellenség kezére
keril), és haromnak megfelelé POP értékkel birnak.

A Nagyhatalmak Masodlagos Févarosai (kétszeres
kérrel korillvett csillag) kettének megfelelé6 POP
érékkel birnak. Ugy az ElsGdleges Févéarosok mint a
Masodlagos ~ Févéarosok  tekinthetGk  egységek
Utnpétlas Forrasanak (14.11).

2.2 Nagyobb Hatalmak

Olaszorszag (Tengelyhatalmak), Franciaorszag (Nyugat)
és az USA tekintendGk a Nagyobb Hatalmaknak. Az USA
semlegesen kezd, &m kizarélag Diplomécia révén (8.4) a
Nyugat Nagyobb Hatalma lehet. A Nagyobb Hatalmak is
sajat nemzeti egységekkel rendelkeznek.

2.21 Nagyobb Hatalmak Févarosai

A Nagyobb Hatalmak FGvarosai (Roma, Parizs, Wash-
ington)  Masodlagos  FGvarosoknak  szamitanak

(kettds korrel korberajzolt csillag), mely két POP
értékkel bir és barati egységeknek Utanpdtlasi
Forrasként ((4.11) hasznalhat.

Példa egy F6varos Birtoklasara

A Tengelyhatalmak automatikusan birtokoljak Berlint,
Romét, és Tripolit. Ezekre a Varosokra nem kell
Fennhatdsag Jelz6t tenni.

Amennyiben egy masik Frakcid szerzi meg a
fennhatdsagot pl Roma felett, egy Fennhatdsag Jelz6t
kell @ varosra tenni, mely a Frakcioja szamara teljes
fennhatésagot biztosit az Olasz Nemzet Teriletén
ameddig a jelz6 eltavolitasra nem kerdl.

Terilet Tulajdonosa
A Vitatott Tulajdonjogl Teriiletek Tulajdonosa az
egységeit allitva, mig  az  ellenséges Frakcio
egségeit képpel felfelé fektetve helyezi.

Tengeri Teriilet Birtoklasa

A Tengeri Teriletek Tulajdonjoga soha nem
Vitatott (két ellenséges Egység ugyanazon a
Terileten), kivéve a Harci Fazist, tekintettel
arra, hogy a Tengeri Harcokat teljességében
lebonyolitjdk a Harci Fazis soran.

Nagyhatalmak FGvarosai (POP 3)

Németorszag Berlin
Nagy-Britannia London
Szovjetunio Moszkva

Nagy-, és Nagyobb Hatalmak
Masodlagos FGvarosai (POP 2)

Németorszag Ruhr
Nagy-Britannia Delhi
Szovjetunio Leningrad /Baku
Olaszorszag ROma*
Franciaorszag Paris*

Egyesiilt Allamok Washington*

* Nagyobb Allamok Févérosai

Egyéb FOvarosok (POP L / Muster 3)

Lengyelorszag Varso @
Spanyolorszag Madrid
Térokorszag Ankara

Varosok (POP 1/ Muster2) @

Kisebb Varosok (POP 0 / Muster ) ®
FO-, és Masodlagos FOvarosok &
GyGzelem

Az ellenség F6-, vagy Masodlagos Févarosanak az
elfoglalasa 2 GyGzelmi Pontot ér. Ezekbdl kettd
automatikus gy6zelemmel jar (lasd 16.0).
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Gyarmatok

Gyarmat  Fdvaros
Nagy-Britannia  Kanada Ottawa

Gibraltar Gibraltar

Malta Malta

Kozel Kelet  Szuez

India Delhi
Franciaorszag  Francia E.-Africa Algir

Sziria Damaszkusz
Olaszorszag Libia Tripoli

Egység Cimkek
Nemzetiség Harci Erték 2

[sziirke = Német] (maximum 4)

Egység
Tipus
[Gyalogsag]

Harci Erték Csokkentés

N N/ N

<[ lED<F X

3CV 2CV 1CV

EGYSEG TABLA

Egység Tipus Mozgds Tdzerd
Eréd [6] 0 A2/N3/G4/S3
Légierd [A] R A3/NI/GL/SL
Rep.hordozd [NT]  (3R) A2/N2*/GL/S2
Tengeralattjar6 [S]  (2R) AO/NL/GO/S!
Flotta [N] (3R) A/N3/GL/S2
Tank [G] 3 AO/NO/G2/S0
Gyalogsag [G] 2 AL/NL/G3/S0
Konvoj [N1] 2 Nincs

() Koteles megallni szarazfoldi teriletre val6 belépéskor.
R Attelepiilésre képes (illetve néha kételes, lasd 13.0).
T Kétszeresen sebzGdik —2CV sériilésenként.

* ARepilogéphordozok tizelhetnek Ni-gyel mely
utan azonnal Vissza kell Vonulniuk (12.5) vagy
Attelepdlnitk (13.0).

Vereség:  Amennyiben egy  Nagyobb  Hatalom
Févarosat a Harc Kor végén az ellenség birtokolja akkor
az elfoglaltnak tekintendd: a megszalld Frakcio egy
Fennhatdsag JelzGt kell a Févarosra tegyen majd az
adott nemzet 8sszes nemzeti egységét végérvényesen el
kell tavolitsa a jatékhol.

Egy legy6z6tt Nagyobb Hatalom nem tartozik tobbé
automatikusan egyik Frakcidhoz sem.

Lasd 23! a hozzd tartozd gyarmatok kezelésével
kapcsolatban

2.3 Sajat Tertilet

Egy Nagy- vagy Nagyobb Hatalom nemzethatérain beldil
esé  (kiilén szinnel jelzett) Szarazfoldi Teriiletek
Osszessége a Sajat Terdlet. Erédok kivételével (3.241) az
Bsszes (j egység (Cadres) csak a Sajat Terdleten belll
hozhatd létre.

2.31 Gyarmatok

Nagy-Britannia, ~ Franciaorszag és  Olaszorszag
rendelkezik Gyarmatokkal (Iasd az oldalsavon), melyek a
nemzetallamuk szinével halvényabban vannak jelélve.
Automatikusan hirtokoljak a Gyarmataik Févarosait (és
ezéltal a hozzajuk tartoz¢ terileteket). A Gyarmatok nem
mindsiilnek Sajat Teriletnek (ezért (j egységek nem
|étesithetdk ott).

Amennyiben a Gyarmatot birtokld Nagyobb Hatalmat
legy6zik a Gyarmatai Fegyveres Semleges Nemzetekké
valnak, kivétel ha a Gyarmati F6véros is az ellenség
kezére kerill.

2.4 Kisebb Hatalmak

A Kisebb Hatalmak sargaval, narancssargaval,
barnassargaval vagy barnaval vannak jeldlve. Kezdetben
nem birtokolja Gket senki sem, igy Politikailag Semleges
Nemzeteknek mindstilnek (8.11), viszont Diplomécia vagy
Megszallas révén befyojasolt vagy birtokolt nemzetekké
valhatnak.

Amennyiben megsértik a fiiggetlenségét, a Semleges
Kisebb Hatalom Fegyveres Semleges Nemzetté valik és
védekez$ egységeket telepit a terlletén beldl (15.4
Semlegesség Megsértése)

Amikor egy Kisebb Hatalom egy Frakcid iranyitasa ala
(birtokaba) kerill egy Fennhatdsag jelzé keril a nemzet
févarosara.

Amennyiben Diplomacia révén valik egy Frakcié Bab-
Allamévé, abban az esetben is telepiti a védekezd
egységeit (az 6t hirtokld Frakcio szineiben).

2.41 Kisebh Hatalmak Févarosai

A legtdbb Kisebb Hatalomnak csak egy Kisvarosa vagy
Varosa van, ami egy(ttal a fGvaros szerepét is betlti. A
Kisebb Hatalmak koziil a nagyobbak két Varost tudhatnak
magukénak melybd| egy (a csillagozott) a févaros (egy
értékd POP-val).

3.0 A7 EGYSEGEK

A fakockak jelképezik a jatékban a harci egységeket. Az
alabbi tabla alapjan minden kockara egy cimkét kell
rakni. Lasd ugyanigy 4.6 Jeldl6 Kockak.

Az egységek altaldban allnak, olyasforman, hogy a
tulajdonsagaik az ellenfelek szamédra ne legyenek
lathatoak (képpel lefelé is fordithatdak amennyiben
sziikséges a titokbantartas végett, pl Indidban).

Az ellenséggel Harchan Allés (115) sorén az egységek le
vamnak fektetve képpel felfelé lathatova téve a
tulajdonsagaikat, pl. Tipus és Er6.

NEMZET KOCKA MATRICA
= Németorszig Kozép-Sziirke|  Sziirke
E: Olaszorszag Mustarsarga
o, Nagy-Britannia  Sotétkek
;5 Franciaorszag Vilagoskék | Vilagoskek
Egyesiilt Allamok  Z6ld
Szovjetunio Piros
Semleges Nemzetek Sarga Vilagosharna

3.1 Egység Tulajdonséagok

3.1l Nemzetiség

A kocka és a cimke szine mutatia meg az egység
Nemzetiségét (3.0).

3.12 Harci Erték (CV)

Egy eqgyséq erejét vagy Harci Ertékét (CV) a cimke felsé
részén taldlhatd kis pontok szama hatarozza meg. Ez
hatarozza meg azt, hogy Harc sordn hény kockaval
dobhat.

Ugyanigy azt is megmutatja, hogy az adott egység hany
sériilés felfogasara képes mielGtt megsemmisiiine.
Amennyiben az egység megsérill a kockat az oldalara
kell fektetni Ggy, hogy a cimke az Uj, sériilés utani Harci
Ertéket mutassa. Az eqy Harci Ertékd egységet
nevezziik Cadrenak.

Figyelembe veendd, hogy a Szovjet, Francia, Olasz és
Semleges egységek  maximum 3 Harci Ertékkel
birhatnak, addig a Német, Amerikai, és Britt egységeknél
ez az érték 4.

3.13 Mozgési Sebesség

Egy egység koronkénti Mozgasi Sebessége, avagy a
tavolsag ameddig egy kor alatt eljuthat elGre
meghatarozott az egység tipusa alapjan (lasd Egység
Tébla, oldalsav), és ezért ez nincs feltdntetve az egység
cimkéjén. Egy egység kilonbdzé Mozgasi Sebességgel
birhat szarazfoldn és vizen.
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3.14 Harci ElsGbbség

Harchan az egységek az Egység Tabla szerint
meghatérozott sorrend szerint kgvetkeznek (lsd
oldalsav), fentrdl lefelé: példaul, az Erédok elészér, a
Konvojok utoljara. Egymassal megegyezS tipusil
egységek esetében altalaban a védekezd egységek
tiizelnek eldszor szemben az Aktiv Jatékos egységeivel
(kivétel: last ElsG Tiizelés 9.0).

3.15 Tiizeré

A Ttzerd az a relativ képessége egy egységnek, amivel
harchan az ellenséges egységet meg tudja sebezni. Az
egységeknek egy elére meghatdrozott Tizereje van
attol fiiggéen, hogy milyen tipusu egységet timadnak,
mely egy bettvel és egy szammal van jelezve (,AL"). A
betd jelzi a célpont Tipusat (A/N/S/G, lasd lent); a
szam pedig az adott egységtipus ellen érvényes
Thzerét:

o " azt jelzi, hogy a kockadobasndl csak az 1-es dobas
szamit talalatnak

o 2" talalatot jelent I-es és 2-es kockadobasnal;
o “3" talélatot jelent l-es, 2-es és 3-as kockadobasndl,
sth.

Lasd 12.42 az ezzek kapcsolatos részletekkel.

3.2 Egység Tipusok

Az Egység Tipus automatikusan meghatarozza az Egység
Mozgasi Sebességét és Tuzerejét. A Légi, Vizi és
Tengeralattjard egységek kozos hivatkozasi neve az
‘LT

3.21 Légi Egységek (‘A’ Kategoria)

A Légi Egységek Levegben TorténG Mozgast (I.3)
hasznélnak. Képesek Attelepiilésre (13.0) és bizonyos
helyzetekben muszaj is nekik. Nem tudnak Szarazféldi
Teruletet elfoglalni (12.52).

3.221 Légi Erék
Sebesség: LevegSben (Szarazfold vagy Tenger felett) 2.

Tazerd: A3/NL/GL/SI

3.22 Vizi Egységek ('K’ Kategoria)

A Vizi Egységek Vizen Torténé Mozgést (I1.2) hasznalnak.
Képesek Attelepiilésre (13.0) és bizonyos helyzetekben
muszdj is nekik. Nem tudnak Szarazfoldi Teriletet
elfoglalni (12.52).

3.221 Repiilégéphordozok

Sebesség: Szarazfoldon | (kot. megallés); Tengeren 3.
Tlzerd: A2/N2/GL/S2

Specidlis: Sérillés esetén 2 Harci Erték vesztés
sebzésenként. 'RepllGgéphordozordl torténd csapas’

esetén tiizelhet Ni-gyel és azonnal Visszavonulhat /
Attelepilhet.

3.222 Flottak
Sebesség: Szarazfoldon | (kot. megallas); Tengeren 3.
Ttzerd: AL/N3/GL/S2

3.23 Tengeralattjar6 Egységek ('S’ Kategoria)

A Tengeralattjard Egységek Vizen Torténé Mozgast (11.2)
hasznalnak. Képesek Attelepiilésre (13.0) és bizonyos
helyzetekben muszdj is nekik. Nem tudnak Szarazfoldi
Teriiletet elfoglalni (12.52).

3.23! Tengeralattjarok

Sebesség: Szarazfolddn | (kot. megallas); Tengeren 2.
Ttzerd: AO/NL/GO/SL.

Specidlis: Szabadon mozoghat olyan Tengeri Terileten
keresztiil, melyen ellenséges egység talalhato.
Elmenekillhet Tengeri Utkdzetbd| (12.73).

3.24 Széarazfoldi Egységek ('G’ Kategoria)

Szérazfoldi Egységek Szarazftldon (1L1) vagy Vizen (11.2)
mozoghatnak. Azok a Szarazfoldi Egységek melyek vizen
mozognak automatikusan Konvojja valnak (3.244).

Harcban all6 Szarazfoldi Egységeknek Utanpétlasra van
sziikségiik (14.1), kivételnek szamitanak az Er6ddk melyek
mentesiiinek ez aldl a sziikség aldl.

3.241 Er6dok
Sebesség: Mozgasképtelen a kihelyezést kivetGen
Ttzerd: A2/N3/G4/S3

Specidlis: Kihelyezheté a Sajat Teriileten kivili Barati
Teriiletre (mely nem &l Harchan). Egy Szérazfoldi
Teriiletre egy Eréd helyezhet6 csak. Nem vonatkozik ra
az UtAnpétlas szabélya (14.0).

3.242 Tankok (Corps)

Sebesség: Szarazfoldon 3; Tengeren 2 (lasd 1.22).
Ttzerd: AO/NO/G2/S0.

Specidlis: A Tengeren Konvojnak mindsiiinek (3.244)

3.243 Gyalogsag (Army)

Sehesség: Szarazfdlddn 2; Tengeren 2 (lasd 11.22).
Ttzerd: AL/N2/G3/S0.

Specidlis: A Tengeren Konvojnak mindsiiinek (3.244)

3.244 Konvojok

Barmely Szarazfoldi Egység a vizen Konvonjnak mingsill.
Sebesség: Tengeren 2.

Ttzerd: Nincs

Specidlis:  Nem tud Harcot Kezdeményezni a
tengeren, azonban Partraszalini képes (11.221). Tengeri
itkozetnél nincs  Harci  Ertéke  tdmadas
szempontjabdl; “N-nek mindsiil és 2 Harci Ertéket
veszit sériilésenként.

3.3 Egység Feloszlatas
A jaték soran az egység birtokosa barmikor Feloszlathat

(a jatékbol kivehet) a jatékban szereplG egységeket
(melyeket késdbb (jra meg lehet épiteni).

Egység Tipusok
Britt Reptil6géphordozd  Francia Flotta
(XXX ]
NE
(X}
Német Gyalogsag  Olasz Tengeralattjard

Szovjet Tank Amerikai Légieré
XX J
@
L]
Semleges Eréd
EGYSEG TABLA

Egység Tipus Mozgds Ttzerd
Eréd [0] 0 A2/N3/G4/S3
Légierd [A] 2R A3/NL/GI/S!
Rep.hordozd [NT]  (3R) A2/N2*/GL/S2
Tengeralattjaro [S]  (2R) AO/NI/GO/S!
Flotta [N] (3R) AL/N3/GL/S2
Tank [G] 3 A0/NO/G2/S0
Gyalogsag [C] 2 AL/NI/G3/S0
Konvoj [Nt] )] Nincs

() Koteles megdlini szérazfoldi teriiletre valo belépéskor.

R Attelepiilésre képes (illetve néha kiteles, lésd 13.0).
T Kétszeresen sebzdik —2CV sériilésenként.
* Arepil6géphordozok tiizelhetnek Ni-gyel mely

utdn azonnal Vissza kell Vonulniuk (12.5) vagy
Attelepiilnitk (13.0).

A Frakciok

Nyugat: Gazdasagi fejlGdésre fokuszal elenyészd
haderé fenntartdsa mellett, Nagy-Britannia és
Franciaorszdg a hatalom és a nyersanyagok
birtoklasa kozti egyenstlyra torekszik.

Tengelyhatalmak: A legy6zéttség utén Ujra
tekintélyt kivan szerezni maganak, Németorszg és
Olaszorszag (jra fegyverkezéshe kezdett
fegyverkezési versenyt inditva.

Szovjetunio: Bukés, forradalom, és &daz iparosodas
utan a Szovjetuni (jra Nagyhatalmi statuszt akar
elérni.
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Akcid Kartya

Hungary

ST oy

:

Befolyas JelzOk
gL
® # *
Fennhatdsag Jelz6k

RES Jelz0 Kockak

2

RES, RES
/ A

Habords oldal

Béke oldal

Mindkét tipusu RES matricat ugyanazon jelz6 kocka
ellentétes oldalara kell felragasztani. BékeidGben
(mikor a RES figyelmen kiviil hagyand6) a szines
haromszdggel jeldlt oldala kell a kockénak felfelé
lennie, illetve a fekete haromszoggel jeldlt oldala
Habord esetén (mikor a RES figyelembe veendd a
Termelési Erték kiszamitasanal).

1936 Kezd0 Egységek

Németorszag  kilépése a  versaillesi  béke-
egyezménybdl fegyverkezési versenyt inditott el
Eurdpaban, emiatt a legtobb egység ! CV értékd
Cadre-ként kezd.

Nagy-Britannia és Franciaorszag ezen felil plusz
egységet is kap indulaskor a térképen feltdintetett
jelzés szerint.

4.0 KARTYAK & JELZOK

A jaték két 55 kartyabol &llo paklit hasznal; egy Akcio
paklit és egy Fejlesztés paklit.

4.1 Akcid Kartyak
Az Akcid Kartyaknak mindkét végén egy-egy Semleges
Nemzet talalhatd, melyet felhasznalva az adott nemzet
felett szerezhetiink befolyast (I4sd Diplomécia 8.0).

A kartyak kbzepén, keresztben felttintetve taldlhatd a
Csapatmozgas Erték, mely egy Evszakbél és eqy betti/
szam kombindciobol all melyet egységek mozgatasara
lehet felhasznalni az adott Evszakban.

Egy Akcid Kartyat az 6ré vonatkozd modok barmelyikén
fel lehet haszndlni.

4.2 Fejlesztési Kartyak

A Fejlesztési Kartyak minkét végén egy-egy Technoldgia
taldlhatd. A Technolégidk egy-egy Barati Egység
tulajdonségait javitjak.

A kartyak kdzepén, kereszthen feltdntetve taldlhatd az
Ipari Erték, mellyel a Frakcidnk Ipari Ertékét novelhetjik.
Ennek a feltétele, hogy a kijatszott kartyakon talalhatd
Ipari Ertékek 0sszege megegyezd vagy nagyobb kell
legyen az éppen aktudlis Ipar Fejlesztési Koltségénél
(1.32).

Egy Fejlesztési Kartyat az Grd vonatkozd modok
barmelyikén fel lehet hasznélni.

4.3 Kéz-limitek

Minden Frakcidnak egy meghatarozott kéz-
@ limitje van, mely meghatarozza a

Korményzas fazis végén a kézben tarthatd
maximalis kartyalapok szamat. Ez a kéz-limit a Frakciok
Termelési Savjan is megtalalhatd. A kézben tartott lapok
szama publikus informacié (melynek a Termelési Savon
vald feltdntetésére egy kiilon jeldlS is biztositott).

4.4 Béke-Bonusz

. Minden év kezdetkor a békében éIS
#u:&_ﬁ Frakciok egy Béke-Bdnuszt kapnak (7.13)
Ezek 0, 1, vagy 2 GyGzelmi Pontot (16.1)
érnek, mely értéket a tulajdonosuk az
ellenfelek elStt titokban kell tartson. A Béke-Bonusz
értékek a kovetkezok:

o (4) x 2 pont értéki Béke-Bonusz

rat

o (12) x 1 pont érték{i Béke-Bonusz
o (16) x 0 pont érték Béke Bonusz

4.5 Jelz6k

A Befolyas JelzGket a Semleges Nemzetek Févarosara
kell helyezni ezzel jelezve, hogy a Frakcio Diploméciai
Gton ndvelte a befolydsat az adott Semleges Nemzet
felett (8.0).

A Fennhatdsag JelzGket (a Befolyas Jelzék hatoldala)
olyan Nemzetek és Gyarmatok FGvarosara kell helyezni,
melyek Diplomacia vagy Megszallas révén a Frakcio
fennhatdsaga ala keriiltek. A Fennhatdsag JelzGk egy
Févaros (Nemzet) birtoklasat jelzk amig nem
allomasozik rajta az 6t birtokld Frakcio egysége.

A Blokad JelzGket a POP/RES teriiletekre kell helyezni
amennyiben nem  részei  érvényes  Kereskedelmi
Utvonalnak (14.2).

4.6 Jelz8 Kockak

A jatékot segitend6 a POP, RES, és IND értékekek jelzGi
kockak (karton jelzé helyett). Figyelembe veendd, hogy a
RES jeldl6 kocka mindkét oldalan van (kiilénb6z6) jelzés.

A Jelenlegi  Kért jelz6  kocka
fr— (narancssarga) mindig az Aktiv Jatékos
Turn el6tt helyezkedik el (7.14). Ennek is

mindkét oldalan van jelzés.

5.0 KEZDO ELRENDEZES

Minden Frakci6 felhelyez | CV érték (Cadre) tetszSleges
egységet a Nemzete és Gyarmatai Varosaira, egy Cadre-
t minden egyes varos utén jard POP érték utan (a pont
korli korok szama szerint, pl. 3 London esetében). A
Tengelyhatalmak ezeknek az értékeknek a kétszeresével
kell szamoljanak (pl. 6 Berlin esetében).

Britt, Francia és Szovjet részré| egy teljes Harci Ertéki
egységet is fel kell helyezni az alabbiak szerint (lasd az
ikonokat a térképen). A fel nem hasznalt egységeket a
térkép teriiletén kivil helyezzilk el nem lathaté modon.

A POP, RES, és IND jelol6 kockakat az Eréforras Sav
kezdeti értékeire helyezziik, illetve a ,Békében” JeldlGket
a'DoW' teriletekre.

Ezutan minden jatékos a Frakcidja altal meghatarozott
szaml Akcio Kartyat hiz, kivételt képeznek a
Tengelyhatalmak, mely ennek a szmnak a kétszeresét
hiizza (14 kartyat).

A jaték ezutdn az 1936-0s Uj Ewvel kezd6dik (7.0),
beleértve a Béke-Bonuszok kiosztasat, stb.

5.1 Tengelyhatalmak Kezdé Elrendezése
Németorszéag: 6 Cadre Berlinre, 4 Cadre a Ruhrra, és 2-
2 Miinchenre és Konigsbergre (8sszesen 4 egység).

Olaszorszag: 4 Cadre Roméra, 2 Milanéra és 2 Tripolira
(Gsszesen 8 egység).

Tengelyhatalmak Gsszesen: 22 egység / 22 CV
KezdG Kéz: 14 Akcid Kartya

Ipar (IND): 12 (fejlesztési koltség: 5)

Populacié (POP): 1t

Nyersanyag (RES): 6
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5.2 Nyugat Kezdé Elrendezése

Nagy-Britannia: 3 Cadre Londonra, 2 Delhire, és |
Glasgowra, Bombayra, Suezre. Ezeken felill Londonra
még egy 4 CV értékd Flottat is helyezni kell (Iasd a
térképen az ikont).

Franciaorszag: 2 Cadre Parizsra, ! Marseillesre, és |
Algirra. Ezeken felil Lorrainere egy 3 CV értékd Erdot
is helyezni kell (&sd a térképen az ikont).

Nyugat 8sszesen: 14 egység / 19 CV
Kezd6 Kéz: 8 Akcio Kartya

Ipar (IND): 7 (fejlesztési kdltség: 6)
Populéci6 (POP): 12

Nyersanyag (RES): It

5.3 Szovjetunid Kezdé Elrendezése

Szovjetunio: 3 Cadre Moszkvara, 2-2 Leningradra és
Bakura, | a tovabhi Szovjet varosokra. Ezen felil
Moszkvara még egy 3 CV értékd Gyalogsagot is helyezni
kell (Iasd a térképen az ikont).

Szovjetunié dsszesen: 13 egység / 15 CV
KezdG Kéz: 6 Akcid Kartya

Ipar (IND): 9 (fejlesztési kdltség: 7)
Populacié (POP): 12

Nyersanyag (RES): 1L

6.0 JATEK SORREND

Minden Jaték-Ev az Uj Ev folyamattal kezdSdik, lasd lent
(7.0).

Ezt kovetik az Evszakok (Tavasz, Nyar, Osz, Tél) melyek
alatt a jatékosok egységeket mozgathatnak illetve
tamadhatnak (lasd Harc (2.[), amennyiben érvényes
Csapatmozgas Kartyat jatszottak ki (10.1).

1.0 UJEV

7.1 Ev Kezdés Fazis

7.11Uj évre vald mozgés

Az Ev Jelol6t az ldésavon a megfeleld

ﬁﬁ' mezdre kell mozgatni.
Xy

7.12 GyGzelem Ellendrzés / Paklik
Ujrakeverése

Ellendrizni kell, hogy fennall barmely oldalon a Gazdaségi
GyGzelem (16.2). Ez utdn az Akcid — és a Fejlesztés

Kartydk paklijat meg kell keverni, belerakva az eddig
eldobott lapokat is.

7.13 Béke-Bdnuszok

Minden Frakci, mely nem &l harchan
egyik Rivélissal sem ((5.) jogosult egy
Béke-Bonuszra (4.4), kivéve amennyiben
az el6z6 évben harchan allt barmelyik
nemzettel (pl. Semlegesség Megsértése,
15.4).

‘Peace.

Dividend

7.14 Kor Sorrend

Az adott jaték évben a jatékosok sorra

Turn kertilésének eldbntésére egy

Order dobokockdval kell dobni. A Termelési
———— Sévok két végén Iévé haromszdgekben
talalhaté szamok mutatjak a kezdd jatékost, illetve az
arra az évre vonatkozo korsorrend iranyat (pl. 2-es
dobds esetén a korsorrend a kovetkez lesz:
Tengelyhatalmak-Nyugat-Szovjetunid).
Az a jatékos mely a kdrsorrend szerint épp soron van az
Aktiv Jatékos. A Jelenlegi Kort Jelz6 kockat a megfelel6
oldalaval felfelé kérbe kell adni asszerint hogy ki éppen
az Aktiv Jatékos.

7.2 Termelés Fazis

Kor sorrend szerint a jatékosok végrehajtigk a
Termelésiiket.

7.21 Termelési Szint
Az Aktiv Jatékos a Termelési Sav szerint bedllitja az
adott évre vonatkozd Termelési Szintet. Ez az IND, POP és
RES értékek kozil a legkisebbel egyenértékd. Kivételt
képez, hogy:
o Azok a Frakciok, melyek nem @llnak harcban egy
Rivalissal sem nem kell figyelembe vegyék a RES
értéket.
o Azok a Frakciok, melyek habordban allnak egy
Rivélissal a RES értékeét is figyelembe kell vegyék és
Blokad al helyezhetGek (14.2).

7.211 Blokad Végrehajtasa

Harchan &ll6 Frakcioknal, amennyiben az el6z6 év
Nyarat kivet6 Utanpétlas fazisban Blokad ala lettek
helyezve (14.2), mely Blokad a jelen év Termelés
fazisaban is tart, a POP és IND értékeik nem
hasznalhatdak fel a Termelési Szint meghatarozasanal.

A Termelési fazis soran minden olyan Blokad Jelzét el
kell tavolitani a barati POP és RES terilletekrdl, ahonnan
érvényes Kereskedelmi Utvonal létesithetd: a tovébbra is
Blokad ala vont POP és RES nem szamolandé bele a
Termelési Szint végosszegéhe.

A Termelési fazis végén az dsszes Blokad JelzGt el kell
tavolitani a térképrdl.

7.22 Termelési Pontok Felhasznalasa

Az Aktiv Jatékos Egységekre vagy Kartyakra kltheti a
Termelési Pontjait. Minden egyes kartya és CV érték EGY
Termelési Pontban kerill. A fel nem hasznalt Termelési
Pontok lekdvetésére a jatékosok felhasznélhatjak a
Termelési Pontok Jelzéjét (lasd az oldalsavon). Az
Ujonnan hizott kartyak és Gjonnan gyartott egységek
kiléte titokban tartando a tobbiek eldtt.

7.23 Egységek Gyartasa

Mar 16tez6 Egységek: egy egység ! CV értékkel valo
novelésére a jelold kockat a megfelel oldalara kel
forditani ( Termelési fazisonként egyszer van lehetGség
maximum egy értékkel ndvelni egy egység CV értékét.

Kor Sorrend
UjEv

Ev Kezdés (Kovetkez6 Ev)
* Gyozelem Ellendrzése / Kartyapaklik
megkeverése
« Béke Bonusz / Korsorrend

Termelés Fézis
Els6 Jatékos Termelési Kore
« Termelést gatlo Blokadok ellenGrzése
- Termelési Szint Megallapitasa
- Termelési Pontok Elkéltése
Mésodik Jatékos Termelési Kore (ua.)
Harmadik Jatékos Termelési Kore (ua.)

Kormanyzas Fazis (Kartyak kijatszasa)
« A Jatékosok ! Diplomdcia, vagy | Hirszerzés, vagy
2 megegyez6 Technoldgia kartyat, vagy az
Iparfejlesztéi Koltséggel megegyezS vagy nagyobb
érték Iparfejlesztési kartyakat jatszhatnak ki,
vagy
« Passzolhatnak (3 egymést kévetd Passz véget
vet a kartyak kijatszasanak)
Diplomécia Végrehajtsa (POP és RES értékek
aktualizalasa)
Kéz-limit Ellen6rzése (tobblet lapok eldobéasa)

Evszakok (Tavasz/Nyéar/QOsz)
Csapatmozgas Fazis (kartyak kijatszasa)
Els6 Jatékos Csapatmozgas Kore
* Mozgas Fazis
* Harc Fazis
Masodik Jatékos Csapatmozgas Kdre (ua.)
Harmadik Jatékos Csapatmozgas Kore (ua.)
Utanpétlas Fazis (Nyaron: Blokadok Bejelentése)

Téli Evszak (csak Szovjetunid)
Csapatmozgas Fazis
Szovjet Mozgas és Harc Fazis
Utanpétlas Fazis

ke

Production
JE. . B

Termelési Pontok Felhasznalasa

A Termelési Pontok JelzGje hasznalhatd a Termelési
Pontok felhasznélasdnak a lekdvetésére. Ennek
madja, hogy a Termelési Szint szerint helyezendo fel
a Termelési Savra, majd asszerint kell a savon
mozgatni, hogy mennyi Termelési Pont keriilt
felhasznalasra.
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Kormanyzasi Kartyak Kijatszasa

A Jétékosok észre kell vegyék, hogy a nyomés azon a
Jatékoson van, melynek a legttbb lapja van a
kézlimitjén felil. Akinek kevesebb ilyen lapja van, az
"Passzolhat" lapkijatszasra kényszeritve azt akinek
joval tdbb lapja van elkerilendd, hogy esetlegesen az
0sszes kézlimiten felili lapjat el kellien dobnia,
amennyiben a Kormanyzasi Fazis véget ér a 3
Jatékos egymas utani Passzolasaval.

U3

Iparfejlesztési Koltség

Az Iparfejlesztési Koltség azt mutatja meg, hogy
hany Fejlesztési Kartyakon szereplé Gyarra van
sziikség ahhoz, hogy a jelenlegi Termelési Szintet !
grtekkel novelhessik. A kezdeti Iparfejlesztési
Koltség (ahogy a Termelési Savok is mutatjak):

* Tengelyhatalmak 5 Gyar
* Nyugat 6 Gyar
* Szovjetunio 7 Gyar

Az Iparfejlesztési Koltség 1 értékkel cstkken
amennyiben Habor(t inditanak az érintett Nemzet
ellen.

A Nyugat Iparfejlesztési Kéltsége abban az esetben

is csokken ! értékkel, amennyiben az Egyesiil Allamok
a Nyugat Fennhatdsaga ala kerdl (8.43).

A Termelési Szint Kovetése

Erésen ajanlott, hogy a Diplomacia Fazis
végrehajtisabol (7.4) vagy az adott Evszak
Csapatmozgasaibdl eredé teriilet valtozasok POP és
RES értékekre valo hatasat a jatékosok azonnal
lekdnyveljek.

Ezeket az értékeket gy lehet lekdvetni, hogy a
Frakcio kiindulasi (a Termelési Savon feltdntetett)
Termelési Ertékéhez hozza kell adni azokat a
terlleteket, melyek felett a Frakcid Fennhatosaggal
vagy Befolyassal bir (a Fennhatosag és Befolyas
Jelzok alapjan).

Példa a Megtagadasra

A Tengelyhatalmak a Semlegessége Megsértésével
(15.4) fenyegeti meg Csehorszagot, mely a Nyugat
Védelme alatt all (2 Befolyas Jelzd).

A Nyugat (gy ddnt, hogy nként levesz egy Befolyas
Jelz6t  Csehorszagrdl, elkerilve ezzel, hogy
amennyiben a  Tengelyhatalmak  Megsértené
Csehorszag Semlegességét, akkor az egydttal a
Nyugat elleni Hadiizenetnek is mindsiljén (ezéltal
bevonva a Nyugatot a Hahor(ba).

Uj Egységek: Egy 1 CV értékdi G tetszSleges
egységet  kell  felhelyezni a  Frakcid  Sajat
Terlletén belil (2.3). Az igy COjonnan lehelyezett
egységeket ugyanazon Termelési Fazisban tovabb
erésiteni (CV értéket ndvelni) nem lehet.

Egységeket gyartani nem lehetséges, amennyiben:

o Tengeren vannak
o Harcban allnak, vagy

o Nincs Utanpdtlasuk (14.L), kivéve lasd lent.

7.231 Er6dok Epitése
Er6d Cadre épitésére barhol van
lehetéség (még akkor is ha nem
G rendelkezik ~ érvényes  Utanptlasi
Utvonallal), amennyiben a Szarazfoldi
Ter(let tulajdonjoga nem vitatott.
Nagyobb Hatalmak Erédjei a Nagyobb Hatalmak vagy
Gyarmataik teriiletén belil épitheték. A Nagyhatalmak
Erddjei ezeken a teriileteken kiviil barhol épithetek.
Egy Szarazfoldi Terletre csak egy ErGd épithetd.

7.24 Kartyak Vasarlasa

A megfelel6 paklibdl egy Akcid — vagy egy Fejlesztés
Kartyat kell hzni, amit képpel lefelé a jatékos maga elé
helyez. Az Gjonnan hlizott kartyakat csak a Termelési
Fazis végén szahad megtekinteni.

7.3 Kormanyzas Fazis

Kor sorrend szerint a jatékosok  felvaltva
kartyakat jatszanak ki, hogy ezéltal tohbféleképpen is
javitsék a poziciojukat.

A kartyak kijatszasanal van hogy egy, kettd, vagy tobb
kartyat is ki kell egyszerre jatszani. A kartyakat
tobbféleképpen is fel lehet haszndini a kijatszast
kévetden, ezért a kartyat olyasforman kell kijatszani,
hogy a felhasznalasi cél a jatékos szemszdgébdl nézve a
kartyalap fels6 részére keriiljon.

7.31 Diplomacia (1 Kartya)

Az Aktiv Jatékos kijatszhat EGY Akcio Kartyt az 6
szemsz6gébd| nézve egy Semleges Nemzettel a tetején,
hogy ezaltal az adott Semleges Nemzet felett Befolyast
szerezzen.

Amennyiben egy Rivalis mar kijatszott egy ugyanazon
Semleges Nemzetetre vonatkozd Akcid Kartyt, akkor
mindkét kartyat el kell dobni (kiltik egymast). Lésd a
részletekért Diplomécia 8.0.

7.32 Ipar (Tébb Kartya)

Az Aktiv Jatékos TOBB olyan Fejlesztés Kartyat is
kijatszhat, melyeken gyarak (Ipari Erték) szerepelnek,
amennyiben a gyarak szama (Ipari OsszErték) eléri
vagy meghaladja a jelenlegi Iparfejlesztési Koltségét
(l4sd az oldalsavot), azzal a céllal, hogy sajat Frakcioja
Ipari Ertékét EGY értékkel ndvelie (az IND jeldl6t a
Termelési Savon rogtdn az (j értékre kell mozgatni).
Fontos: Egy jaték-év alatt az IND értéket maximum
KETTO értékkel lehet ndvelni.

7.33 Technoldgia (2 Kartya)

Az Aktiv Jatékos KET Fejlesztési Kartyat jatszhat Ki,
amennyiben mindkettGn ugyanaz a Technoldgia szerepel,
azzal a céllal, hogy azt a Technoldgiat a jatékos ezzel
kifejlessze (a kartyakat (gy kijatszva, hogy a kivant
Technolégia a jatékos szemszogéhd| nézve a kartyalapok
felsG részén helyezkedjen el).

A két kartyat képpel felfelé kijatszva, az egyik lapot
ezutn eldobva, a masikat maga elé téve megtartva
azonnal kifejlesztheti az adott Technoldgiét.

A masik lehetGség, hogy a két Technoldgia Kartyat képpel
lefelé jatsza ki az Aktiv Jatékos, ezaltal még titokban
tartva az adott Technologidt, melyet a jaték sorén
barmikor felfedhet és ezéltal sajat maga szamara
elérhetd tehet.

Altalanossagban az (j Technoldgidk egy adott tipusu
Barati Egységet fejlesztenek. LAsd  a részletekért
Technoldgia 9.0).

7.34 Hirszerzés (1 Kartya)

Néhany Fejlesztés Kartyanak Hirszerzés funkcidja is van.
Amikor egy ilyen kerll kijatszasra azonnal végre kell
hajtani a kartyan lévé utasitast (9.5).

7.35 Passzolas (Nincs Kértya)

A jatékosok kartya kijatszas helyett  barmikor
passzolhatnak, azonban ha mindharom jatékos egymas
utan passzol, akkor a Kormanyzas fazis véget ér, és a
Diplomacia fazis kévetkezik (7.4).

7.4 Diplimécia Végrehajtasa

A Diploméciat is kdr sorrend szerint kell végrehajtani.
Minden egyes jatékban maradt Diplomacia Kartya utan
egy Befolyds JelzGt kell feltenni vagy levenni a 8.0
pontban leirtak alapjan (az egymassal megegyezé lapok
{itik egymast).

A Diplomécia Végrehajtasat kévetéen a POP és RES
értékeket az U] értékeikre kell mddositani.

7.5 Kéz-Limit Betartasa
A Diplomacia Végrehajtasat kévetGen a
@ jatékosoknak ellendriznitk kell a kézben
tartott lapjaik szdmat (a Termelési
Sévon feltintetett értékkel

dsszehasonlitva azt), majd amennyiben sziikséges el kell
dobjak a megengedettnél tébb lapjaikat.

Tengelyhatalmak 7 / Nyugat 8 / Szovjetunid 6

Figyelembe kell venni, hogy minden egyes kijatszott, de
még titokban tartott Technoldgia kartya-par egy
kartyaval beleszamit a Kéz-Limithe (9.3).
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8.0 DIPLOMACIA

A Frakciok Diplomacia révén novelhetik sajat vagy
cstkkenthetik a Rivalisuk befolyasat egy adott Semleges
Nemzet felett.

A Kormanyzas Fazis alatt a jatékosok egyesével
kijatszhatnak Diplomacia Kértyakat gy, hogy a
vélasztott Semleges Nemzet neve az & szemszdgiikbdl
nézve a kartya tetején helyezkedjen el. Amennyiben egy
Rivalis egy olyan kartyat (Semleges Nemzetet) jatszik
ami mar jatékban van, akkor a kijatszassal semlegestti
a korabban kijatszott kartyat: mindkét kartyat el kell
dobni az Akci6 Kartya dobopaklijaba.

A ,Joker” Diplomécia Kartyak (8.3) tobb Semleges
Nemzet koziil egy valasztottra lehetnek hatéssal, att6l
fiiggGen, hogy melyik Frakcid jatsza ki a kartyat. Ezek a
kartyak azonnal hozzaadnak vagy elvesznek az adott
nemzet felett gyakorolt befolyashol, ami utan rogton ki
is keriilnek a jatékbdl.

Diploméacia Végrehajtasa. Miutan a Kormanyzés fazis
véget ért, minden egyes jatékban maradt Diplomécia
Kartya utdn egy Befolyas Jelz6t kell az adott Semleges
Nemzetre (a Fovarosara) felrakni, majd a kartyat
eldobni. Amennyiben az adott Semleges Nemzeten egy
Rivalis Befolyés Jelzdje taldlhato, akkor a sajét Befolyas
Jelzé felhelyezése helyett a Rivalis egyik Befolyds
JelzGjét kell onnan levenni.

Amennyiben valtozik a befolyas barmelyik nemzetnél a
POP és RES értékekek azonnal az (j, aktualis értékre kell
modositani.

Megtagadas. A Befolyas Jelzok hirtokosai Gnjogllag

barmikor a jaték soran Ggy ddnthetnek hogy egy
nemzetrdl a Befolyas JelzGjiket leveszik.

A Diplomacia Végrehajtasat (7.4) kdvetGen a jatékban
maradt Befolyas Jelz6k hatarozzdk meg a Semleges
Nemzetek hovatartozasat az alabbiak szerint.

8.1 Semleges Nemzetek

oo A Semleges Nemzetek olyan nemzetek
G. melyen nem részei eqyik Frakcionak
® | sem és emiatt Szuverén (Semleges)
b Nemzeteknek tekintendGk. Harci
Egységgel egy Semleges Nemzet terilletére csak az utan
lehet belépni, miutén a belépni kivang jatékos bejelenti a
Semlegesség Megsértését (15.4).

8.1 Politikailag Semlegesek (Befolyas
Jelz6 Nélkiil)

Egy Semleges Nemzet melyen nincs egy Befolyas Jelzé
sem Politikailag is Semlegesnek tekintendd: egyik

Frakcid sem jogosult a Nemzet Populdcitjat és
Nyersanyagat hasznaini.

8.12 Partner-Allam (1 Befolyés Jelz6)

Egy Befolyas JelzG egy Semleges Nemzetet a jelzGvel
birg Frakcié Partner-Allaméava tesz:

oA jelzt birtokld Frakci kizardlagosan hasznalhatja
az adott Nemzet Populaciéjat és Nyersanyagat.

o/ Partner-Allam tovébbra is Semleges marad: az

6t befolydsold Frakcio nem hirtokolja a teriiletét és
ezért az egységei nem Iéphetnek be és nem
gyarthatoak a teriletén.

oEqy Partner-Allam teriiletére torténd béarmilyen
katonai  behatoldss egy  Frakci6  részérdl

mindenképpen sziikségessé teszi az akciot megel6z6
Semlegesség Megsértése bejelentését (15.4).

8.13 Védettséget Elvezd Nemzet (2
Befolyas Jelzd)

Két Befolyas Jelz6 egy Semleges Nemzetet a jelzGvel

hir6 Frakci6 Védelmét élvezé Nemzetté tesz:
oA jelzGket hirtokld  Frakcid  kizarélagosan
haszndlhatja az adott Nemzet Populacigjat és
Nyersanyagat.
o/\ Védettséget Elvezd Nemzet tovabbra is Semleges
marad: az Gt befolyasold Frakcid nem hirtokolja a
teriiletét és ezért az Egységei nem léphetnek be és
nem gyarthatdak a teriiletén.
efgy Védettséget Elvezd Nemzet teriletére
torténé  barmilyen katonai  behatolds  egy
Frakcio részérél mindenképpen  szilkségessé
teszi az akciot megel6zG Semlegesség Megsértése
bejelentését (15.4).
oEzeken feliil, a Rivalis thmadasa egy Védettséget
Elvez6 Nemzet ellen Hadilzenetet kévetel meg (15.2) a
Nemzet védelmét garantald  Frakcid ellen,
mindemellett a Védettséget Elvezé Nemzet azonnal a
neki védettséget garantalo Frakcio Bab-Allama lesz
(Fennhatosag JelzGt és az (jonnan létrejtt Bab-

Allam Harci Egységeit is fel kell helyezni a 8.2
szerint).

8.14 Fegyveres Semleges Nemzetek

A Semlegesség Megsértése esetén (I5.4) az Gsszes a
nemzeten lévé Befolyds Jelz6t le kell venni, és a
Semleges Nemzet egy Fegyveres Semleges Nemzetté
valik (15.42).

8.2 Bab-Allamok (3+ Befolyés Jelz6)

3 vagy tohb Befolyas Jelzé egy Semleges Nemzetet az
6t befolyasold Frakcid Bab-Allaméva tesz az alabbi
hatsokkal:

« A Bab-Allam a Frakci6 teljes fennhatdsga ala keril
(egy Fennhatdsag JelzG keril a Nemzet Fvéarosara).
Diploméciaval ttbbé nem lehet befolyast szerezni az
adott nemzetre.

« A Frakcid fennhatdsaga ala kerilt Kisebb Hatalom
(Nemzet) Varosaira és Kisvarosaira a Frakcid
tetsz6legesen valasztott Egységei keriilnek a varosok
Besorozasi Ertéke szerint:

 F6varos: 3 CV értékd egység(ek)

« Varos: 2 CV értéki egység(ek)

« Kisebb Varos: 1 CV értékd egység
« A fennhatosagot gyakorld Frakcionak kizarélagos
hasznalati joga van az adott nemzet Populacitja és
Nyersanyaga felett.

Partner Allamok

A Partner-Allamok olyan Semleges Nemzetek,
melyekkel kizarélagos kereskedelmi megallapoddsa
van a vele kapcsolathan allo Frakcionak, mig kézben
a Semleges Nemzet katonailag tovabbra is szuverén
és semleges allam marad.

Védettséget Elvezé Nemzetek

A kereskedelmi elSnyk mellett a Védettséget
Elvez8 Nemzetek a Frakciojuk védettségét is élvezik,
mint példaul olyan esethen, mikor egy masik Frakcio
a Nemzet Semlegességét akarja Megsérteni, mivel
ebben az esetben az Agresszor a védettséget ny(jto
Frakcioval ~szemben Hadiizenet killdésére is
kotelezett.

Bab-Allamok

A Bab-Allamok olyan Semleges Nemzetek, melyek
mar katonai szempontbdl is a Frakciojuk
szvetségesévé valtak, mely révén egységeik is
mar a Frakcio Katonai Egységeinek részét képezik.
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Diploméaciai ‘Joker' Kartyak

Diplomécia 'Joker" Kartya kijatszasakor azonnal fel
kell helyezni vagy le kell venni egy Befolyds Jelzt. Ez
egyértelmtivé teszi melyik Semleges Nemzet Valt a
kijatszott kartya célpontjava. Majd a kartyat el kell
dobni.
Garantalas: Befolyds szerzése egy Semleges Kisebb
Hatalom felett (nem az Egyesilt Allamok), mely
szomszédos a Rivalis egy Teriletével, mely a Rivalis
Fennhatésaga alatt all (nem csak Befolydsa van
felette).

Megfélemlités: Befolyas szerzése egy Semleges
Kisebb Hatalom felett (nem az Egyesilt Allamok), mely
szomszédos olyan Barati Terillettel, mely a Frakcio
Fennhatdsaga alatt &ll (vagy Sajét Terilet).

Nemzetkozi Segély: Befolyas szerzése egy Semleges
Nemzet felett a sajat Ipari Termelési Szint | értékkel
vald csokkentéséért cserébe.

Jaték Alatti Beszélgetés

A jatékosok szabadon beszélhetnek és egyezkedhetnek
mas jatékosokkal, azonban az egyezségek nem
erészakolhatok ki (titkos egyezségeket is lehet kdtni,
amennyiben a tébbi jatékos is beleegyezik, azonban ez
elnydjthatja a jatékot).

Nem elfelejtendS, hogy Ggy Egységek (3.3) mint
Befolyas Jelzok (8.0) (nem Fennhatdsag JelzGk) a
jaték sorén barmikor onként levehetSk.
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Egyesiilt Allamok Termelése

Az Egyesiilt Allamoknal felttintetett 3 POP / 4 RES a
felesleget jelképzi, mely adott esetben a Nyugat
rendelkezésére all.

USA Statusza

Befolyas Jelz6k Szama
1-Part. 2-Véd. 3-Béb

Nyugat 3Pop/ 3Pop/ 1942+
4 Res 4 Res Egys.

Tengelyh. - . .

Szovjetu. o . .

* = Nincs hatésa (nincs POP/RES hasznélat)

[Figyelem: A Tengelyhatalmak/Szovjetunio Befolyasa
elszigetel6dést timogatd erdket jelképez az Egyesiilt
Allamokban.

Technoldgiak

Légvédelmi Raoar  Légierd 2A3 Barati Terilet felett
Nehézbombazo — Légierd 3 Mozgasi Sebesség
Precizids Bomba  Légieré bombazhat Ipart (IND)
Sugarhajtasi Gep  Légierd Els6 Tuz
Tengeri Radar Vizi Egységek Els6 Tz
Szonar Vizi Egységek S3
Nehez Tank Tankok Els6 Tz
Rakéta Tizérség  Gyalogsag Elsé Ttz
Motorizalt Fgység - Gyalogsag 3 Mozgasi Sebesség
Partraszalld Fgys. 2 Partraszallo Egység / kor
Ipari Kémkeads  Joker: kijatszott Technologia
Tudomény [Ev+]  Joker: feltdintetett Technoldgia
Atombomba Kut. Atombomba (1)

Nuklearis Reaktor (2)

Plutonium (3)

Gydjtoszerkezet (4)

Ipari Kémkedés
Mar kijatszott Technologia Kartyak kénnyebben
leméasolhatok mas Frakciok altal, mivel az Ipari
Kémkedés Technologia Kartya ebben az esethen
‘Joker" kartyaként mukadik.

Atombomba Kifejlesztése

Az Atombomba  kifejlesztéséhez  szilkséges
Technoldgiak sorrendben fejlesztendSk ki (kijatszva
vagy ftitokban). Emiatt a titokban kifejlesztett
Technolégiak  Kartyai a  kifejlesztés  idGheni
sorrendjében kell kdvessék egymast, balrdl jobbra.
Amennyiben egy jatékos helytelen idGheni
sorrendben rakja fel a titkos Technolégia kartyait az
dsszes az Atombomba kifejlesztésével kapcsolatos
Technoldgia kartyajat elveszti (eldobja).

« A Bab-Allam terilete innentdl Barati Teriletnek
szamit a Frakcioja szaméra (pl. Epithet ra Erédot
vagy/és mozoghat oda egységekkel)

< FEgy Rivélis tamadds a Béb-Allam ellen a
természeténél fogva egyben Hadiizenetnek (15.2) is
minésill a rajta fennhatdsagot gyakorld Frakcid ellen.

8.3 "Joker' Diplomacia Kartyak

A "Joker' Diplomacia Kartyak megengedik, hogy az 6t
kijatsz6 kartya tulajdonosa tobb nemzet kiizill egy
szabadon valasztott nemzetre sajat Befolyds JelzGt
tegyen (narancssarga szbvegdoboz) vagy onnan egy
Rivalis jelzGt levegyen (z6ld szévegdohoz).

‘Joker' Diplomacia Kéartya kijatszasakor a Befolyas
Jelz6t a valasztott nemzetre azonnal fel kell helyezni

(vagy onnan a Rivalisét levenni), majd a kartya eldobéasra
kerdl.

8.4 Az Egyesillt Allamokkal Val6 Viszony
(Diplomécia)
Az Egyesiilt Allamok egy Semleges Nagyobb Nemzet,

melyet Diplomaciai Gton lehet befolyésolni. Politikailag
Semleges Nemzetként kezd (Befolyas Jelz6 nélkill).

8.41 Tengelyhatalmak/Szovjet Befolyas

A Tengelyhatalmak és a Szovjetunié befolyast szerezhet
az Egyesiil Allamok felett, viszont az soha nem lesz az &
Partner-Allamuk, Védettsége Elvezé Nemzetiik, vagy
Bab-Allamuk. A Tengelyhatalmak/Szovjetunio  éltal
szerzett befolyas (maximum 3) az Egyesiilt Allamok felett
pusztan nehezebbé teszi a Nyugat szdméra a hasonld
befolyés szerzést (el6szér a Tengelyhatalmak/Szovjet
Befolyas JelzSk kel levételre kerilljenek).

8.42 Nyugati Befolyas

Egy vagy két Befolyas Jelzd az Egyesillt Allamokon a mar
ismert hatasokkal bir (kizarélagos hasznalata a POP és
RES értékeknek).

8.43 Nyugat Bab-Allama

A Nyugat 3 vagy tobb Befolyas Jelzdje az
Egyesilt Allamokat a Nyugat Bab-
Allamava teszi az alabbi hatasokkal:

« A Nyugat szaméra az Iper Fejlesztési Kéltség L-gyel
cskken.
< Egy 4 CV érték(i amerikai Eréd kerdl Washingtonra,
illetve egy 2 CV érték{ New Yorkra.
 Ha mar 1942 vagy késGbbi év van, akkor az Egyesillt
Allamok Hadereje mar elérhetd (8.45).
< Innentd| kezdve a Nyugat a Termelési Pontjaibdl
gyarthat Amerikai Egységeket is.
Fontos: Az Egyesiilt Allamok Hadereje nem hagyhatja el
az Eqyesiilt Allamok teriletét csak abban az esetben, ha a
Nyugat Habordban all.

8.44 Az Egyesiilt Allamok Politikai
Szerepvallalasa

Az 1942-es Ev Kezdetétdl, a Nyugat évente eqy Befolyas
Jelz6t tehet az Egyesilt Allamokra (amennyiben az még
nem a Nyugat Bab-Allama), mely azt a Befolyés Jelz6k
szamétol fiiggéen azonnal a Nyugat Bab-Allamavé teheti.

8.45 Az Egyesiilt Allamok Hadereje

Az Egyesilt Allamok Haderejének az elérhetdsége
fliggetlen a Nyugat Termelési Szintjétél (a legtobb
amerikai POP és RES érték nem elérheté mas
Nagyhatalmaknak).
Feltételezve, hogy az Egyesillt Allamok mar a Nyugat Bab-
Allama, a Nyugat 1942-es, 43-as és 44-es Termelési
fazisaban minden elsédleges egység tipushdl (Légierd,
Flotta, Gyalogsag, Tank) kéltségmentesen egy amerikai
egység kerll fel az Egyesilt Allamok teriletére,
illetve még ugyanabban a Termelési fazishan
tovabb s fejleszthetd.

-1942-ben az emlitett amerikai egységek ! CV értékkel

keriilnek jatékba.

+1943-ban mér 2 CV értékkel.

-1944-ben mar 3 CV értékkel.
Amennyiben az adott évben az Egyesiilt Allamok még nem

a Nyugat Bab-Allama, akkor az adott évben esedékes
Egyesiilt Allamok Hadereje nem lesz elérhetd.

8.46 Semlegesség Megsértése

Amennyiben az Egyesiilt Allamok ~ Semlegességét
Megsértik a Tengelyhataimak vagy a Szovjetunié (a
Nyugat nem tudja), akkor az Eqyesilt Allamok azonnal a
Nyugat Bab-Allamava alakul a 8.45-ben leirtak szerint,
kivéve hogy:
Az 1942-es Egyesiilt Allamok Hadereje azonnal
bekerdl a jatékba.
o Az 1943-as és 44-es haderd az aktudlis éveket
kovetS két évben keriil a jatékba (a tényleg évtdl
fiiggetlendl).

9.0 TECHNOLOGIA

A kiilénféle Technologiak a Baréti Egységek bizonyos
tipusait fejlesztik.

A legtdbb Fejlesztési Kartyan (a két végén) két killonbozd
Technoldgia talalhatd sziirke szévegdobozban. A hatasok
oft vannak leirva, de par pontositds az alabbiakban
talalhato.

eLégvédelmi Radar: Barati Terilleten (L14)
tartozkodo Légi Egységek tmadas esetén minden egy
kocka helyett két kockéval dobhatnak (két kocka / CV,
amit jelezhetd gy is: ,,2A3").

Példa; Egy 3 CV értékd Légi Egység 6 kockaval
dobhat.
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*Els® Tlzelés: Azok az egységek, melyek ezzel a
Technoldgidval birnak ugyanolyan Egység Tipussal
szemben elészor tiizelhetnek akar tdmadés esetéhen
is (amennyiben az Ellenséges Egység nem rendelkezik
ugyanezen Technoldgiéval).
Technolégiai  'Joker'  Kartyakon egy  kékeszdld
szovegdohoz talalhato, mely két tipusu lehet;
elpari Kémkedés: a kartyat egy kézben Iévd
Technoldgia Kartyaval dsszeparositva kifejleszthetjiik
a kartyan szereplé Technoldgiat ha mar van
ugyanilyen kartya egy masik jatékos altal kijatszva
(9.2).
<Tudomany: A szdvegben szerepl6 évtdl kezdGdoen
a kartyat egy tetszGleges, kézben tartott Technoldgia
Kartyaval dsszeparositva kifejlesztheté a kartyan
szerepl listahol egy Technoldgia.

9.1 Technoldgia Kifejlesztése

Egy  Technologia-pdr ~ két  krtya  ugyanazon
Technolégiaval, vagy egy kartya a kivant Technoldgiaval
kiegészitve egy megfelelé  Technoldgia 'Joker'
Kértydval vagy Informécid Kiszivarogtatds Kartyaval
(95).
A Korményzas fézis alatt az Aktiv Jatékos kétféleképpen
fejleszthet ki Technoldgiat a megfelelé  kartyak
kijatszasaval:
Képpel felfelé kijatszva (9.2), hogy az adott
Technoldgia és a kedvez6 hatdsai azonnal
elérhet6vé valljanak.

«Titokban tartva (képpel lefelé kijatszva, 9.3), hogy a
Technolégia egy késébbi tetszGleges idSpontban
kerdiljon kifejlesztére és ezéltal a hatasai is abban a
tetsz6leges idGponthan érvényesiiljenek.

9.2 Kifejlesztett Technologiak

Egy Technolgia Kifejlesztésekor a kedvez$ hatasai
érvényesitéséhez a kartya-par egyik lapjat (mely
tartalmazza a kifejlesztett Technoldgiat) a jatékos maga
elé helyezi a masik lapot a Fejlesztési Kartya
dobopaklijaba teszi (pl. a Technoldgia 'Joker' Kartyak
mindig a dohopakliba keriilnek).

9.3 Titokban Tartott Technoldgia
Fejlesztések

A Korményzds Fézis alatt kijatszott Technoldgia
kartyak esetében a kartyakat kijatszo jatékos donthet
Ggy, hogy az adott Technoldgiat késleltetve fejleszti
ki (mutatja be), és addig a kartya-part maga elé
képpel lefelé teszi olyasforman, hogy a kivant
Technolégia a jatékos szemszOgébdl nézve a kartya
tetején helyezkedjen el. Tébb Technoldgia titokban
tartasa esetén a kartya-parokat a kifejlesztés
sorrendjében kell balrdl jobbra lehelyezni.

Minden titokban Kifejlesztett Technoldgia Kartya-par !
értékkel jarul hozza a kézben tartott lapok szaméhoz.

Titokhan tartott Technoldgia barmikor felfedhetd, mely
esetben a hatésa is azonnal érvényesil.

9.4 Az Atombomba

Az Atombomba Technolégidjanak a kifejlesztése a jaték
megnyerésének egyik lehetséges mddja (194). Ez a
Technolégia 4, egymast kvetd |épésben fejleszthetd
ki, Ugy, hogy Evente csak egy Iépés hajthatd végre. A
jatékosok az Atombomba kifejlesztésének minden egyes
Iépését kovetGen egy GyGzelmi Pontot kapnak.

9.5 Kem Kartyak

Néhény Fejlesztési Kartyanak (kék szdvegdohozzal)
Technolégia kifejlesztés helyett Kémkedési funkcidja
van. Ezen kartydkon szereplé utasitds a Kormanyzas
Fézishan, a kijatszast kovetden azonnal végrehajtando.
Néhéany pontositas az alébbiakban talalhat.

Ugyndk:  Megtekinthetd egy terilleten a Rivalis
Egységeinek a kiléte.

Kodfeltdrés: MegtekinthetSek az egyik Rivalis kézben
tartott lapjai.

Kémhaldzat: Véletlenszerden kell egy lapot valasztani
és megtartani az egyik valasztott Rivalis kezében
tartott lapjaibol.

Puccs: A valasztott Rivalis sszes Befolys Jelzdjét el
kel tavolitani egy Semleges Kisebb Hatalomrol (kivételt
képez az Egyesillt Allamok).

Szabotézs: A valasztott Rivalis Ipari Ertékét (IND) 1
értékkel csokkenteni kell.

Informécid  Kiszivarogtatds: Megtekinthetéek a
valasztott Rivalis titokban tartott Technoldgia Kartyai.
Az Informécid  Kiszivarogtatds  kartya ezutan
dsszeparosithatd barmely kézben tartott Technoldgia
kartyaval (nem 'Joker' kartyaval), amelyen szerepl4
Technolégia a Rivalisnal is megtalalhatd, ez idaig
titokban tartva (az igy 16trejové kartya-part meg kell
mutatni a célpont-Rivalisnak amennyiben a valasztott
Technol6gi nem keriil azonnali kifejlesztésre).

Kettds-lgynok: Egy Rivalis Kém Kartyajanak
kijatszasat kdvetGen a Kettds-ligyndk kartyat azonnal
kijatszva a Rivalis kartyajanak a hatasat a Rivalis ellen
fordithatjuk.

10.0 EVSZAKOK

Az Uj Evet 4 Evszak kivet, melyben
érvényes  Csapatmozgas  Kartyat
kijatszva a jatékosok az egységeikekkel
mozoghatnak, illetve tamadhatnak.

Phase
Season

10.1 Csapatmozgas Fazis

Kdr sorrend szerint a jatékosok Csapatmozgas Kartyat
jatszhatnak ki képpel lefelé vagy Passzolhatnak.
Amennyiben a jatékos ugyanabban az Evszakban mér
jatszott ki Csapatmozgas Kartyat akkor koteles
Passzolni.

Ha mindharom jatékos egymast kévetGen Passzol,
akkor az dsszes kijatszott lap bemutatésra keril, ami a
kartyak alapjan a Csapatmozgasok jatékosok kozotti
sorrendjét is meghatarozza.

Csapatmozgas Lekovetése
Az Aktiv Jatékos hasznalhatja a Csapatmozgas Erték
Jelz6t, hogy a Termelési Savjan lekovesse hany
egysége mozgott/mozoghat az adott Csapatmozgas
Fazisban.

Vészhelyzeti Csapatmozgas

Azok a Jatékosok, melyek nem rendelkeznek érvényes
(az adott FEvszakra vonatkoz6) Csapatmozgés
Kartydval  kijatszhatnak  egy  tetsz6leges
Csapatmozgds Kartyat, hogy ezzel Vészhelyzeti
Csapatmozgast hatjhassanak végre. Ez lehetové tesz
valamennyi egység mozgatésat (Vitatott Tulajdond
Teriletekre is), azonban igy (j Harcok nem indithatok,
és nincs Harc Fazis sem az adott Jatékos korében.

Kor Sorrend
Uj Ev
Ev Kezdés (Kovetkez6 Ev)
 GyGzelem Ellendrzése / Kartyapaklik
megkeverése
« Béke Bonusz / Korsorrend
Termelés Fazis
Els6 Jatékos Termelési Kore
« Termelést gatlo Blokadok ellenGrzése
- Termelési Szint Megallapitasa
« Termelési Pontok Elkdltése
Masodik Jatékos Termelési Kore (ua.)
Harmadik Jatékos Termelési Kére (ua.)
Kormanyzas Fazis (Kartyak kijatszasa)
« A Jatékosok ! Diplomécia, vagy ! Hirszerzés, vagy
2 megegyez6 Technoldgia kartyét, vagy az
Iparfejlesztéi Koltséggel megegyezé vagy nagyobb
értéku Iparfejlesztési kartyakat jatszhatnak ki,
vagy
e Passzolhatnak (3 egymast kévetd Passz véget
vet a kartyak kijatszasanak)
Diplomécia Végrehajtasa (POP és RES értékek
aktualizalasa)
Kéz-limit Ellen6rzése (tdbblet lapok eldobéasa)
Evszakok (Tavasz/Nyéar/QOsz)
Csapatmozgas Fazis (kartyak kijatszasa)
Elsé Jatékos Csapatmozgés Kore
* Mozgas Fazis
* Harc Fzis
Masodik Jatékos Csapatmozgas Kore (ua.)
Harmadik Jatékos Csapatmozgés Kore (ua.)
Utanpotlas Fazis (Nyaron: Blokadok Bejelentése)
Téli Evszak (csak Szovjetunid)
Csapatmozgas Fazis
Szovjet Mozgas és Harc Fazis
Utanpotlas Fazis
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Szabéalyos Mozgas

A Jatékosok maguk felelGsek az egységeik helyes
mozgatasaért: az Egység Tipus nem fedhetd fel csak
(gy. Ha az ellenfél Gszinteségével kapcsolatosan
kérdések meriinek fel, akkor rossz jatékot jatszol
rossz személlyel.

Konvojok
A Konvojok (Szarazféldi Egységek Tengeren) szallitd
és kisérd hajokat is magukban foglalnak, ezért nincs
szlikség kilén Vizi Egységekre.

Partraszallas

Patraszallas akkor torténik, mikor egy Konvoj egy
Tengeri Teriletr6l egy ellenség altal birtokolt
Szérazfoldi Tertletre mozog (Partmenti Szarazfoldi
Hatarvonalon athaladva).

Ugyanazon a teriileten csak egy Szarazfoldi Egység
széllhat partra koronként attol fiiggetlendl, hogy az
adott megtamadott terilleten tartozkodik-e épp
Ellenséges Egység.

(Figyelem: Az LST Technoldgia lehetévé teszi, hogy
két Szarazfoldi Egység szalljon partra ugyanabban a
krben.)

Ez a korlatozds csak a Szarazfoldi Egységekre
vonatkozik, LVT Egységekre nem (ahogy a Terep-
Hatarok miatti korlatozasok sem).

Példa Stratégiai Mozgasra

Egy Flotta (melynek Mozgési Sebessége 3) maximum
6 terlletnyit mozoghat (kétszeresét az eredeti
érteknek), amennyiben a mozgés sordn teljes
egészében Barati Teriileten belil marad (beleértve a
Szabad Tengereket is), és se nem kezdeményez
Harcot, se nem szall ki beldle.

Példaul egy Flotta az Egyesiilt Allamokban keresztiil
haladhat az Eszak-, és Kozép-Atlanti Ocednon
egészen a Dél-Atlanti Ocednig, amennyiben egyiken
sem tartozkodik Ellenséges Egység.

® “F

1A
Ter(ilet Birtoklas

Egy egységet egy Teriletre mozgatva ugyanabban a

Mozgéas Fazishan még nem valtozik meg a Terilet

Birtokviszonya. Azonban a rékdvetkezG Harci

Fazishan mar igen, mely kihatassal lehet
Visszavonulasi és Attelepiilési lehetGségekre.

X

Amennyiben egy lap sem keriilt kijatszasra az adott
Evszakban, akkor a kévetkezé Evszak kovetkezik.

Csapatmozgast végrehajtandd az Akcid Kartyak oldalt
fektetve  keriingk  kijatszasra.  Mindegyik  egy
meghatarozott Evszakra (Tavasz, Nyar, Osz) érvényes,
és tartaimaz egy Csapatmozgas elsbbséget jelzé
Bettit, meg egy Csapatmozgés Ertéket jelz6 Szamot.

A Csapatmozgasok szempontjabdl az a jatékos jon
elészér, akinek az Akcid Kartydjan az Abécé szerint
leghamarabb kdvetkezG Csapatmozgas elsGhbséget
jelz6 Betd talélhatd. A tovabbi jatékosok is ezen betiik
sorrendje szerint kbvetkeznek, melyek a jatékosok kozdtti
Csapatmozgasok sorrendjét hatarozzak meg.

Azok a kijatszott Akcid Kartyak is érnek valamennyi
(Vészhelyzeti) Csapatmozgés Ertékkel (1011), melyek
nem az éppen aktudlis Fvszakra vonatkoznak.
Amennyiben egy jatékos egyetlen Akcid Kartyat sem
jatszott ki az adott Fvszakban az a jatékos nem hajthat
végre Csapatmozgast abban az Evszakban (nem
mozgathat vagy tamadhat egységekkel, 121). A
Fejlesztési Kartyak nem bimak Csapatmozgas Ertékkel,
és ebben a fazishan csak hloffolésre hasznalhatéak (a
kartya bemutatasa utan eldobanddak).

10.11 Vészhelyzeti Csapatmozgas

Az olyan Akcid Kartya, melyen nem aktulis Evszak
talalhato Vészhelyzeti Csapatmozgés Ertékkel bir, mely 2
Egység mozgatasanak  felel meg (4-nek a
Tengelyhatalmak esetében), mely mozgas azonban nem
hasznéalhato fel Agresszidra (11.54) vagy Tamadasra (12..).

A kértyan szereplé Csapatmozgas elsGbbségét jelzé
Bet(i tovabbra is szamit a Csapatmozgéasok sorrendjének

meghatérozasakor (dontetlen esetén az ellenfél dént a
sorrendrdl).

10.2 Csapatmozgasok

A kartydk d&ltal meghatarozott sorrend szerint a
jatékosok végrehajtigk a Csapatmozgasaikat, melyek
Mozgas Fazishdl (ILO) és Harc Fazishdl (12.0)
allhatnak, ebben a sorrendben. Az a jatékos az Aktiv
Jatékos, mely az aktudlis Csapatmozgdsokat éppen
végrehajtja.

10.3 Utanpotlas Fazis

Az adott Fvszakban  torténé  Csapatmozgasok
befejeztével a Harchan &ll6 Frakcionak (és kizarélag
nekik):
eMinden egységiket le kel ellendriznitk, hogy
Utanpotlassal birnak-e.
oKizérolag a Nyari FEvszakban: Blokad jelzGvel
takarandok le azok a POP és RES ikonok, melyektdl
nem szarmaztathat6 érvényes Kereskedelmi Utvonal
(14.22).
Lasd a részletekért 14.0.

10.4 Téli Evszak (Szovjetunic)

A Téli Evszakban a Szovjetunié (és csakis 6) kijatszhat
eqy tetszéleges Fvszakkal bird Csapatmozgas Kartyat,
hogy annak Csapatmozgds Ertékét felhaszndlva a
Szovjetunid teriiletén belil egységeket mozgathasson
vagy harcolhasson.

A Téli Evszak végén is van egy Utanpotlas Fazis, mely
azonban csak a Szovjetuniot iranyitd Frakciora
vonatkozik.

11.0 MOZGAS

Az Aktiv Jatékos annyi egységet mozgathat, amennyi az
altala kijatszott Csapatmozgds Kartya Csapatmozgds
Ertéke az adott Evszakra,

Az egységek szabadon mozoghatnak Barati Egységeken
keresztl, viszont a Légi és Tengeralattjard Egységeket
kivéve kotelesek megallni amint egy Ellenség alltal
birtokolt tertiletre keriilnek (Légi és Tengeralattjaro
Egységek keresztilmozoghatnak Ellenséges Terileten is).
Az Egységek mozoghatnak Szarazfoldon, Tengeren, és
Levegdhen, azonban egy mozgason belil ezek nem
varidlhatdak.

A Semlegesség Megsértésének a bejelentése elstt
(I5.4), majd az azt kéveté Semleges Harci Erék
felhejezése elGtt egységek nem mozgathatdak egy
Semleges Nemzet teriiletére (L.14).

~Hadiizenet (15.2) bejelentése el6tt egységek nem
mozgathatdak egy Rivalis altal birtokolt terilletre. A
Hadiizenetet az adott Csapatmozgas kor elején kell
bejelenteni.

11.1 Mozgas a Szarazfoldon

Azok az Egységek melyek a Szarazfoldén kivannak
mozogni a mozgasukat Szérazfoldén (beleértve a
Szorosokat is, 1.3) kell megkezdjék, majd egymassal
kapcsolatban allo Szarazféldi Terileteken keresztil kell
haladjanak, annyi teriileten keresztil amennyi az egység
(tipusabol eredd) Mozgési Sebessége.

Az egység azonnal meg kell &lljon amennyiben olyan
teriiletre mozog ahol ellenség talalhato.

A Terep-hatarok nincsenek hatéssal a Szarazfoldon
torténG Mozgésra, kivéve a Szarazfldi Egységekre
melyek éppen Harcha szdllnak vagy abhol kiszllnak (1.5).

A Vizi és Tengeralattjard Egységek is Mozoghatnak a
Szérazfoldon, hogy egy Partmenti Szarazfoldi Teriiletrdl
egy vele szomszédos Partmenti Szarazfoldi Teriletre
mozogjanak (amely mozgas utdn rdgtén meg is kell
alljanak).

11.2 Mozgas a Tengeren

Azok az Egységek melyek a Tengeren kivannak mozogni a
mozgéasukat Tengeren, Ocednon, Partmenti Szarazfoldi
Teriileten, vagy Szoroson kell megkezdjék.

Keresztillhaladhatnak annyi egybefiiggd Tengeri, Gcedni,
Szoros vagy Partmenti Szarazfdldi Terlleten amennyit a
Mozgési Sebességilk engedélyez a szamukra, azonban
Partmenti Szarazfoldi Teriletre érve azonnal meg kell
allniuk.
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Konfliktus kirobbantasa nélkill (illetve az Utanpétlasi és
Kereskedelmi Utvonalak akadalyozasa nélkiil, 14.0)
mozoghatnak Tengeri Teriiletekre vagy azokon keresztill
még ha azokon Rivalis Egység tartozkodik is, azonban
rogtén meg kell alljanak, amint egy olyan teriiletre
mozognak be amelyen Ellenséges Egység tartézkodik (ez
alol a Tengeralattjarok kivételt képeznek).

11.21 Mozgas Ocednon

Az Ocednok kiterjedt nagy Tengerek: két Mozgas Pontba
keril hogy egy Egység eqy Oceéni Terletre belépjen.

11.22 Konvojok

Azok a Szarazfoldi Egységek, melyek a Tengeren/
Ocenon mozognak autématikusan Konvojja valnak,

A Konvojok két Tengeri Teriiletet mozoghatnak (4-et
Stratégiai Mozgassal), de se nem széllhatnak Harcha
(115), se nem Vonulhatnak Vissza (IL5) amennyiben
megtamadtak Gket. Partraszallhatnak (11.221) Ellenséges
Szérazfoldi Terleten.

A Tengeren megtamadott Konvojok végeredményképpen
védtelenek Tengeri Utkdzetekben (12.72).

11.221 Partraszallas

Amennyiben egy Konvoj Ellenséges Szarazfoldi Teriletre
mozog akkor az Partraszall. Kbronként csak egy Egység
széllhat partra Partmenti Szarazfoldi Teriiletre vagy
Szorosra még abban az esetben is amennyiben az nem
védett (az LST Technoldgia ezt a limitet 2 Egységre
ndveli). LVT (Légi, Vizi, Tengeralattjaro) Egységek kivételt
képeznek ez aldl a Partraszallasi feltétel aldl.
Partraszallas Hatdsa: A Partraszalld egységek nem
Harcolhatnak (pl. Tiizelhetnek vagy Visszavonulhatnak,
12.3) a Partraszallas kérének a Harc fézisaban. Ezt
jelképezve képpel lefelé helyezendSk. Barmely kisér
LVT Egység (Légi, Vizi, Tengeralattjaré) a szokasos
miidon Harcolhat.

11.3 Mozgas LevegOben

A Légi Egységek Szarazfoldon és Vizen

keresztil is egyarant mozoghatnak. A

LevegSben  torténé  mozgas nem

szilkséges megallion amenyiben olyan

terleten halad keresztiil, amelyen
Ellenséges Egység talalhato.

Azok a Légi Egységek, amelyek a mozgasukat Tengeren
vagy Ocednon kezdték meg kizalolag Barati Szarazftldi
Teriiletre mozoghatnak.

11.4 Stratégiai Mozgas

Minden Egység kétszer annyit mozoghat, mint amennyi a
tipusabol eredd Mozgasi Sebesséy amennyiben azt a
Mozgast kizardlag Barati Teriileten (L14) belil teszi,
beleértve a Szabad Tengereket is (1.2), és nem
kezdeményez Harcot vagy nem Vonul Vissza (1L.5).

A Stratégiai Mozgas nem kombinalhatja a Szrazfoldén és
Tengeren tortént6 Mozgast. Stratégiai Mozgas Tengeren
meg kell alljon amint Szarazfoldi Terletre ér (kivételt
képeznek a Szorosok).

Stratégia Mozgas LevegGhen Barati Teriileten kell
kezd6djon és végzadién s, illetve nem haladhat
keresztil Semleges vagy Rivalis/Ellenséges Terileten
(pl. Légi Egységek Tengeren vagy nem-Baréti Terileten
nem hasznélhatjak a Stratégiai Mozgést).

115 Harc Kezdeményezése

Harcot kezdeményez az az egység, amely egy olyan
teriletre mozog be, ahol Ellenséges vagy Fegyveres
Semleges Nemzet Egysége talalhato.

11.51 Harchol Kivalas

A Harchl Kivalik egy Egység, amennyiben az mozgassal
vagy Visszavonulassal elmozog arrdl a teriletrél ahol a
korabbi harc folyt.

Harchdl Kivalni csak szomszédos Baréti Teriletre lehet
(beleértve a Szabad Tengereket is), ahol nincs masik
harc. Nem lehet kivallni Ellenséges, Vitatott
Tulajdonjogl és/ vagy Semleges Tertletekre.

A Visszavonulast (12.5) leszdmitva tovabh mozoghatnak,
azonban nem kezdeményezhetnek Ujabb Harcot abban a
korben.

Kivétel: A Tengeralattjarok és Légi Egységek Kivalhatnak
a Harchdl  szomszédos Vitatott  Tulajdonjogl vagy
Ellenséges Terdlletre is, abban az egyediili esetben, ha
nem allnak meg ott, hanem csak keresztiilhaladnak rajta
(tekintetbe véve, hogy a megallas Gjabb Harc
Kezdeményezésének mindsiilne).

Azok az egységek, melyek nem képesek a Harchdl Kivalni,
azoknak tovabbra is Harcolniuk kell.

11.52 Terep-Hatéarok (Szarazfoldon)

A Terep-Hatarok limitaljak az ugyanazon korben rajtuk
keresztiil Harcot KezdeményezG vagy Harchél Kivalo
Szérazfoldi Egységek szdmat. A Tengeren nincsenek
Terep-Hatarok, illetve LVT Egységek nincsenek limitalva
a Terep-Hatarok altal.
«Sik Terep-Hataron keresztiil maximum 3 egység
Kezdeményezhet vagy Valhat ki Harchdl ugyanazon
koron beldl.

<Folyd vagy Erd6 Terep-Hataron keresztil maximum
2 egység Kezdeményezhet vagy Valhat ki Harchél
ugyanazon kdrén beldl.

eHegy, Partmenti Szarazftld vagy Szoros Terep-
Hataron  keresztill maximum 1 egység
Kezdeményezhet vagy Valhat ki Harchdl ugyanazon
koron beldl.

A Terep-Hatarokbdl eredd korlatok a Mozgas Fazisra
érvényesek, illetve a Harc Fazison belil a
Visszavonulasra.

11,53 Tengeri Harci Csoport

Egy Tengeri Harci Csoport LVT Egységekbdl all, melyek a
mozgasukat ugyanarrdl a teriiletrél kezdik meg és
ugyanazon Tertileten Kezdeményeznek Harcot. Mikor tghb
Tengeri Harci Csoport is egylttesen Kezdeményez
Harcot ugyanazon a teriileten, akkor egyszerre csak egy
Tengeri Harci Csoport Kezdeményezheti a Harcot
ugyanazon a Harci fazison beldl (12.21). Ebbdl kifolydlag,
az egyazon terileten lévG killonallo Tengeri Harci
Csoportok jol lathatdan el kel legyenek valasztva
egymastol.

Példa Terep-Hatarokbol eredd

Korlatozasra

Koronkent csak két Szarazioldl Fgysey tamaakhat
Minchenbol a folyon keresztil Lorrainbe. Azonban
amennyiben a BelNelux dllamokat a Tengelyhatalmak
uralja, akkor meg ket Szarazfoldl Fqysey tamadhat a
Lorrain-t elvélasztd erdo-hataron keresziil,

Vitatott Tulajdonu Szarazf6ldi
Tertiletek

Egy Vitatott Tulajdont Szarazfoldi Terilet eredeti
birtokloja addig birtokolja az adott terilletet, amig
még van rajta sajat egysége az Agresszor félll
szemben. Ez utan az Agresszor Frakcio valik a Teriilet
Birtoklojava (mely esetben a POP és RES értékek is
madositandok).

Terilet Birtoklas Tablazat

Teriilet Kereskedelmi  Utanptlasi
Birtokloja Utvonal Utvonal
Barati oK OK
§ Semleges 0] Nem*
fn% Rivalis Nem* Nem*
Ellenség Nem Nem
5 Szabad 0Kt 0K
2 Ellenség Nem Nem

* - Kivéve Szoroson keresztiil
1 - Kivéve ha Elmenekiilt Tengeralattjard van jelen.

Tamadd Fél vs. Agresszor Fél

A Témado Fél az a Frakcio, mely Harcot kezdeményez
az adott Jatekos kdrében (Az Aktiv Jatékos). Ez nem
ugyanaz, mint az Agresszor (az a Frakcid, mely egy
terilet feletti uralmat probalja megszerezni).

Amennyiben @ megtamadott terillet eredeti
tulajdonosa visszatdmadja az Agresszort, akkor
abban a Harci Fazisban 6 lesz a Tamada Fél.

Ellentamadas Erdddel

Er6d-Egységek Tizelhetnek tamadaskor (pl. egy
Agresszort visszatamadva).
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EGYSEG TABLA

Egység Tipus Mozgds Tdzerd

Eréd [6] 0 A2/N3/G4/S3
Légierd [A] R A3/NI/GL/S!
Rep.hordozd [NT]  (3R) A2/N2*/G1/S2
Tengeralattjar6 [S]  (2R) AO/NL/GO/S!
Flotta [N] (3R) A/N3/GL/S2
Tank [G] 3 A0/NO/G2/S0
Gyalogsag [G] 2 AI/NI/G3/S0
Konvoj [NT] )] Nincs

() Koteles megallni szarazfoldi terdletre valo belépéskor.

R Attelepilésre képes (illetve néha koteles, lasd 13.0).
T Kétszeresen sehzGdik —2CV sériilésenként.

* A repiil6géphordozok tiizelhetnek Ni-gyel mely
utdn azonnal Vissza kell Vonulniuk (12.5) vagy
Attelepiilnitk (13.0).

Példa a Tuizelés Sorrendjére

Minakét fél renaelkezik Tankokkal és Gyalogsaggal. A
Tuizelés Sorrendje az aldbbi lesz:

o Elekezo Tankok

o Tamadd Tankok

* [Baekezo Gyalogsdg

o Tamadd Gyalogsag

Figyelem: Amennyiben a Tamado Fél rendelkezik Elso
Tz Technologidval, akkor a Védekezo Fél ugyanazon
Lqység-Tipusaval — szemben  eloszir  Tizelhetnek

(kivéve amennyiben a Védekezo Fel Is rendelkezik
ugyanazon Technologiavall)

Tankok vs. Gyalogsag
Mig a Tankok csak G2-vel Tizelhetnek szemben a
Gyalogsag G3-as Ttzerejével, fontos megjegyezni,
hogy a Tankok elGszor Tiizelnek, emiatt a Gyalogos
Egységek mar azelStt sérilést (CV vesztést)
szenvedhetnek el, miel6tt még Tiizelnének!

Mivel a jatékban minden egység ugyanannyiba kerdil
és a Tankok a valdsaghan dragak, a Tank Egységek a
jatékban kisebb egységeknek tekintenddk a Gyalogos
Egységekkel dsszehansonlitva (Tank Alakulatok vs.
Gyalogos Hadseregek).

11.54 Agresszi6

Az olyan Terilletre torténG mozgas, amelyen kizarélag
Ellenséges vagy Fegyveres Semleges Nemzet Egysége
talalhatd Agresszionak tekintendd, és a Harc hefejeztéig
az a jatékos tekintendé az Agresszor félnek, aki ezt a
mozgast végrehajtotta. Aki régebb 6da az adott
Terilleten  tartdzkodott  tekintend6 a  Terilet
Birtokosanak.

Figyelembe kell venni a killénbséget az Agresszid és a
Témadas kozott (12.1).

11,55 Légi/Tengeri Csapas (RAID)

LVT Egységgel, de Szarazfoldi Egység (Szarazfoldi
Tamogatés, lasd lent) nélkil végrehajtott Agresszio
Légi/Tengeri Csapasnak (RAID) mindsil, melynek
folytan az ezt végrehajtd egységek pedig Csapasméré
Egységeknek mindsillnek. A Csapasmérd Egységek nem
tudnak Teriletet foglalni vagy Harchdl valo
Visszavonulast akadalyozni.

LVT Egységek nem Mérhetnek Csapast olyan Ellenséges
Terilletre, amelyen nincs Ellenséges Egység, kivéve a
Stratégiai Bombézast (12.62).

LVT Egységek korlatozds nélkil mozoghatnak be
Ellenséges Egység altal birtokolt teriiletre (hogy U
Harcot Kezdeményezzenek vagy mar egy meglévGhe
csatlakozzanak be).

11,551 Szarazfoldi Tamogatas

Barati Szarazfoldi Egységek jelenléte egy Harchan
Szérazfoldi Tamogatasnak mindsill.

Amikor Ellenséges Egységek talélhatok ugyanazon a
tertileten, akkor ott Harc van.

12.1 Aktiv Harc

Harc Kezdeményezéséhez az Aktiv Jatékosnak be kell
jelentenie, hogy az adott Harc fazisban hol kivan
Tamadni (mely teriileten kivan Harcot Kezdeményezni/
lefolytatni). A bejelentés mellett az adott terileten
talalhatd sszes egységeket képpel felfelé kell forditani.
Ezek a Harcok lesznek ebben a Harc fazishan az Aktiv
Harcok (A Harc A, B, C és D Jeldldk is hasznalhatéak
ennek a feltdntetésére).

Barmelyik fennallé Harcban Tamadhat, beleértve az
Bsszeset is, de mindenképpen tmadnia kell, ahol abban
a kdrben 6 volt az Agresszor (1.54).

Az Aktiv Jatékos a Tamado az dsszes Aktiv Harchan, az
ellenfél a Védekez fél (A Tamadd és a Védekezo fél
nem egyezik meg az Agresszorral és a Terillet
Birtoklojaval egy Szarazfoldi Harc esetében, lasd 11.54).

12.2 Harc Lebonyolitasa

Az Aktiv Harcokat az Aktlv Jatékos tetszés szerinti
sorrendjében kell lebonyolitani.

Egy Harc Fézis sorén az Aktiv Szarazfoldi Harcok mindig
egy kore keril lejatszasra, ezért egy-eqy Szarazfoldi
Harc tobb kirt és ezéltal tébb Harc Fazist is kitblthet
miel6tt a Harc véget éme.

A Tengeri Harcok mindig véget érnek még ugyanabban a
Harc Fazishan: annyi kdrt kell lefolytatni, amennyi
sziikséges, hogy a Harc kimenetele eld6ljén.

Miutan egy Aktiv Harc véget ért, kivetkezik a kovetkezs
Aktiv Harc lebonyolitasa (az Aktiv Jatékos altal
valasztott sorrendet kdvetve) egészen addig, amig az
Bsszes arra Harc Fazisra vonatkozo Aktiv Harc le lett
folytatva.

Miutan mar nincs tébb lefolytatandd Aktiv Harc a Harc
Fézis véget ér.

12.21 Harci Korok

Az Aktiv Harcok Harci Kbrokbdl tevGdnek dssze, melyek
alatt az egységek sorrendben Harci Akciéikat folytatjak
le.

12.22 Szérazf6ldi Harcok Lebonyolitasa

Miutan egy Szarazfoldi Harchan résztvevs 8sszes
egység lefolytatta a Harci Akcigjat (12.3), a Harci Kor
véget ér mely altal az éppen aktudlis Harc Fazis is véget
ér.
Egy Szarazfoldi Harci Kor végén:
Az Osszes Szarazfoldi Tamogatds (IL551) nélkdli
LVT Egység KOTELES Visszavonulni (12.52).
=Aktiv LVT Egységek mindig donthetnek Ggy, hogy
Attelepilnek (13.12) amennyiben szeretnének.
<Az adott Tertilet Birtokos&nak egységeit Ujra fel
kell allitani, jelélendé hogy azok az egységek
Birtokoljak a Terlletet; az Agresszor egységei
tovabbra is képpel felfelé maradnak (kivéve az
Elmenekillt Tengeralattjarokat, melyeket képpel
lefelé kell tenni).

12.23 Tengeri Harcok Lebonyolitasa

Egy Tengeri Harci Kor végén:
<Az Bsszes Légi Eqység kteles Attelepiini (13.2).
eTengeralattjard Egységek donthetnek (gy, hogy
Elmenekiilnek (12.73).

<Amennyiben a Harc nem ért véget (lasd lent) egy
(jabb Harci Kor kezdSdik.

12.24 Harc Befejezése

Egy Harc autématikusan és azonnal véget ér,
amennyiben csak az egyik harcold fél oldalan maradnak
egységek (az Elmenekillt Tengeralattjarokat leszamitva,
12.73).

Az Bsszes gydztes egységet Ujra fel kell llitani és tobb
Haci Akciot nem hajthatnak végre abban a Harchan.

12.3 Harci Akcidk

Egy Harci Kérben minden egyes egység Harci Akcidt hajt
végre az Egység Tipusa altal meghatérozott sorrendben,
az Egység Tablan (lasd az oldalsavon) felilrdl lefelé
haladva. El6szor az Er6dok jonnek, utana a Légi
Egységek, stb., majd legvégil a Gyalogsdg (a
Konvojoknak nincs Harci Akciojuk, 12.72).
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Azonos Egység Tipuson belill a Védekezd fél egysége jon
elGszor, kivéve ha a Tamadd fél Egysége rendelkezik
Els6 Tdzelés Technoldgiaval (9.0) és a Védekezé fél
pedig nem (l&sd az oldalsavon).

Egy egység kétféle Harci Akcidt hajthat végre: Tizelhet
(12.4) vagy Visszavonulhat (12.5).

Amikor a Harchan résztvevé  Gsszes  egység
végrehajtotta a Harci Akcidjat az aktualis Harci Kor véget
ér. Ha ez egy Szarazfoldi Harc része volt, akkor az
aktudlis Harcra vonatkozd Harci Fazis véget ér.
Amennyiben ez egy Tengeri Harc része volt, akkor egy
Ujabb Harci Kor kdvetkezik, mindaddig amig az egyik
oldalon Iévé Harci Egységek Vissza nem Vonulnak (12.5),
El nem Menekiilnek (12.73), vagy meg nem semmisiilnek.
Ekkor a Tengeri Harc véget ér.

124 Tizeles

Egy TiizelG egység kockadobéssal donti el, hogy sikeril-
e megsebeznie a megtmadott Ellenséges Egységet.

12.41 Célpont Kivalasztas

Tiizelés el6tt a Tiizelni kivand egység meg kell hatarozza,
hogy milyen tipust Ellenséges Egységre kivan Tiizelni:
oLégi (A):  Légi Egységek
Tengeri (N): Repiil6géphordozok/Flottak/Konvojok
Szarazféldi (G): ErGdok/Tankok/Gyalogsag
Tengeralattjard (S):  Tengeralattjarok
Az egységeknek killénbdzé a Tdzereje (lasd lent) a
killonboz6 Egység Tipusok ellen. Barmelyik Egység Tipus
ellen Tizelhetnek, azonban egyes Egység Tipusokkal
szemben hatékonyabbak.

12.42 Tlizerd

Egy Egység Tizereje egy adott Egység Tipus ellen az
Egység Tipusdnak betdijelzését kivets szam mutatja
(l&sd az Egység Tablat az oldalsavon). Példaul: ,Al" Légi
Egységek elleni | értékd Thzerot jelent; 63" Szarazfoldi
Egységek elleni 3 értékd Tuzerdt.

Egy egység tiizeléskor akkor talal és sebzi meg a célpont
Ellenséges Egységet, amennyiben ezzel a szammal
egyenlGt vagy kisebbet dob a dobdkockaval.

12.43 Tiizelés egy Egységre

Ahhoz, hogy egy sajat egységgel egy Ellenséges Egységre
Tiizeljiink, a sz&ndék bejelentése mellett az Ellenséges
Egység Tipusat is be kell jelenteni, majd annyi
dobdkockaval dobni, amennyi a TizelG egység Harci
Ertéke (CV).

Példaul: Egy 4 CV értékd Egység G3-mal Tiizelve 4
kockaval dob és minden egyes dobas ami 1-3 Sériilést
okoz az Ellenséges Szarazfoldi Egységen.

12.44 Sérilések Lekovetése

Minden egyes Sériilésért a megtamadott Egység Tipusok
kézill a jelenleg legerdsebb (legnagyobb Harci Ertékkel
(CV) bird) Egység Harci Ertékét (CV) kell i-gyel
cstkkenteni (kivétel: a RepilGgéphordozok és a Konvojok
2 CV-t veszitenek Sérilésenként).

Az egység birtokosa ddntheti el, hogy melyik egység CV
értékébSl vonddjon le a sérillés értéke, amennyiben
tobb egyazon CV  értékkel hird egység van
ugyanazon az Egység Tipuson belill. Azok az egységek,
melyek CV értéke 0-ra csokkent megsemmisiiltek és
kikerilnek a  jatékhol  (de késdbb Uj
egységként természetesen visszakeriilhetnek a jatékba).
Amennyiben egy egység a Tiizelés sorén az dsszes
Ellenséges Egységet a bejelentett Ellenséges Egység
Tipushdl megsemmisiti a fel nem hasznalt sériilések
elvesznek (nem kerdinek at mas célpontra).

12.5 Visszavonulas

Tiizelés helyett egy Egység Harci Akcioként valaszthatja a
Visszavonulast is, mellyel az egység egy szomszédos
Barati Terlletre (beleértve a Szabad Tengereket is)
Vonulhat Vissza az egységet Gjra talpara dallitva az
aktudlis CV érték szerint. A Visszavonulds soran
minden Harchdl Kivalassal (1L5!) kapcsolatos szabalyt
be kell tartani, beleértve a Terep-Hatarokbol eredcket.

Az egységek nem Vonulhatna Vissza:
<Ellenséges, Rivalis, vagy Semleges Teriiletre (mely
Terllet-dllapot az aktudlis fazis kezdetétdl
érvényes).
QOlyan teriiletre melyen ugyanebben a Harci
Fazishan Harc folyt (leszamitva a Légi/Tengeri
Csapasokat, melyek nem gétoljak a Visszavonulast).
«(Védekez6 Fél esetében): Arra a teriiletre, ahonnan
az ellenfél tamadott ebben a kdrben.
o(Tamadd Fél esetében): Barmilyen mésik teriiletre
azon a terilleten kivl, ahonnan ebben a korben a
tamadést meginditottak.
(Szarazfoldi  Egységek  esetében):  Tengeri
Terletekre, kivéve amennyiben azok Barati Egységek
altal birtokoltak.

12.51 Attelepiilés Altali Visszavonulas

LVT Egységek (Légi/Vizi/Tengeralattjarc) -ddnthetnek
Ggy, hogy Attelepiléssel (13.0) Vonulnak Vissza egy Nem-
Vitatott Tulajdonjogli Barati Szarazfoldi Teriletre, mely a
Mozgasi  SebességikbSl eredGen még elérhetd
tavolsagra van. A Légi Egységek kotelezGen
Attelepiiléssel kell visszavonuljanak, és amennyiben erre
nem képesek akkor megsemmisiilnek.

12.52 Kotelezd LVT Visszavonulasok

LVT Egységek egyes esetekben kotelezé jelleggel Vissza
kell Vonuljanak.
*Egy Harci Kdr végén, amennyiben LVT Egységek
Szérazfoldi Tamogatas (11.55!) nélkiil maradnak akkor
kdtelezGen Vissza kell Vonuljanak. Az Agresszor LVT
Egységek kell el6szor teljesitsék ezt a feltételt, majd
a Teriilet Birtokosanak LVT Egységei is, amennyiben
maradnak LVT Egységek.
Egy Tengeri Harci Kbr végén minden Légi Egység
(mindkét oldalon) kételezGen Vissza kell Vonuljon (és
ebben az esethen kéitelezd Attelepiiléssel).

Szarazfoldi Terileten lévé LVT Egységek azonnal
és kotelezGen Vissza kell Vonuljanak, amennyiben a
Szarazfoldi Tamogatasuk megszdnik az Utanpétlas
Fazishan.

Példa Szarazfoldi Harcra

A Tengelyhatalmak egy Tankja (CV3) és egy
Gyalogsaga (CV4) Szarazfolddn tmadja a Szovjetunid
egy-egy Gyalogsagat (CV2 és CV3). Minden egység
Szérazfoldi Egység.

« A Tengelyhatalmak Tankja 3 kockéval dob a G2 ellen
("362"). A dobés () & BB =1 Sérillés. A
nagyobb/erdsebb Szovjet Gyalogsag veszit  CV-t,
igy 2 CV-je marad.

e Az egyik védekez6 Szovjet Gyalogsdg (CV2) 2
kockaval dob G3 ellen ("263"). A dobés [§8 8-
1 Sériilés. A nagyobb/er Gsebb Szarazfoldi Egysége
a Tengelyhatalmaknak (Gyalogsag CV4) veszit L CV-
t (igy 3CV marad neki). A masik védekez6 Szovjet
Gyalogsa (Cg 2 kockaval dob G3 ellen ("263"). A
dobas & =1 Sérilés. A Tengelyhatalmak a 3
CV értékd Tankhol vonja le a sérillést (eldontheti,
mivel ugyanakkora CV értékd egységei vannak).

e A Tengelyhatalmak tamadd Gyalogsaga (CV3) 3
kockaval dob G3 ellen ("3G3"). A dobas

B B @ -2 sérilés Mindkét védekezs
Szovjet Gyalogsag veszit -1 CV-t.
Ezzel véget ér a Harci Kor, lezarva ezt a Szérazfoldi
Harcot ebben a Harci Fazisban.
A Szovjet egységeket (a Tertlet Birtokldi) Ujra fel kell

allitani, mig a Tengelyhatalmak Agresszor egységei
tovabbra is elfektetve, képpel felfelé kell hagyni.

Vitatott Tulajdonu Szarazféldi
Teriiletek

Egy Vitatott Tulajdon( Szarazfoldi Terilet eredeti
hirtokloja addig birtokolja az adott Teriiletet, amig
még van rajta sajat egysége az Agresszor féllel
szemben. Ez utan az Agresszor Frakcio valik a Teriilet
Birtokl6java (mely esetben a POP és RES értékek
is mddositandok).

Terilet Birtoklas Tablazat

Teriilet Kereskedelmi  Utanpotlasi
Birtokléja Utvonal Utvonal
Baréti 0K 0K
2 Semleges 0K Nem*
g Rivdlis Nem* Nem*
Ellenség Nem Nem
s Szabad OKt oK
g Ellenség Nem Nem

* - Kivéve Szoroson keresztill
1 - Kivéve ha Elmenekilt Tengeralattjard van jelen.

Célpont Valasztas 3 Iranyu Harcban

Mikor  mindhéarom Frakcionak vannak egységei
ugyanazon a teriileten, akkor a Harc Fézis kezdetekor
mindegyik Frakcio meg kell hatarozza melyik
ellenséges Frakcio(k) nem lesz célpont. A célpontként
valasztott Frakcio(k) dsszes egysége szerepelhet a
Harci Fézisban.

© 2015, 2016 GMT Games, LLC

15



Tengeri Harci Csoportok

Az ugyanazon Tengeri Terileten talalhatd mindegyik
Tengeri Harci Csoport részt vesz a Harchan,
azonban nem egy idében!

Repiil6géphordozd és Konvoj
Sérulése
A fegyvertelen és izemanyaggal megrakott Konvojok

kénnyen sériilnek. Szintigy a Repiil6géphordozok,
melyek csekély onvédelme jo célponttd teszi Gket.

Elmenekiilt Tengeralattjaro &
Kés6hbi Harc

Sajat Korok alatt az Elmenekilt Tengeralattjarok Ujra
Harcba bocsatkozhatnak azokkal az Ellenséges
Egységekkel, melyek velik egyazon terilleten
helyezkednek el (ilyenkor képpel felfelé forditandok).
Mindehhez nem szilkséges Csapatmozgas Pont
felhasznalasa. Ugyanigy, a Tengeralattjaroval egy
terlleten osztozd Ellenséges Egységek a sajat
korik alatt donthetnek Ggy, hogy az Elmenekilt
Tengeralattjaroval ~ (Ujra  Harcha  szallnak
(koronként  egy  Tengeri  Harci  Csoport
csatlakozhat be, beleértve mar az elsé kort is).

Repiilégéphordozordl Torténd
Csapasmeérés
A Repiil6géphordozok dénthetnek gy, hogy Vizi

Egységet tamadnak NI-gyel, majd Visszavonulnak
ugyanabban a Harci Kdrben.

Attelepiilés: Megkétszerezett Mozgasi
Sebesség

Az LVT Egységek 2 modon kétszerezhetik meg
hatékonyan a Mozgasi Sebességiiket:

«Stratégiai Mozgassal: Barati Terileten maradva
(és se Harcha nem bocsatkozva, se abhdl

kiszallva) — megkétszerezhetik a  mozgassal
elérhetd tavolsagot.
oAttelepiiléssel:  Normal mozgéssal  Harcot

kezdeményezhetnek vagy beszallhatnak mar
meglévébe, majd onnan kivalhatnak, hogy
Attelepiilienek (ezzel szintlgy megkétszerezve az
egy korben elérhetd tavolsagot).

Figyelem: mindkét specialis mozgas nem hasznalhatd
ugyanabban a kbrben: az Attelepilés Harchal Kivalas,
ami viszont a Stratégiai Mozgds esetében nem
megengedett.

12.6 Specidlis Szarazfoldi Harc

12.61 Partraszallas

Szarazfoldi  Egységek, melyek abban a korben
Partraszallast (I1.22!) hajtottak végre képpel lefelé
helyezenddk azt jelezve, hogy ugyanabban a kdrben nem
rendelkeznek Harci Akciéval. Amikor ezen egységek
kiltét fel kell fedni, akkor ideiglenesen képpel felfelé
kertiinek, majd (jra allitva, ahogy a tohbbi egység.

Attol még, mert nem Tizelhetnek (vagy Vonulhatnak
Vissza) még sériiléseket kaphatnak abban a Harci Kdrben
(az egység kiléte bemutatasra keril, a CV értéke a
sérilés mértékétsl fiiggéen médosul, majd a talpara
allitva kerdl). A Harci Kér végén az egység képpel felfelé
keriil (ahogy az Agresszor Egységek esetében normalis)
és a tovabbi kdrok sordn az @ltaldnos szabalyok
érvényesek rajuk.

LVT Egységek Partraszallas esetén is Tizelhetnek,
nem korlatozottak ahogy a Szarazfoldi Egységek.

12.62 Stratégiai Bombazas

Azok a Frakciok, melyek rendelkeznek a Precizids
Bombéazas Technoldgidval kdzvetlenil tamadhatjdk az
Ellenség Ipari Termelését amennyiben rendelkeznek Légi
Egységekkel az Ellenséges Fovaros felett). A Légi
Egységek Tizereje az Ellenség Ipari Termelése ellen 11"
(l-es dobas esetén mindsill talalatnak). Minden egyes
sériilés | értékkel cstkkenti az Ellenség Ipari Termelését.

12.63 Légi/Tengeri Csapas (RAID)

Légi/Tengeri Csapasnak szamit, mikor LVT Egységek
Agresszorként  lépnek  fel  Ellenséges  Teriileten
Szérazfoldi Tamogatas nélkill. A Légi/Tengeri Csapasokat
ugyangy kell kezelni, mint egy normalis Harcot, kivéve,
hogy hogy nem akadélyozzak az Ellenség Visszavonulasét.
A Légi/Tengeri Csapashan résztvevé Egységek a Harci
Kor végén Vissza kell Vonuljanak, lasd 12.52).

12.7 Specialis Tengeri Harc

12.71 Tengeri Harci Csoportok

Kiilénallo Tengeri Harci Csoportok ((L53) ugyanazon
Tengeri Teriletet tAmadva kilondlld —csoportokként
kezelendSk. Erre azért van sziikség, mert Harci
Kdronként csak egy, és kizardlag egy Tengeri Harci
Csoport kezdeményezhet vagy csatlakozhat be egy
Tengeri Harcha. Hasonloképpen, egy (jonnan Harcha
Szalld Tengeri Harci Csoport kbtelezGen részt kell
vegyen a Harchan minden egyes Harci Kdrben, még
akkor is, amennyiben az 8sszes el6z6leg Harcha Szallo
Tengeri Harci Csoport megsemmisillt.

Amennyiben nem maradt Ellenséges Egység, az Aktiv
Jatékos nem koteles a tobhi — még Harcba nem Széllt -
egyséq kilétét felfedni.

12.72 Konvojok

Szérazfoldi Egységek a Tengeren Konvojja valnak (11.22).
A Konvojok nem rendelkeznek Harci Akcidval (igy nem
Tiizelhetnek illetve nem Vonulhatnak Vissza), azonban
célba vehetSk ,N” Egységnek mindsilve és 2 CV értéket
veszitve sérilésenként.

12.73 Tengeralattjaréval Valé Elmenekiilés
Minden egyes Tengeri Harci Kor végén a

“", Tengeralattjard Egységek alamerilve
e o | Elmenekilhetnek a Harchol: az Gket

oo hirtoklo  Jatékos képpel lefelé kell
forditsa az aktualis Harci Terleten
tartézkodd Tengeralattjard Egységeket. Az igy Elmenekiilt
Tengeralattjard Egységek nincsenek hatdssal az adott
Terllet Birtokviszonyara, azonban az érintett teriileten
maradnak az ellenség hajozasat zavarandd, mely altal
egyittal az ellenséges Kereskedelmi Utvonalakat is
Blokkolhatjak.

A tovébbi Mozgds Fézisokban az  Elmenekillt
Tengeralattjaro Egységek nem mindsiilnek Harcha Szallt
Egységnek és ennek alapjan mozoghatnak. Késébbi Harci
Fazisokban Gjra Harchba Széllhatnak at adott teriileten
tartozkodd ellenséggel (illetve megtamadhatak az
ellenség altal) az Aktiv Jatékos dontésétdl fiiggSen.
Amennyiben ilyen dontés szilletik, akkor Gjra képpel
felfelé allittandok és a Harc egy normal Tengeri Harcként
bonyolitando le.

12.74 Csapas RepiilGégéphordozorol
Harci Akcioként - ahelyett, hogy
% Egység opciondlisan  Tizelhet NI’
Tlzerével az Ellenség Vizi Egységeire,

&ltaldnos mddon tamadja a valasztott

célpontot - egy Repilégéphordozd
mely esetben ezutan azonnal Vissza kel Vonuljon/
Attelepljon.

12.75 Légi Egységek

Egy Tengeri Harci Kér végén az Gsszes
Légi Eqység At kell Telepiljon (13.2).

13.0 ATTELEPULES

Az LVT Egységek képesek Attelepillésre,

Az attelepilés lényegében egy ingyenes (Csapatmozgas
Pontba nem keriil6) mozgds a Harc Fazis alatt, mely
mozgds a Vitatott Tulajdonjogl Terilletrél egy Nem-
Vitatott Tulajdonjogli Barati Szarazfoldi Terdletre
torténik. Az Attelepilés révén végrehajtott mozgasra
ugyanigy vonatkoznak az Aaltalanos mozgassal
kapcsolatos szabalyok (pl. Légi és Tengeralattjard
Egységek keresztilhaladhatnak olyan terileten ahol
Ellenséges Egység tartozkodik, stb.).

13.1 Opcionalis Attelepiilés

13.11 LVT Egységek Attelepiilés Altali
Visszavonulasa

LVT  Egységek barmikor ~donthetnek Ggy, hogy
Visszavonulds (2.5) helyett Attelepiilnek. A Légi Egységek
kotelezGen Attelepiléssel kell Visszavonuljanak (12.51).
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13.12 Aktiv LVT Egységek Attelepiilése

Egy Harc lebonyolitasa utan (pl. egy Szarazftli Harci Kor
vagy egy Tengeri Harc befejeztével), az adott terileten
tartézkodd Aktiv LVT Egységek ddnthetnek (gy, hogy
Attelepiiinek (kivéve az Elmenekiilt Tengeralattjarck).

13.2 Légi Egységek Kotelez
Atteleplilése
Egy Tengeri Harci Kor végeztével az dsszes Légi Egység

(mindkét oldalon) kotelez6en At kel Telepdljon
(megsemmisiil, amennyiben erre nem képes).

14.0 UTANPOTLAS

Minden Evszak végén egy Utanpétias Fazis van, melyben a
Harcban All Frakcioknak ellenSrizniik kell a Szarazfoldi
Egységeiket, hogy megfelelé UtAnpétlasi  Vonallal
rendelkeznek-e.

A Nyari Evszak Utanpétias Fazisiban a Harchan Allo
Frakciok az ellenség POP/RES forrasainak a Blokad ald
helyezését (14.22) jelenthetik be melyet ez esetben
jelezniiik kell a térképen.

Az Utanpétlasi Vonalak ellenérzése nem vonatkozik a
Békében LévG Frakciokra.

14.1 Az Utanpotlasi Vonalak Ellendrzése

Az Uténpétlés Fazisban a Harcban Allo Frakcioknak
ellendriznitk kell a Szarazfoldi Egységeiket megfeleld
Utanpétlasi Vonalak megléte feldl (lasd lent). Az olyan
Szarazfoldi  Egységek, melyek nem rendelkeznek
érvényes Utanpdtlasi Vonallal elszigeteltnek mindsiilnek
és mindegyik ilyen egység azonnal veszit l-et aHarci
Ertékébdl (CV) (kivéve az Erddok, melyekre nem
vonatkoznak az Utanpotlassal kapcsolatos szabalyok).

Az LVT Egységek mentesek ez aldl a feltétel aldl (kivéve,
hogy a Kotelez Visszavonulas az LVT Egységekre is
vonatkozik amikor az Utanp6tlas Hianyabdl eredd
veszteségek hatdsara az Osszes Barati Szarazfoldi
Egység lekeril egy Vitatott Tulajdonjogti Teriiletrdl, lasd
1252).

14.11 Utanpotlasi Vonalak

Az Uténpotlasi Vonal egyméassal szomszédos Barati
Szarazfoldi/Tengeri Teriletek lanca egy Szdrazfoldi
Egységtdl a Frakcidja Utanpotlasi Forrasaig (pl. egy
Birtokolt FGvéros vagy Masodlagos FGvaros).

Az Utanp6tlasi Vonalak csak Barati Teriileteken
haladhatnak keresztil (beleértve azokat a Vitatott
Tulajdond Teriileteket is, melyeket Barati Egységek
hirtokolnak, illetve  Szabad  Tengereket).  Nem
haladhatnak azonban keresztil ellenség &ltal birtokolt
vagy Rivélis/ Semleges Terileteken (kivételt képeznek a
Szorosok, 13).

14.12 Termelés Tamogatas Ellendrzése

A Termelés Fazis soran azok a Szdrazfoldi Egységek,
melyek nem rendelkeznek Utanpétlasi Utvonallal nem
erésithetik Harci Ertékiket (CV), illetve (j egységek
(Cadre-k) sem létesithetdk olyan teriileteken, melyekbdl

nem eredeztethetd egy Utanpdtlési Utvonal (az Erédok
kivételt képeznek, mivel rajuk nem vonatkoznak az
Uténpétlassal kapcsolatos szabalyok).

14.2 Blokad

Kereskedelmi Utvonalak Blokad A4 Helyezésével
meggatolhato, hogy az ellenség bizonyos birtokolt POP/
RES értékeket a Termelés Fazisa soran felhasznélhasson.

14.21 Kereskedelmi Utvonalak

A Kereskedelmi Utvonal egymassal szomszédos
Szarazfoldi és/vagy Tengeri Teriletek lancolata a
Frakcio altal birtokolt POP vagy RES értéktSl a Frakcio
Févarosaig.

A Kereskedelmi Utvonalak keresztill haladhatnak Baréti
és Semleges Teriileteken, beleértve a  Szabad
Tengereket. Azonban nem haladhatnak keresztiil Rivalis
Teriileteken, kivéve a Szorosokat. Szintén nem
haladhatnak keresztill Ellenséges Terleten vagy olyan
Tengeri  Terlleten ahol  Elmenekiilt  Ellenséges
Tengeralattjard Egység taldlhatd. Egy  Kereskedelmi
Utvonal ~ egyméssal  szomszédos teriiletekb6! &ll6
lancolata maximum egy Tengeri és egy Szarazfoldi
szakaszbl  allhat. A Tengeri szakasz  csak
Szorosokbél, Partmenti Szarazfildi, Tengeri és Ocedni
Teriletekbdl allhat. A Szérazfoldi Szakasz csak
Szorosokbdl és Szarazfoldi Teriletekbd| allhat.

14.22 Blokadok

A Nyari Evszak Utanp6tlas Fazisaban a Harcban Allo
Frakciok bejelentik és megjeldlik (Blokdd JeldlGvel)
azokat az ellenség dltal birtokolt POP és RES értékeket,
melyekbSl nem eredeztethet6 érvényes Kereskedelmi
Utvonal (amennyiben a Blokad alatt &llo terilet
Birtokviszonya megvaltozik idGkdzben, akkor a Blokad
JelolSket le kel venni).

14.23 Blokadok Meger@sitése

A Termelés Fazisban Gjra ellendrizni kell azokat a POP és
RES értékeket, melyek Blokad alatt allnak, hogy a Blokad
tovabbra is fennall-e. Amennyiben mér eredeztethetd
érvényes Kereskedelmi Utvonal, akkor a Blokad JeldlSket
le kell venni. Az ez utén tovabbra is a térképen szerepld
Blokad Jelz6k mutatjék, hogy mely POP és RES értékek
nem hasznalhatdak fel az adott Termelés Fazishan. A fent
maradt Blokad JelzGket a helyiikon hagyva a Blokad altal
nem érintett és emiatt felhasznalhatd POP és RES
Bsszértékének megfelelGen a Termelési Savra a Blokad
Alatt Nem All RES Jell6t kell tenni.

A Termelés Fézis végeztével az Gsszes Blokad Jelélét le
kell venni.

14.24 'Mediterran Blokad'

A Mediterran Tengeren valo Kereskedelmi Utvonalak
Blokad ala vonasa nagymértékben rontja a RES értéket,
amit igy Afrika megkeriilésével lehet csak széllitani (POP
értékekre nincs hatassal a Mediterran Tenger Blokad ala
helyezése).

N

Blokadok

A Blokadokra érvényes szabdly lehetévé teszi az
egymassal harcban all6 Frakcioknak, hogy a Nyar
(Blokadok Ellendrzése) és az Osz végén (Termelés)
a Kereskedelmi Utvonalak Blokéd ala vonaséval POP
és RES értéket vonjanak meg az ellenségtdl.

| Gebralar !
& d
g ;.
e
¥ e

Kereskedelmi Utvonalak Szakaszai

Amennyiben Gibraltar Blokad alatt van, akkor egy
Kereskedelmi Utvonal tengeri szakasza nem
kovethet6 végig Delhibdl a Mediterran Tengeren
keresztil Nagy-Britanniaig, mivel igy egy szarazfoldi
szakaszra Franciaorszagon keresztill, illetve egy - igy
- masodik tengeri szakaszra van még sziikség a
Britt-Szoros  atszeléséhez, ahhoz, hogy a
Kereskedelmi Utvonal Londonig elérjen.

4

A Mediterran Tenger Blokadja

Az Afrikat megkeriil Kereskedelmi Utvonalak 3500
kilométerrel hosszabbak, mint amelyek a Mediterran
Tengeren  keresztlil  haladnak. Az emiatt
megndvekedett (zemanyag, szallités és védelem
koltsége jelentGsen csokkenti a RES értékét, mely
Afrikat kortilhajézva kerdl elszallitasra habord idején.

Tobb, egyideji Blokad
Amennyiben egy terdlet Nyar végén a Mediterrdn
Tenger Blokadja ala, illetve Osz végén a Termelésnél
Teljes Blokad hatasa ala kel (vagy forditva), akkor
csak a kisebb Blokad érvényesiil (mint ha az mindkét
Blokad EllenGrzésekor jelen lett volna).
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A Hadlizenet Hatasali

A bejelenté a meglepetés erejével élhet abban a
jatékos kdrben, azonban egy Gydzelmi Pontot veszit,
mely Gazdasagi GyGzelem esetén mérvado lehet a
jaték végén. A Hadtizenet célpontja olcsébban tudja
ez utén a sajat Iparét Fejleszteni és Habordban All a
Hadizenet bejelentGjével.

Egyik fél sem kap ezutdn Béke-Bonuszt, azonban
mindkét félnek a RES-t is bele kell sz&mitania a
Termelési  Pontok  Osszesitésekor, illetve
ellendriznie kell az Utanpotlasi Vonalakat és a
Blokadokat.

Tengeren Lév6 Egységek
Hadlizenet Bejelentésekor

A Hadizenet Bejelentését kdvetGen a bejelentd
Frakcio az egységeivel el kell hagyjon (a Harchol valo
Kilépés szabalyai szerint) minden olyan teriletet,
melyen - most mar - Ellenséges Egység is
tartozkodik. Ellenkez6 esetben mint Agresszor fél kell
lefolytassa a Harco(ka)t.

A Semlegesség MegsértGjének a
Jelzése

A Semlegesség MegsértGjének a jelzéséhez az
Agresszor Frakcid egy Fennhatésag JelzGjét lehet a
Fegyveres Semleges Nemzet Févarosat védd Eréd
ala helyezni.

A piros haromszdggel jelolt TransAfrika RES értékekre
nincs hatassal, amennyiben  Afrikdt megkeriive
lehetséges csak a szallitasuk. Azonban a tdbbi,
feketével jelélt RES érték nem vehet6 szdmitasha a
Termelés Fazis soran amennyiben a széllitdsuk csak
Afrikat megkerillve lehetséges (lasd az athizott RES
ikonokat a Dél-Atlanti és Nyugat-Indiai Oceanokon).

A Blokadok bejelentésekor a Mediterran Blokad Jeldlvel
(a Blokad Jelolk hatoldala) kell letakarni minden fekete
haromszoggel jeldlt RES ikont, mely Kereskedelmi
Utvonala csak Afrika megkeriilésével johet Ilétre.
Amennyiben a Mediterran Blokad a Termelés Fazisaban
még mindig fenndll, akkor azok a RES értékek nem
vehetdk figyelembe (a felhasznalhatd RES értékekhol
eredd dssz RES érték szerint a Blokad Alatt Nem Allg
RES JeldlGt a Termelés Savon a megfelelS értékre kell
mozgatni).

15.0 HABORU £S BEKE

15.1 Békében

Minden Frakcid Békében kezdi a jatékot.
A Békében Iév Frakciok:

oMinden Uj Evkor egy Béke Bénuszt (44) hiznak
(kivéve amennyiben Harcban dlltak az el6z6 évben).
A Termelési Ossz Erték megallapitasanal nem
szilkséges figyelembe vegyék a RES értékiket.

A Frakciojukbdl eredS kezdeti Iparfejlesztési
Kéltség szerint tudnak Ipart Fejleszteni.

=Nem sziikséges visszakbvetnitk a Utdnpotlasi (14.1)
és Kereskedelmi Utvonalaikat (14.21).
<Konfliktusmentesen athaladhatnak és
tartozkodhatnak olyan Tengeri Teriileteken melyeken
Rivdlis Egységek tartézkodnak. Ez se nem provokal
Harcot (vagy Habordt) se szol bele fennallo
Utanpotlasi vagy Kereskedelmi Utvonalak meglétébe
(14.0).

<Be kell jelentsék a Fiiggetlenség Megsértését (15.4)
miel6tt ~ Semleges  Teriiletre  lépnének  be
egységeikkel.

Hadiizenetet kell bejelentsenek (15.2) miel6tt egy

Rivalis Teriiletre lépnének, vagy olyan Semleges

Terlletre, amely egy Frakci6 altal Védett (8.13).
Rivalis vagy Semleges fél altal birtokolt Szoroson valo
megallds nélkili &thaladds se nem mindsil a
Semlegesség Megsértésének, se nem teszi sziikségessé
a Hadiizenet bejelentését.

15.2 Hadiizenet Bejelentése

15.21 Hadiizenet Bejelentése

A Hadiizenetet (DoW) az Aktiv Jatékosnak még az adott
Csapatmozgés Fazis elején kell bejelenteni, még az el6tt,
hogy az Aktiv Jatékos barmelyik egységét mozgatta
volna. A Szorosokon val¢ athaladast leszamitva, a jatékos
a Hadiizenet Bejelentését megel6zGen nem hatolhat be
Rivalis vagy egy Rivalis altal Védett Semleges (8.13)
Teriletre, illetve nem tdmadhat meg Rivalis Egységet.

15.22 A Hadiizenet Kovetkezményei

<A Bejelent jatékos atforditja a megfelelé Békében
Jelol6t a Habordban (‘DoW') oldaldra. Ez a két
Frakcio ez utdn vissza nem fordithatéan nem csak
Rivalisai, hanem Ellenségei is egyméasnak, amibdl
kifolyélag Haboruban is &llnak egymassal.

<A Megtamadott jatékos leveszi a megfelel Békében
JelolGjét a sajat savjardl, mely révén “-1 Ipar
Fejlesztési Koltség” jeldlés lathatova valik mely !
értékkel csokkenti a megtmadott fél Iparfejlesztési
Koltségét.

<Meglepetés: A Bejelentd fél minden Egysége az elsé
korben ideiglenesen Els6 Ttz (9.0) képességet kap
(azonban amennyiben az Ellenfél Egységei is
rendelkeznek Els6 Tdz Technoldgiaval, akkor az
semlegesitheti ezt a hatést).

15.3 Haboruban

AHébor(ban Iévé Frakciok:
<Nem kapnak tovabbi Béke-Bénuszt.
eBehatolhatnak ~ Ellenséges  Terlletre  és
megtdmadhatnak Ellenséges Egységeket béarmilyen
tovabbi hiintetés nélkill.
eKotelesek a Barati  Szarazfoldi  Egységeik
Utanpdtlasi  Utvonalat (14.1) ellenGrizni minden
Utanpétlas Fazisban.
<A Nyari Evszak UtanpGtlasi Fazisaban ellendrizniik
kell a Blokadokat (14.2).
*A Termelés Fazis sordn a RES eértéket is bele kell
szdmitsék a  Osszes  Termelési  Erték

kiszdmitasanal, ahogyan ehhez az esetleges
Blokadokat is figyelembe kell vegyék.

15.4 Semlegesség Megsertése

A Szorosokon valé keresztiilhaladést leszamitva a
jatékosok nem hatolhatnak be Semleges Teriiletre
(beleértve a Partner-Allamok és Védett Nemzeteket is)
anélkil, hogy el6zdleg bejelentették volna a
Semlegesség Megsértését (VoN), amely a Semleges felet
Fegyveres Semleges Nemzetté (15.42) véltoztatja.

15.41 A Vilag Reakcioja

Amikor valaki bejelenti a Semlegesség Megsértését, a
bejelenté fél mindkét Rivalisa azonnal hiz [-3 Akcio
Kartydt a megsértett Semleges Nemzet Févarosanak a
Besorozési Ertéke szerint. Példaul, mindkét Rivalis hiz 1
Akci6 Kartyat a Semlegesség Megsértéséért amennyiben
az érintett Semleges Nemzet Norvégia, 2-t ha Ausztria,
vagy 3-at ha az Lengyelorszag.

Ezek az Gjonnan hiizott kartyak a kézbe keriinek ahonnan
azonnal felhasznalhatdak.

15.42 Fegyveres Semleges Nemzetek

Egy Fegyveres Semleges Nemzet egy kilonallo
Frakcionak tekintendd, illetve az a Frakcid mely a
Semlegességét Megsértette az ellenségének tekintendd.
A Semlegesség Megsértése esetén az adott Semleges
Nemzetrdl az Gsszes fent évé Befolyds Jelzot le kell
venni  (DiplomAcidval tobbé nem lehet befolyast
gyakorolni a nemzetre), illetve Semleges Fegyveres
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Egységeket kell felhelyezni a Varosaira és Kisvarosaira a
Besorozési Ertékeik szerint (Iasd a térkép kulcsot hozzd).
Amennyiben egy Gyarmat valik Fegyveres Semleges
Nemzetté mert az Ot birtokld Nagyobb Hatalmat
legyGzték, akkor azzal az igy létrejovG Fegyveres
Semleges Nemzettel ugyanigy kell banni, mint egyéb
esethen (kivéve, hogy az Er&dok mér ki lettek helyezve).

Példaul: Legyenorszag esetében egy 3 CV értékd Erédot
kell Varséra tenni, 2 CV értékdt Lvovra és egy ! CV
értékdt Vilnara.

A Semlegesség MegsértSjének barmelyik Rivalisa dobhat
Harc esetében a Semleges Nemzetnek, azonban a
Semleges Eréddk elsGdlegesen mindig a Szarazfoldi
Egységeket tAmadjak.

15.421 Fegyveres Semleges Nemzet Legy&zése

Amikor egy Fegyveres Semleges Nemzet FOvéarosat
elfoglaljak, akkor az a Semleges Nemzet elesett. A Harci
Fazis végén az dsszes még meglévé Semleges Egységet
le kell venni, a FGvarosara az 6t legy6z6 Frakcid
Fennhatdsag JelzGjét kell tenni, illetve a valtozasoknak
megfeleléen médositani a Frakcio POP és RES értékét a
Termelési Savon. Amennyiben késébb egy masik Frakcid
foglalja el a Fdvarost, akkor a kordbbi Frakcio
Fennhatdsag JelzGjét le kell cserélni az djra.

15.422 Felosztas

Amennyiben egy Fegyveres Semleges Nemzetet még nem
gyGztek le, az Ot eredetileg megtdmadd (6s a
Semlegesséy Megsértését bejelents) fél Rivalisa a
Semlegesség Megsértésének a kvetkezményei nélkiil
hatolhat be a nemzet teriiletére illetve Kezdeményezhet
Harcot a Semleges Egységekkel (Rivalis altal elfoglalt
teriletre valo belépés azonban tovabbra is Hadiizenet
Bejelentését koveteli meg).

15.423 Kdzbeavatkozas

A Semlegesség MegsértSjének az Ellensége Bab-
Allammé (82) véltoztathat egy Fegyveres Semleges
Nemzetet azzal, ha eqy Szarazfoldi Egységet a terilletére
mozgat. Amennyiben ez torténik, a Mozgas Fazis
végeztével az dsszes még meglévé Semleges Erdd
Egységet ugyanakkora CV  értékdi, tetszSleges
egységekre kell cserélni a kozbeavatkozd Frakcid
szinében.

16.0 GYOZELEM

16.1 Gy6zelmi Pontok (VP)
Egy Frakcio Osszes Gydzelmi Pontja (VP) az
alabbiakbol tevadik dssze:

<A jelenlegi Termelési Szintje (Blokadokhol eredd
hatasokat is figyelembe véve),

e+| VP az Atombomba Technolégidjanak minden
egyes kifejlesztett szintjéért,

*+2 VP minden egyes az ellenségtdl elfoglalt
Févarosért és Masodlagos Févarosért,

A Bonusz Jelz6k értékéhdl eredd pontok,
-1 VP minden egyes bejelentett Hadizenetért.

16.2 Gazdasagi Gy6zelem

Az a Frakci6, mely Uj Evkor (GySzelem Ellendrzése) 25
Gydzelmi Ponttal rendelkezik azonnal megnyeri a jatékot.

16.3 Katonai GyGzelem

Az a Frakcid, mely két ellenséges Fovarost/
Masodlagos Févarost birtokol a jaték barmely
szakaszaban azonnal megnyeri a jatékot.

16.4 Atom-GyGzelem

Az a Frakcid, mely teljesen kifejleszti az Atombomba
Technoldgiat (4. Szintjéig) és képes a bombét a Rivélisa
Févarosahoz vinni (pl. egy Légi Egység birtoklasaval,
melynél a Rivalis Févarosa elérheté tavolsagra van)
azonnal megnyeri a jatékot.

16.5 Gazdasagi Egyeduralom

Amennyiben az el6zGekben leirt gydzelmi feltételek
koziil egyik sem teljesil a jaték soran, a jatékot az nyeri,
aki az 1945-9s év végén a legtébb GyGzelmi Ponttal
rendelkezik. A Termelési SzinthSl eredS pontokat Ggy
kell szamolni, mint ha az 1946-0s évre vonatkozdan
szamitddna ki (beleértve az esetleges Blokadokbol eredd
hatsokat is).

11.0 ROVID JATEK (1939)

<A Kezd6 Egységeket illetve a KezdG POP és RES
értékeket az 1936-0s kezdés szerint kell felhelyezni/
bedllitani (5.0).

eAz lpar Szintjét Jelolé JelzGt a Rovid Jaték
Bedllitasa szerint kell bedllitani (lasd az oldalsavon).
eMinden Frakcid a Rovid Jaték Bedllitdsa szerint
tovabhi eloszhatd CV pontokkal rendelkezik (Uj
Cadre-k létesitésére vagy mar meglévok CV
értékének ndveléséhez).

eMinden Frakcid a Rovid Jaték Beallitasa szerint
hizza fel a kezd6 Akci6 és Fejlesztési Kartyait.

A Tengelyhatalmak fennhatésaga ala tartozik
Ausztria; Bécsre kell tenni a Tengelyhatalmak
Fennhatdsag JelzGjét, egy 2 CV értékd Gyalogsagot,
illetve a Termelési Savon +! értékkel ndvelni kell a
Populécitt (POP).

<A Tengelyhatalmak 7 Diplomacia Kartyat jatszhat ki,
melyeket nem lehet ugyanazon Semleges Nemzeteket
tartalmazd Diplomacia Kartyakkal semlegesiteni. Az
igy  szerzett/médositott ~ Befolyast  vagy
Fennhatdségot fel kell tdntetni a térképen a
megfeleld JelzGk hasznalatval, illetve a POP és RES
értékeket is a valtozasoknak megfelelGen médositani
kell @ Termelési Savon.

eMinden Frakcid titokban hiz 3 Béke-Bonuszt.
<Az Uj Bv Fazissal kezdSdik az 1939-es év.

Felosztas
A Semlegesség MegsértSjének barmelyik Rivalisa
biintetés nélkil (a "Semlegesség Megsértése”
nélkill) megtamadhatja a még le nem gydzott
Fegyveres Semleges Nemzetet (azon (riiggyel, hogy
"fenntartsa a rendet"), hogy bel6le valamekkora
teriletet elcsatolhasson miel6tt a Semlegességét
Megsértd Frakcid teszi ugyanezt.

Kozbeavatkozas

Amikor a Semlegesség MegsértSjének az ellensége
katonai tamogatast (Szarazfoldi Egységeket) kild a
Fegyveres Semleges Nemzet teriiletére, akkor az
értheté okbdl katonai szovetségre lép az Ot
megseqité Frakciéval (egybSl Bab-Allamma is
vélva).

Peacel
Dividend

Béke-Bonuszok
A Béke-Bnuszok nem csak a békés fejlédés melletti
motivacioként szolgalnak, hanem egy hizonytalansagi
tényez6t is jelentenek a jatékosok aktualis 6sszes
Gydzelmi Pontjat illetGen.

Rovid Jaték Elrendezés (1939)
Nyugat Tengelyh. Szovjet.

+Cadre-k / CV +8 +20 4
Akcid Kartyak 12 18 10
Fejlesztéi Kartyak 4 4 4
1939 Ipar 10 15 12
Béke-Bonuszok 3 3 3
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Két Jatékos Szabaly Osszefoglalo
A Szdvetségesek:
e Nem kapnak 'Vildg Reakcidja’ kartyakat
amennyiben a masik Szévetséges fél sérti meg egy
Nemzet Semlegességét.

« A Tengelyhatalmak éltal elkdvetett Semlegesség
Megsértésébdl eredd 'Vilag Reakcigja' kartyakat
meg kell ossza a két Szovetséges fél kozott (a
Nyugatnak kedvezve paratlan lapszam esetén).

e Hadiizenet killdéséhez plusz egy érvényes
Csapatmozgas Kartya kijatszasara van szilkség.

A Passziv Szovetséges:

« AKor Sorrend megallapitasa utan rogton ki kell
valasztani.

« ATermelési Pontokat a lehetd legegyenlGbben
kell elosztani Egység Gyartas (CV ndvelés és Uj
egységek), Akcio Kartyak és Fejlesztési Kartyak
vésarlasa kozott.

< Az (jonnan vasarolt lapokat (illetve a kezdé lapok
felét) képpel lefelé egy 'Passziv Pakliba' kell tenni,
amit legkorabban a kvetkezd Ev Kezdetekor lehet
megnézni és felhasznalni (azonban a Kézben Tarott
Lapok Limitjébe sem szamit bele).

« Az Ev sorén egy érvényes Csapatmozgas Kartya
kijatszasaval Egységeket lehet mozgatni, azonban
csak oly madon, hogy azok nem lehetnek
Agresszorok, nem Harcolhatnak, illetve Frakciojuk
sem Uzenhet Hadat.

 Két érvényes Csapatmozgas Kartyat kijatszva
(melybél a kordbban jové szamit csak!) a Frakcid
mar lehet Agresszor és vehet részt Harcban is (a
Hadiizenet Kiildéséhez a korabhiakban leirtak
alapjan még egy - harmadik - érvényes
Csapatmozgas Kartya kijatszasara is szikség van).
* Kijatszhat egy harmilyen Akcid Kartyat hogy
ezaltal Vészhelyzeti Csapatmozgast hajthasson
végre (2 egység mozgatasa, Agresszio, Harc és
Hadtizenet Killdése nélkill).

18.0 KET JATEKOS SZABALYOK

Egy jatékos iranyitia a Szovjetuniot és a Nyugatot is
egyarant, melyeket egyiitt Szovetségeseknek nevezink. A
masik jatékos a Tengelyhatalmakat iranyitja.
°Egy Szvetséges (Szovjet/Nyugat) egység amely
Bakuban, Delhiben és Bombayhen kezd Er6d kell legyen.
*A kezdG kartyak képpel lefelé kertlnek kiosztasra. A
Passziv Szovetséges (18.2) nem tekintheti meg ezeket a
lapokat az 1936-0s év soran.
<A Szovjet és a Nyugat Diplomécia Kartyai semlegesitik
(és nem erdsitik) egymast.
<Amennyiben a Szbvetségeseknél az egyik fél (Nyugat
vagy Szoviet) Megsérti egy Semleges Nemzet

Semlegességét, akkor a masik Szdvetséges fél nem kap
'Vilag Reakcioja’ kartyat (15.41).

eAmennyiben a Tengelyhatalmak sérti meg egy
Semleges Nemzet Semlegességét, akkor a Szbvetséges
felek fele-fele aranyban részesednek a 'Vilag
Reakcidjabdl' eredd plusz kértyakbol (egyenlGtlenség
esetén a Nyugatnak kedvezve).

eAmennyiben a Szbvetségesek kzil az egyik fél
(Szovjet/Nyugat) hébortba keveredik a Rivalisaval,
attél még a mésik Szovetséges fél tovabbra is Békében
maradhat azzal a Rivlissal.

«Szovjet és Nyugati egységek soha nem dllhatnak
ugyanazon a terileten, illetve nem jelenthetnek be
Hadizenetet egymasnak.

18.1 Az Aktiv Szbvetséges
Két jatékos jatszma esetén minden évben az egyik
Szdvetséges fél az Aktiv, a masik Szdvetséges fél a Passziv.

Az Uj Evre vonatkozo Kor Sorrend eldontését kivetéen a
Szdvetségeseket iranyitd Jatékos azonnal el kell dontse és
be kell jelentse melyik Szévetséges fél lesz az adott évben
az Aktiv és melyik a Passziv.

Az Aktiv Szovetséges a mar leirt szabalyok szerint jatszhat,
az egyedili kivétel, hogy nem Uzenhet Hadat (l4sd 8.3).

18.2 A Passziv Szbvetséges

A Passziv Szdvetséges korlatozott Termelési, Kormanyzati
és Csapatmozgas képességekkel bir az adott évben, lasd
lent.

18.21 Passziv Termelés

A Passziv Termeléshél eredd pontokat egyenlé modon kell
elosztani az alabbiak kdzott:

oEgység Gyartds (Uj Cadrek épitése vagy mér

meglévok erdsitése)

*Akei6 Kartyak

oFejlesztési Kartyak
Példaul: A Nyugat a Passziv Szévetséges 8 Termelési
Szinttel. 2 CV-bdl kell j egységet gyartson vagy mar
meglévé erdsitsen, 2 Akcid és 2 Fejlesztési Kartyat kell
hizzon. A megmaradt 2 Termelési Pontot az el6bb irt 3
lehet6ség kozdtt kell felosztani.

Az Bsszes vasarolt kartyat képpel lefelé kell tenni a
Passziv Kartyapakliba. Ezeket a kartyakat a kovetkezd Ev
kezdetéig nem lehet megnézni illetve kijétszani, és nem
szmitanak bele a kézben tarthatd lapok maximalis
szdmaba sem.

A kévetkez6 Uj Ev soran a Passziv Kartyapakii lapjai a
jatékos kezébe kerillnek filiggetlenil attdl, hogy az adott
évben melyik Szévetséges fél az Aktiv/Passziv.

18.22 Passziv Kartyakijatszas

A Passziv Szovetséges csak a kezébdl jatszhat ki lapokat
a Kormanyzas és Csapatmozgas Fazisokban, a Passziv
Kartyapaklibol nem.

A Vildg Reakciéjahol eredd plusz kartydk (15.41)
egyenesen a Passziv Szdvetséges kezében 16vé kartyak
kdzé keriilnek, ebbdl kifolyolag egybdl ki is jatszhatoak.

18.23 Passziv Korok

18.231 Védekez Kor

A Passziv Szovetséges csak egy - Evszakhoz kit6dd -
Csapatmozgas Kartyat jatszhat ki Védekezési céllal. A
Csapatmozgds Kartya szerint szabadon mozgathat
egységeket, azonban nem Tamadhat, nem kdvethet el
Agressziot (Kezdeményezhet (j Harcot), vagy Uzenhet
Hadat. Azonban beszallhat olyan Harcokba, melyekben
mar harcol Barati Egység.

18.232 Tamado Kor

A Passziv Szbvetséges kett6 — Evszakhoz kit6ds -
Csapatmozgas Kartyat jatszhat ki tamadd céllal, mely
esetben egy teljes értékdd Jaték Korhoz jut, beleértve
a Harci Kort is, illtve az Agressziot és a
Hadtizenet Kildését is (azonban lasd a 18.3).

Az igy kijatszott két Csapatmozgds Kartyat a rajtuk
szerepld  bettik szerint Abécé  szerinti nvekvd
sorrendbe kell tenni. A felsé (hamarabb kévetkezd) lap
lesz a lap melynek a Csapatmozgas Ertéke teljes
mértékben felhasznalhat6 (az alatta Iév lap eldobésra
kerdl).

18.233 Vészhelyzet Kér

A Passziv Szdvetséges kijatszhat egy tetszGleges
Csapatmozgas Kartyat is kijatszhat, hogy ezéltal 2
egységet  mozgathasson.  Ahogy  a Vészhelyzeti
Csapatmozgasnal is, az ebbdl ered6 mozgast az
egységek felhasznalhatjak arra, hogy olyan Harcokba
csatlakozzanak be, melyekben mér harcol Baréti Egység,
azonban nem kovethetnek el Agressziot, nem
Kezdeményezhetnek Harcot, se nem Uzenhetnek Hadat.

18.3 Hadlizenet

Hadzenet kildéséhez valamelyik Szévetséges fél plusz
eqy - az Evszakhoz k6t6dé - Csapatmozgas Kartyat kell
kijatszon és eldobjon, hogy az adott korben egységeket
mozgathasson.

A Passziv Szovetséges csak Tamadd Korben Uzenhet
Hadat (ebbSl kifolydlag harom Evszakhoz k6tods
Csapatmozgds Kartyat kell kijatszon a Hadiizenet
Bejelentéséhez).
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18.4 Gazdasagi Egyeduralom
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