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Genoa varosanak kereskeddje vagy. A jatéktabla a
varos egyik keriiletét abrazolja, amit sotétebb
lapkak hatarolnak. Megprébalsz gazdagsagot és
hirnevet szerezni a kiilonféle épiiletekben,
amiket feliratok azonositanak. Ezek az épiiletek
kiillonboz6 akcibkat adnak, amik a jolétbe
vezetnek téged. Azonban te csak egy akciot vehetsz
meg koronként, igy neked ravasz eladénak Kkell
lenned és a tobbi akciot el kell adnod, hogy profithoz
juss.

Ravasz stratégiakkal és okos téargyalasokkal

kellene eleget keresned, hogy a végére a versenyben
feliilkereked;j!
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« 1 KereskedGtorony, ami 5 korongbdl 4ll

« 1 korjelzé .

« 2 8-oldalu kocka (egy piros és egy kék)

e ——

* 40 arucikk lapka (5 mindegyikbdl:
bors, safrany, eziist, réz, vaszon,
selyem, sor, és bor)

-

« 35 fa tulajdon jelz6
(7 mind az 5 szinbd6l)

- A’—-T'

« 27 speciélis lapka

5 startmezd, 7 1:1 kereskedés,
5 valaszthat6 arucikk, 5 épiilet akcié,
5 extra akcid

« 60 kartya tartalmaz:

1 jatéktabla

@ « 1 kezd§ jatékos jelzé

« 5 jatékos lapka

S TN ‘t 'x

14 szerz6dés, 14 lizenet, 16 nagy megrendelés,
16 kis megrendelés
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» Tegyétek a jatéktablat az asztalra.

e * Tegyétek fel a kovetkezd elemeket az abranak

/
3% =

. g A A Kkorjelz6 a jatékos szamnak megfeleld
st . 8l mezdére keriiljon.
® ! 1 Példaul a 4-es mezére kertil, ha 4 jatékos van.

ﬂ " B Az 5 féle specilis lapkét (5 mindegyikbdl, 7 az
R 1:1  kereskedésbll) tegyétek a megfeleld
Lot O aac i mezdkre.

I “ C A 8 féle arucikk lapkat (5 mindegyikbdl) tegyétek
et ? by a megfelel6 mezdkre.

Coach House Vilka Riccs

it D A jatékos valaszt egy szint és a megfelel jatékos
lapkat maga elé teszi, valamint a 7 jelzGjét a
7{ tablara tesz, ahogy az dbran. A fel nem hasznalt
: % & jelz6ket és jatékos lapkakat tegyétek vissza a
“ 3 | dobozba.

' E El6szor valasszatok szét a 60 kartyat a hatlapjuk

! szerint. Ezutdn keverjétek meg &ket, és

' alkossatok bel6le négy lefele forditott paklit.
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megfeleléen: x
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» Minden jatékos kap:

,
SyeL|
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' \ i @ : - Egy kartyat mind a négy paklibol. Ezek a kartyak,
S s AL i amiket titokban kell tartani, adjak a jatékos kezd4
f kezét.

- 130 dukatot (2x5-dukatos érme, 2x10 és 2x50). A
megmaradt érméket értékiik szerint valogassatok
szét és tegyétek a tabla mellé bankként. A jaték
soran a jatékosok titokban is tarthatjak egymas

G el6tt az érméiket vagy gytijthetik maguk el6tt

3 nyiltan is.
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* Az a jatékos lesz a kezdd, aki utoljara jart
piacon. O megkapja:

- a kereskedGtornyot (az 5 korong),

, /‘ 5 : Q - a két kockat,
s ~/ - a kezd§ jatékos jelol6t a jaték végéig maga el6tt
tartja.
" ol

Megjegyzés: A jaték folyaman ugyanaz lesz végig a
kezdé jatékos.
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Legyél te a leggazdagabb az utols6 forduld végén.

N A JATEK MENETE

A jaték 6 - 12 fordul6bdl &ll, amik korokre vannak s=—————

osztva. Annyi kor van egy forduldéban, ahany jatékos
jatssza a jatékot.

2 jatékos 12 forduld 2 kor per forduld
jatékos 10 fordulo 3 kor per fordulo
jatékos 8 fordulo 4 kor per fordulod
jatékos 6 fordulo 5 kor per fordulé

Minden korben a kovetkezok torténnek:

« A fordul6 ugy kezdédik, hogy a kezd6 jatékos lesz a
kereskedd. Megkapja az 5 korongot, amibo6l el6all a
kereskedéGtorony (a tovabbiakban egyszeriien

toronynak hivjuk).

+ A keresked{ lejatssza a korét (lasd Jaték kor) és
odaadja a tornyot a kovetkez§ jatékosnak
(6rajarasa szerint), amint a kore véget ér. Ez a
jatékos lesz az Gj kereskedd és igy tovabb.

+ A fordulénak akkor van vége, amikor minden
jatékos volt mar kereskedd.

« Amikor az utolsé jatékos befejezte a korét, akkor a
fordul6 jelz6t egy mez6vel lejjebb mozgatja a
fordul6 savon. A jaték folytatodik, kivéve, ha a
jelz6 a sav utols6 mezGjén allt. Ha a sav utolsd
mezGjén allt a jelzd, akkor vége a jatéknak és a
jatékosok megszadmoljak a dukatjaikat, hogy
meghatarozzak ki a nyertes.

Megjegyzés: A szabdly hatralévé részében az aktiv
Jjatékost kereskedoének fogjuk hivni.
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A JATEK KOR

Minden kor 4 fazisra van osztva:

1. A kezd6 mez6 meghatarozasa
2. Mozgas / Akcidk / Targyalasok
3. Epiiletek szerzése

4. Kor vége

L9
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@ 1. Akezdé mezé meghatarozasa

-

A kereskedd dob a kockakkal, hogy meghatarozza
a kezd6é mez6t: a kék dobas adja a vizszintes
koordinatat (kék szam) és a piros dobas adja a

fliggbleges koordinatat (piros szam). Az ot
korongot, toronyként felépitve, tegye arra a
mezdre, ahol a két koordinata talalkozik
egymassal. Ez lesz a torony kezd6 mezdje.

Fontos: Ha a piacot

kapjuk a fordulb eleji

kocka dobds  eredmé-

nyeként (négy mezén

talalhato piac: 4-4, 4-5, 5-
5, 5-4), akkor a forduld
Jjelzét egy mezdvel lentebb

kell vinni a sdvon. Ez
lecsokkenti a  jatszott
fordulbk szamat.

Példa:

A keresked6 dob a kockaval és ennek eredménye a
kovetkezé: 3 a kék kockan és 2 a piroson. A
kereskedé6torony ot korongjat a nyillal jelolt utca
mezdre teszi.
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22 . Mozgas / Akcidk / Targyalasok

Mozgas

A kezdS helyt6l kezdve, a keresked§ mozoghat a
toronnyal egyik mez6rdl egy mésikra.

A torony csak vizszintesen vagy fiiggélegesen
mozoghat (sohasem 4tlésan) egyik mezérél egy
szomszédos masikra. A kereskedének egy korongot ott
kell hagynia azon a mez6én, amit a torony
meglatogatott. Igy a torony maximum négy mez6t
mozoghat egy korben. A kezd§ mezét is beleszamitva,
a torony 0sszesen 5 mezot latogathat meg koronként.

A kovetkez6 szabalyokat kell betartani a
torony mozgatasa soran:

« Minden épiilet és utcateriilet egy mez6nek szamit.
A piac is egy mezének szamit.

» A jatékban ebbdl a szempontbdl a Park és a Harbor
is épiiletnek szamit.

« Egy mez6t nem lehet kétszer meglatogatni
ugyanabban a korben.

» A kereskedd folytathatja a torony mozgatasat még
akkor is, ha minden jatékos mar valasztott egy
akciot (14sd lentebb az Akeidk részt).

« A kereskedd barmikor donthet gy, hogy nem megy
tovabb a toronnyal. Ha Ggy gondolja, akar a kezd§
mez06n is hagyhatja.

Példa:

A kereskedd egy a Céhhézzal (Guild Hall) szomszédos
utca mez6r6l indul. Errél a mez6rdl a torony szadmos
irainyba mehet. A mozgas: azt mutatja, hogy a
keresked§ a maximalis mezényit (4) mozog, hogy
elérje a Villa Collinit. A masik esetben, B mozgas,
mar 3 1épéssel eléri a Metallt.

C——

Akeciok
Minden

jatékos
végrehajthat egy akciot. Mivel a keresked§ csak egy
akci6t hajthat végre, a tobbi akciét a tobbi jatékos
hasznéilhatja fel. Minden épiilethez méas akcié van
rendelve, amiknek a leirdsa a 10. oldalon talalhaté.
A kezd6 mez6t is beleértve a torony 5 mez6t
latogathat meg egy korben.

meglatogatott  épiiletben egy

kovetkezo6

Az akciok végrehajtasakor a
szabalyok érvényesek:

e Csak a 18 felirattal
jelolt épliletnek
vannak akci6i. Az
ikonok az ott

elérhet§ akeid
tipusat mutatjak
meg.

+ Minden jatékos egy akciét hajthat végre egy
korben. Az is egy lehet6ség, hogy nem hajt végre
akciot a jatékos a kor soran

« Egy adott épililetben minden korben csak egy jatékos
hasznalhatja fel az akci6t.

« Az akcidkat azonnal végre kell hajtani, amint a
torony eléri az épiiletet, nem jatékos sorrendben
torténik.
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Targyalasok

Miel6tt a keresked6 mozgatja a tornyot, a tobbi
jatékos ajanlatot tehet neki, hogy kiilonb6z6 arukért
cserébe a tornyot egy bizonyos mezd felé vigye. Amint
létrejon az egyezség, a jatékos kifizeti a keresked6nek a
megbeszElt arat. A kereskedd ezutan a tornyot azon
mez6 felé viszi. Ha ez egy épiilet, akkor a jatékos
azonnal megkapja a megfeleld akcibt.

A kovetkezd
betartani:

targyalasi szabalyokat kell

» A targyalasokban mindig részt vesz a kereskedd.

Az ajanlatok mindig azt jelentik, hogy a kereskedd
az egyeztetett mezdre fogja mozgatni a tornyot és az
ajanlattevé jatékos fogja megkapni az akciot.

« A targyalasi fazisban a jatékos szabadon targyalhat,
és barmikor megvaltoztathatja az alkut.

« A jatékosnak, aki az ajanlatot teszi, meg kell mutatnia
azt a mez6t, ahova szeretné a tornyot vitetni és meg
kell adnia, hogy mit fizetne cserébe.

Megjegyzés: Az a kérés is, hogy a torony egy
lires utca mezore menjen, érvényes ajanlat.

Az ajanlat barmilyen mennyiségii és kombinacioja
arubol allhat, ami a jatékban elérheté (arucikkek,
kartyak, specialis lapkak, tulajdon jelz6 és dukat).

Megjegyzés: Ha tulajdon jelzo kertil az elfogadott
ajanlatba, akkor az ajanlattevé jatékos a jelzbit
visszateszi a kozponti talonba, és a fogadé jatékos
elvesz ugyanannyit onnan a sajat szinében.

+ Az ajanlat sohasem tartalmazhat jov6beni akciora
igéretet. Azonban a jatékos az ajanlataba beletehet
olyan arut is, amit a targyalds eredményeként
kapott akciobol szerez meg. Ebben az esetben a
jatékos csak az akci6 elvégzése utan adja az arukat
a kereskeddnek.

o A keresked§
ajanlatba.

is tehet dukatot vagy arut az

» A kereskedd nem koételes barmilyen ajanlatot elfogadni.
Figyelmen kiviil hagyhatja a tobbi jatékos minden
ajanlatat, és a tornyot a sajat valasztisa alapjan is
mozgathatja.

. ¥

Amig a torony képes mozogni, a keresked6 targyalhat
a torony kovetkezd 1épésérdl a tobbi jatékossal. Ez a
fazis akkor ér véget, amikor a kereskedé mar négyszer
1épett a toronnyal, vagy amikor ugy dont, hogy nem
mozgatja tovabb a tornyot.

Megjegyzés: A jatékosok donthetnek gy, hogy nem
tesznek ajanlatot, bizva abban, hogy a kereskedd
arra az épiiletre mozgatja a tornyot, ahova
szeretnék.

Példa:

A torony a kocsiszin (Coach House) mellett van és a
keresked6nek még van egy mezényi mozgasi
lehetGsége a toronnyal. Jani felajanl 5 dukatot, hogy a
torony erre az épiiletre 1épjen. A kereskedd elutasitja,
de azt mondja, ha kap egy arucikk lapkat is, akkor
elfogadja az ajanlatot. Jani beleegyezik és ad 5 dukatot
és egy arucikk lapkat a keresked6nek. Ezutan a torony
a Kocsiszinre (Coach House) 1ép, és Jani azonnal
megkapja ennek az épiiletnek az akci6jat.
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Specialis esetek

a) Nem szomszédos mezok

Az adott pillanatban a jatékosok tehetnek javaslatokat
a keresked6nek, hogy a toronnyal egy nem
szomszédos mez6 irdnyaba mozogjon. A kereskedd
megjegyezheti ezeket az ajanlatokat, de nem kell
kovetnie vagy elfogadnia ezeket ekkor. A kor folyaman
kés6bb, amint a torony az ajanlatban emlitett mez6
mellé ér, a keresked$ elfogadhatja az eredeti ajanlatot,
ha az még all. A keresked§ azonban 0j ajanlatrol is
folytathat targyalast akar ugyanazzal akar maés
jatékossal. Mozoghat a mez§ felé, ha akar, és
megallhat, ha akar, anélkiil hogy elérné a tobbi jatékos
altal emlitett mez6t.

Példa:

Jani észreveszi, hogy a torony még elég korongbol
all ahhoz, hogy elérje a Villa Colini-t. Mivel a
torony nem a Villa Colini-vel szomszédos mez6n
all, igy Jani még nem kot alkut a kereskedGvel.
Azonban felajanlhat 15 dukatot a kereskedének,
hogy odamenjen. A kereskedd ezt a javaslatot szem
el6tt tartva dontheti el, hogy ennek megfelelGen
mozog vagy sem.

b) Epiiletek, amikr6l nem volt targyalas
Amikor a torony egy épiiletre ugy keriil vagy lép,
hogy nem volt el6tte alku kotve (példaul ilyen a
kezd6 mezd is), a jatékosok ajanlatokat tehetnek a
keresked&nek, hogy megszerezzék az akciot.

Ha legalabb egy jatékos ajanlatot tett az éptlet
akcidjara, akkor azt el kell fogadni. Azonban a
keresked6 ugy is donthet, hogy inkdbb sajat maga
hasznélja fel az akciét. Ha nem tudja, vagy nem
akarja hasznalni, akkor el kell fogadjon egyet a tobbi
jatékos ajanlatabol. Ha nem tett senki ajanlatot,
akkor a keresked§ nem koteles az akciot maga
végrehajtani. Ez egyszerlien nem lesz felhasznalva
ebben a korben.

Példa:
A kereskedd a Kikot6re (Harbor) 1ép, anélkiil, hogy
iizlet jott volna létre. Jani egy kis Osszeget, 5 dukatot
ajanl az épiilet akci6jaért. Mas nem tesz ajanlatot.
Mivel a kereskedd valdjaban a Villa Monetti akcibjat
szeretné, el kell fogadja ezt az ajanlatot. Ha nem
fogadja el, akkor neki kell végrehajtania a Kikoto
akci6jat, és ebben a korben mar tobb akciét nem
hajthat végre.
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B 3 « Epiiletek szerzése
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A 3. fazis soran minden jatékos megszerezhet egy
vagy kettd épiiletet; ezek azok, ahol a torony korongjai
maradtak a tadblan. A kereskeddvel kezdve, majd az
orajarasa szerint folytatva, minden jatékosnak egyszer
van lehet8sége épiileteket szerezni. Csak azok a
jatékosok vehetnek részt ebben a fazisban, akik el6tt
van tulajdon jelz6. Amint mindenkinek megvolt a
lehetGsége az épiilet szerzésre, a kovetkezs fazis
kovetkezik.

Ahhoz hogy a korében szerezzen egy vagy két
épiiletet, a jatékosnak a kovetkezéket kell
tennie:

+ Legalabb egy tulajdon jelzének kell lennie a
talonjaban. Ezek a jelz6k a Katedralis (Cathedral)
akcidjaval szerezhet6k (lasd Epiiletek, kartyak
és lapkak).

» Ezutan valaszt egy utca mez6t, amin legalabb egy
torony korong van. Ha nincs egyetlen utca mezén
sem torony korong, akkor nem lehet épiileteket
szerezni ebben a korben.

+ Ezutdn letehet egy vagy két tulajdon jelz6t a
kivalasztott utca mezbvel vizszintesen vagy
fiiggblegesen szomszédos épiiletekre. Csak egy
jelz6 lehet egy épiileten.

Példa:

Megjegyzés: Van lehet6ség masik jatékos tulajdon
jelzgjének eltavolitasara. Ehhez a jatékosnak fel
kell aldoznia egy jelz6t a talonjabol. A két jelzot
(az egyik, ami mar az épiileten van és a masik,
amit a jatékos a talonjabél vesz el) vissza kell tenni
a kozponti talonba. A jatékos ezutan, ha akar, ezen
épiilet tulajdonosava valhat azzal, hogy rateszi
egy tulajdon jelzgjét az épiiletre.

» Végezetiil leveszi a torony korongot a valasztott

utca mezordl. Ha egynél tobb korong van rajta,
akkor mindet eltavolitja.

Epiilet tulajdonlasa néveli a jatékos bevételeit
a jaték alatt és a jaték végén.

A jaték soran, amikor egy jatékos egy olyan épiilet
akcibjat hasznalja, amelyiken van egy tulajdon jelz6, a
tulajdonos kap 10 dukatot a banktoél. A tulajdonos
nem kapja meg ezt a 10 dukatot, ha az akciot sajat
maga hasznélta fel.

A jaték végén a jatékos minden olyan tulajdon jelzGje
utan, ami épiiletre van téve, kap 10 dukatot

A kereskedd az els6 jatékos, aki leteheti egy vagy két tulajdon jelzGjét. Azt az utca mez6t valasztja, ami a
Céhhézzal (Guild Hall) és a Kocsiszinnel (Coach House) szomszédos (egy korong talalhato itt). A keresked6
azt valasztja, hogy egy tulajdon jelzjét a Céhhazra és egy masik jelzGjét a Kocsiszinre teszi; igy most ezen két

7217

épiiletnek 6 a tulajdonosa. Ezutén le kell vennie a korongot a valasztott utca mezG6rél.

Maté kovetkezik. Az utolsé rendelkezésre all6 korongt utca mez6t valasztja. Maté elveszi egyik jelzGjét a
talonjabol, hogy a Kocsiszinen (Coach House) 4ll6 tulajdon jelz6t eltavolitsa. Ez a két jelzd visszakeriil a
kozponti talonba. Végezetiil 6 lesz a tulajdonosa a Fiiszer raktarnak (Spices warehouse) és a Kocsiszinnek
(Coach House) azzal, hogy leteszi tulajdon jelz6it mindkét épiiletre.

mezékon.
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Még ha van is a tobbi jatékosnak tulajdon jelzéje a sajat talonjaban, akkor
sem tudjak letenni a tablara, mivel nincs mar tobb korong az utca
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Amikor a fordul6 utolsé jatékosa is befejezte a
korét, akkor a fordul6 jelz6t egy mezdGvel lentebb
l1épteti a savon. A jaték folytatodik, kivéve, ha a jelzd
mar az utols6 mezén allt.

Amikor a jelz6 a sav utols6 mezGjét elhagyja, a jaték
véget ér, és a jatékosok megszamoljak a dukatjaikat,
hogy meghatarozzak ki a gy6ztes.

Fontos: Az utolsé fordulét mindig teljesen le kell
jatszani, még akkor is, ha egy jatékos a korében a
piac koordinatait dobja.

Mas szavakkal, amint a fordulé jelz6 az utolso
mezore keriil, az aktualis fordulé befejezodik és a
Jjatékosok neki kezdenek a végsé visszaszamlalasnak.

Példa:

A jelz6 az el6z6 fordulb végén mozgott. Péter a kezdd
jatékos és elkezdi az 4j fordul6t. Dob a kockakkal,
hogy meghatdrozza a torony kezd6 helyét, az
eredmény: piros 4 és kék 4. A tornyot a piacra teszi,
és a fordulo jelz6t egy mez6vel lentebb mozgatja; igy
most mar az utolsé mezoén 4ll, ami azt jelenti, hogy
ez a jaték utolsd fordulodja. Ez a fordulot még teljesen
végig kell jatszani, még ha egy masik jatékos is a piac
koordinatait szerzi meg kezd6 helynek, a forduld
jelz6 méar nem hagyja el a savot. Ez az utolso6 fordulo.

& A JATEK VEGE

A jaték végén minden jatékos kap 10 dukatot a
banktol, minden olyan tulajdon jelzGjéért, ami
épiileten all (nem azokért, amik a kézponti talonban
vannak). A jatékosok felfedik a Szerzédés kartyajuk
és megkapjak az annak megfelel6 6sszeget a banktol.
(lasd Kartyak a 11. oldalon). A kartyak, az arucikkek
és a specialis lapkak, amik a jatékos tulajdonaban
vannak a jaték végén nem érnek semmit.

A jatékosok megszamoljak a dukatjaikat. A
leggazdagabb jatékos nyeri a jatékot. Dontetlen
esetén a holtversenyben allo jatékosok kozil az a
gyoztes, akinek tobb aruja van (kartyak, arucikkek és
specialis lapkak).

Q\KJSZABALYOK 2 SZEMELYRE

A szabalyok a
valtozatlanok:

kovetkezék  kivételével

« A kereskedoOnek tett ajanlatnak legalabb egy arut is
kell tartalmaznia, nem lehet kizardlag pénzbeli
ajanlat.

« A kereskedd két akciot hajthat végre, ha a méasik
jatékos legalabb egy akciot vesz.

Megjegyzés: Ezek a szabalyok semmilyen médon nem
valtoztatjak meg az “Extra akcié” lapkat.

Példa:
A targyalasok utan, a kereskedd (Péter) tigy dont, hogy
elfogadja Jani ajanlatat, és hagyja, hogy 6 hasznélja fel
az épiilet akciojat. Mivel Jani hasznalt egy akciot, ezért
a kereskedd két akciot vehet.

Péter megkaphatja a masodik akciot akkor is, ha 6 mar

elvitt egy akciot az el6tt, hogy Jani megszerezte volna az

Ovét.
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A legtobb épiiletben csak 1 akci6 van, amivel a jatékos
megszerezhet 1 vagy 2 elemet (arucikket, specialis
lapkat, vagy tulajdon jelz6t). Ha az A&rubdl nincs
elégséges mennyiségben, akkor a jatékos annyit kap,
amennyi maradt (ez lehet semmi is). Nem szamit
mennyit kapott, az akciot végrehajtottnak kell
tekinteni.

Céhhaz (Guild Hall)
A jatékos felhtizza a Nagy megrendelés (large
order) kartya pakli felsé lapjat és azt a kezébe veszi.

Varoshaza (City Hall)
A jatékos felhtizza a Kis megrendelés (small order)
kartya pakli fels6 két lapjat és azokat a kezébe veszi.

Postahivatal (Post Office)
A jatékos felhtizza az Uzenet (Message) kartya pakli
fels6 két lapjat és azokat a kezébe veszi.

Katedralis (Cathedral)
A jatékos elvesz kett6 tulajdon jelz6t a sajat szinébdl,
és maga elé teszi.

Palota, Park, Kocsiszin, Kikot6, Kocsma, Fogado
(Palace, Park, Coach House, Harbor, Tavern Inn)

A jatékos elveszi a megfeleld specidlis lapkat, és maga
elé teszi.

Raktarak (Drinks, Metals, Fabric, Spices)

A jatékos felvesz a megfelel6 arucikkekbdl 1-1 darabot,
és maga elé teszi 6ket.

Megjegyzés: A jatékosnak mindegyik arucikk
lapkaboél egyet kell elvennie, nem vehet el ketté
ugyanolyat.

Villak (Colini, Monetti, Ricci, Zasteri)
Ellentétben a tobbi épiilettel a Villak lehetévé teszik,
hogy az alabbi két akci6bdl a jatékos valasszon:

« Felhtizza a Szerzddés kartya pakli legfels6 lapjat,
és a kezébe veszi.
VAGY

« Leszallit egy Nagy megrendelést (Large order)
ebbe a Villaba.

Utcak (Streets)

Az utca mez6kon nincs akcidkra lehetGség. Azonban,
az utca mezGk sziikségesek ahhoz a jatékosoknak,
hogy épiileteket szerezzenek az Epiiletek szerzése
l3l fazis soran.

SSKARTYAK

8 C lll mg’sx,

Piac

A piacon nincs akciokra lehet8ség. Azonban, ha a piac
a torony kezdd mezdje, akkor a forduld jelzé egy
mezdvel lentebb keriil.

Nincs limitalva, hogy mennyi kartyat tarthat a kezében
a jatékos. Amint kijatszottak egy Kkartyat, az a
megfelelS pakli ala keriil képpel felfele. Késébb a jaték
soran, ha egy kartya képpel felfele jelenik meg egy
pakli tetején, akkor az adott paklit meg kell 4j paklinak
keverni. Ez a szabaly mind a negy kartya paklira

érvényes. ———

Nagy megrendelés

Egy Nagy megrendelés Kkartya tulajdonosa 100
dukatot kap a banktol, és 1 valasztasa szerinti specialis
lapkat, amint teljesiti a rendelést. A Nagy
megrendelés teljesitéséhez a jatékosnak szereznie kell
egy Nagy megrendelés szallitasa akciot a
megfelel§ Villiba, és a harom kért Arucikk lapkat
vissza kell tennie a talonba. A kiartya ezutan a
megfelel6 pakli ald keriil képpel felfele.

Kis megrendelés

Egy Kis megrendelés tulajdonosa 40 dukatot kap (a
bankto6l), amikor teljesiti azt. A kis megrendelés
teljesitéséhez a jatékosnak végre kell hajtania a
kartyajan jelolt épiilet akciojat, és vissza kell tennie a
megfelel6 arucikkeket a talonba. A Kis megrendelés
kartya ezutin a megfelel6 pakli ala keriil képpel
felfele.
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Megjegyzés: A nagy megrendeléssel ellentétben, a
jatékos nem, mint egy akciét hasznalja fel a kis
megrendelés teljesitését. Azonban a kis megrendelés
kartyan felsorolt épiilet akciojat végre kell hajtania
a teljesitéshez. A jatékos soha nem teljesithet két
megrendelést (nagyot vagy kicsit) ugyanakkor,
még ha azok ugyanabba az épiiletbe mennek is.

Uzenet

Amikor az Uzenet kartya tulajdonosa kézbesiti azt,
akkor kap 30 dukatot a banktol. Az {izenet
kézbesitéshez a toronynak ugyanabban a korben meg
kell latogatnia mindkét épiiletet, ami az iizenet
kartyAn van abrazolva. A  megrendelésekkel
ellentétben, a kartya tulajdonosianak nem Kkell
semmilyen akciot végrehajtania egyik épiileten sem.
Az iizenet ki lett kézbesitve, amit a torony egy-egy
korongja rakeriill ugyanabban a korben mindkét
épiiletre. Az tizenet kartyat képpel felfele a megfelel§
pakli aljara kell tenni.

Megjegyzés: Az épiileteket barmilyen sorrendben
meg lehet latogatni. A jatékos barmennyi tizenetet
kézbesithet a kor soran, még ha ugyanazon
épiileteket hasznalja is fel.

Szerz6dés (Contract)

Minden Szerzddés kartya a tablan illusztralt épiiletek
egyikének felel meg. A jatékosok a szerzédés
kartyaikkal a jaték végén szereznek dukatokat. Minél
tobb szerzédés Kkartya felel meg szomszédos
épiiletnek, annal tobb dukat jar érte. Példaul, egy
magaban all6 épiilet csak 10 dukatot ér, mig négy
szomszédos épiilet mar 100 dukatot hoz. Minden a
negyedik feletti szomszédos épiilet Gjabb 50 dukatot
ad (azaz 5 szomszédos épiilet = 150 dukat, 6 egymas
mellett 4ll6 épiilet = 200 dukat, stb.).
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Q\K SPECIALIS LAPKAK

A jatékosnak barmennyi specialis lapkaja lehet. Annyi
lapkat hasznélhat fel egy korben, amennyit akar, és
olyan sorrendben, ahogy neki tetszik. Amint
felhasznéltak egy lapkat, az visszakeriil a megfelel6
pakliba.

Startmezd

Ez a lapkat a jatékos csak a sajat korében
hasznalhatja. Kockadobas helyett egyszertien az altala
valasztott mezdre teszi a tornyot a jatékos.

Megjegyzés: Ha a jatékos a Piac mezdt valasztja a
lapkaval, akkor a fordulé jelzé egy mezot lefele
mozog.

Extra akcido

A jatékos ezt a lapkat akar masik jatékos, akar a sajat
korében is hasznélhatja. Ez a lapka egy extra akciot ad
a jatékosnak. Lehet6ség van arra is, hogy a jatékos
egynél tobb Extra akci6 lapkat hasznaljon fel
ugyanabban a kdrben. Az Extra akci6 lapka akar
abban a korben is felhasznalhat6, amikor a jatékos
megszerezte.

Megjegyzés: Ezzel a lapkaval sem hajthat végre a
jatékos olyan épiilet akciot, amit mar valaki
felhasznalt.

-~

A specialis lapkak a 12. oldalon folytatodnak
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Valaszthato arucikk

A jatékos ezt a lapkat egy tetszéleges arucikk
megszerzéshez hasznalhatja. A jatékos ez a lapkat
csak az egyik akcidja elején, kozben vagy a végén
jatszhatja ki, akar az alatt az akci6 alatt is, amivel
megszerezte a lapkat. Ez a lapka maéaskor nem
hasznalhat6. Amint a jatékos bejelentette az akcioja
végét, mar nem hasznalhatja fel ezt a lapkat.

1:1 kereskedés

Ezzel a lapkéaval a jatékos elcserélheti egyik arujat
(kartya, tulajdon jelz6, arucikk vagy specialis lapka),
egy tetszlleges masik arura. A lapka kijatszasanak
id6zitése megegyezik a Valaszthaté arucikk
lapkaéval.
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Epiilet akci6

Amikor a jatékos felhasznilja ezt a lapkat, akkor

azonnal végrehajthatja egyik épliletének (amin
tulajdon jelzGje van) akcidjat. A lapka kijatszasanak
iddzitése megegyezik a Vdalaszthaté arucikk lapkéaéval.

Megjegyzés:

« Amikor a jatékos ezt a lapkat haszndlja, az nem
szamit a kore akciéjanak, egyszeriien csak
hasznalta a lapkat. A jatékos igy felhasznalhatja
egy olyan épiilet akciéjat, ahol mar jart a torony,
ha ott van egy tulajdon jelzdje. Tovabbra is gy
szamit, mintha csak egy akciét hajtott volna
végre.

« Nem sziikséges, hogy a torony arra az épiiletre
lépjen, ahol a jatékosnak van tulajdon jelzoje, ha
ezt a lapkat haszndlja.

e Ezzel a lapkaval nem lehet teljesiteni kis
megrendeléseket, még akkor sem, ha ugyanazon
az épiileten van.

» Ebbdl a lapkabdl a jatékos kijatszhat tobbet is egy

kor alatt; valamint egy épiiletben tobbet is
felhasznalhat  ugyanazon  akci6  tobbszori
végrehajtashoz.
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