Uj kor készontott be. A Tisztité Pusztitds utdn a Szévetség a romokban heverd

vilag Ujraegyesitésére tett kisérlete hatalmas sikert aratott, és hosszu idé 6ta
el6szér latszott fenyesnek a jovo. Az elhagyott szektorok egyre aktivabba valtak,
és immar ott is viragzik az élet.

A névekvé forgalomnak készénhetden Gj Urdllomésok épitése valt szikségessé a
térségben. Az idegen fajok ismét Gjult erével kezdenek bele a legjobb Urdllomas
megépitesebe, megragadva ezzel a kiszébdn all6 Uj lehetdségeket. €nnek okén a
Szévetség most Tanacsaddkat kild, hogy segitséget nydjtsanak a munkdlatokban.
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@ 2-Jatékos Szabalyok I:
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A Revival az Among the Stars jaték eqy kiegészitéje, azonban mint 2 fés jatek, Gnmagdban is jatszhato, némiképp eltéro
szabalyokkal. -

Mmdket JOtGkOS egy-eqy idegen FQJ szerepet thsszo és megprobol felep|ten| eqy uroIIomost Q Szovetseg szomoro Ezt‘

jétekteruletikre heluemk A 4. kér utan a leghatékonyabb Grallomast
megépitd jatékos lesz a gydztes.
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A jaték megkezdése elott vélogassatok szét a az Alap Helyszinkartydkat
. és a HKulonleges Helyszinkdrtydkat (a Kilonleges Helyszinkartydk jobb
alsé sarkdban egy S betl, mig az Alap Helyszinkdrtydkon egy 3-as vagy
4-es szémjeqy lathatod).
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3 Jatékos 4 Jatékos Kuldnleges Helyszin

A Kartya neve

Helyszin Tipus szimbdlum

Kredit Koltség

Energia Kéltség

A Kartya képességével
szerezhetd maximalis

Qydzelmi Pont Helyszin Tipus szine

Jatékszett jelold
A képesséqg leirdsa Az a jatgkossza/m,
[ |Azonnali képesség (fehér hattér): Y/ Elforeach” ,Jon Power Reactorsin ame/WJE/ eza kartya
a hatdst azonnal végre kell hajtani ) your Station. hasznalhato
[ |Késleltetett képesség (sérga S ’ )
héttér). a hatést a jaték végén kell » Tavolsag
vegrengitany &) Kulonleges Helyszin

Qydzelmi Pontok A Kkartya képessége
szama

A jatékban 15 kilonbozd fajta Alaphelyszin, és ezek mindegyikébdl 4 példany taldlhaté. Vélasszatok ki 10 kilonbozét kozuluk, és
vdlogassatok ki a példanyaik koézll a jobb alsé sarkukban a 3-as szémjeggyel rendelkezoket (igy lesz 6sszesen 30 kdrtya). €zutan
keverjétek meg a Kilonleges Helyszinkartydkat és anélkil, hogy megnéznétek dket, hizzatok fel 18 kartyat. €zutan keverjétek
ossze ezeket az Alap Helyszinkartydkkal, és alakitsatok ki 4, képpel lefelé forditott, eqyenként 12 kartydbdl allé paklit.

Helyezzétek a Pontozotdblat egy olyan helyre, hogy mindkét jatékos kdnnyen elérhesse. A jatékosok vélasztanak egy
Jatékosjelolét maguknak, és a Pontozotdbla 0 mezdjére helyezik. €zeket a jeldléket minden forduldban mozgatni kell a
megszerzett vagy elveszitett pontoknak megfeleléen.

Mindkét jatekos elvesz egy-eqy Féreaktor kartydt, maga elé helyezi, és ratesz 2-2 €nergiakockdt. A Kreditjelz8ket és az
€nergiakockdkat tegyétek a Pontozétabla mellé. €z lesz a Készlet. €zutan képezzetek eqy paklit az €rémy kartyakbal.

Véletlenszerlen vdlasszatok ki, hogy ki lesz az Aktiv jatékos az elsé korben.




A jatek egy 4 éves periddust dlel fel, melyben minden egyes év eqy 6 forduldbdl alld ‘ A
kort jelent. 3

Minden koér elején az aktiv jatékos az aktudlis évre mozgatja az €vjeldlét, majd
megforditja Ugy, hogy a jeléld az aktiv jatékos szinét mutassa (az Aktiv Jatékos stdtusz
koronként valtakozik a 2 jatékos kozott). €zutdn minden jatékos elvesz 10 Hreditet és
maga elé helyezi, a sajat jatékteriletére.

Az aktiv jatékos elveszi az eqyik Helyszinpaklit, felhlzza a felsé 6 kartydt, és képpel felfelé a 2
jatékos koze helyezi. A megmaradt 6 kartydbdl allé pakli tovabbra is a helyén marad, képpel
lefelé forditva.

E Fordulé Attekintése I

Rz aktiv jatékos kivalasztja a 6 képpel felfelé forditott kartya equikét és a kezébe veszi. €zutdn végrehajtja a kovetkezd
akcidk equikét:

» Helyszin épitése
b €rémU €pitése
» Lap €ldobdsa 3 Hreditért

Helyszin €pitése

Helyszinkdrtydk kizarélag maés Helyszinkdrtydk szomszédsdgaban épithetdk fel (Idsd oz aldbbi példat). A jéték kezdetén
az Urdllomasod egyetlen helyszine a Féreaktor, tehdt Helyszinkdrtya csak ennek szomszédsdgaban helyezhets el.

A Helyszinkartydk kilonbozd kategdridkba tartoznak, és a kovetkezo szinek jeldlik oket:
Kozigazgatasi - Kék Uzleti-Sarga Hadi - Piros Sz0rakozasi - Lila

Két helyszin akkor tekintheté szomszédosnak, ha az egyik oldaluk mentén ésszeérnek.
Amennyiben atlésan helyezkednek el egymashoz képest, akkor NEM szomszédosak.

Szomszédos



: ni, hqgv Ievesze\egy Gnerglqkockot az Urdllomésod eqy €rémuiverdl. Hzonbon ahhoz, hogy eqy €rémUrdl le lehessen venni
: gu EnefgLo .02 €rém0 2 egl,lsegnul tovolsognol nem lehet messzebb a felepltenl klvont hell,lszmtol A tqvolsogot a felépitett

A jatekban 2 féle Reaktor helyszin létezik: A Féreaktor (az a kartya, amellyel a jétékos megkezdi a jatékot) és az €réml (amelyet
~ a jatekosok a megfelelé akcio végrehajtasaval épithetnek meg). Mindkét tipus €Eréminek mindsul, és a kartydkra helyezett 2
?zrglokockovol equutt kerllnek jatékba.

~ Miutén a kéltségeket megfizettik, és a helyszint felépitettik, akkor azonnal megkapjuk a kértya bal alsé sarkdban IGthaté
Gyézelmi Pontokat. €zutén meg kell nézni a kdrtya alsé felén feltintetett képességet is. Amennyiben a leirds fehér szinG

; szovegdobozbem tolalhoto akkor a kértya azonnali képességgel rendelkezik - az instrukciokat azonnal végre kell hajtani, és meg
P ni, hogy kapunk-e valamit (rendszerint tovdbbi Gydzelmi Pontokat). Azonban ha a leirds sarga szinl szévegdobozban

o akkor a kepesseg kesleltetett Ilqenkor egl,lelore nincs tovabbi teenddnk - az |Iqen kortyok ut05|toso| majd a Jotek

Rz 1. kér 3. forduléjaban vagyunk. Talia Urdllomésa igy néz ki:

Rz ,U-Agyu" kértyat valasztotta, és Fel is szeretné épiteni. Ahhoz, hogy ezt megtegye, ki kell fizetnie o
kéltséget, majd le kell raknia egy, mar felépitett helyszin szomszédsagaba:

Az Uj helyszinkartya a
U-Agua helyszinkértya narancssarga szinnel jelélt
helyek valamelyikére teheto.

Rz ,U-Agyd” koltsége 2 Kredit. Tdlia 2 Hreditjét visszateszi a Készletbe. €zutdn levesz

1 €nergiokockat a Féreaktorarsl (mivel 2 eqységnyi tavolsagon beliil van az ,U-Agyi”
kartyatdl, ezért haszndlhatja arra, hogy 1 €nergiakockat levéve megfizesse az energia
kéltséget), és azt is visszarakja a Készletbe. Most mar elhelyezheti a kartyat oz

Uréllomasan:

€zutan kiszémitja az elnyert Gyézelmi Pontjait (GYP). A kartya bal alsé sarkdban 3 GYP
lathato, tehat azonnal kap 3 GYP-t. Tovabba elolvassa a kértya szévegdobozaban leirtakat is,
amely szerint tovabbi +1 GYP jar minden egyes €nergiakockaért oz Uréllomésa €rémavein.
Mivel a Féreaktoran (amely €réminek min6sil) maradt 1 €nergiakocko, ezért +1 GYP-t kap,
igy lesz 6sszesen 4 GYP. Talia 4 mezével mozgatjo elorébb a Jatékosjeldlojét a
Pontozotablan.

Ha a kértya képesség szévegdoboza sarga szinU lett volna, akkor Télia csak 3 pontot kapott volna a helyszin megépitésekor.
€kkor a képesség elolvasasa csak arra lett volna j6, hogy képet kapjon arrél, hogy mit nyer majd a jaték végén.
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Ha olyan kartyat valasztasz, amelynek a koltségét nem tudod megfizetni, akkor nem épitheted fel a helyszint, és masik

akciot kell vélasztanod.

Bizonyos kartydkon, a képesséq leirds felett eqy MAX felirat, és mellette eqy szém taldlhaté. €z
a kértya képessége dltal megszerezheté maximdlis bénuszt mutatja. Megjegyzendd, hogy a
kartya bal alsé sarkaban feltintetett GYP-t a maximum érték nem befolydsolja - ez kizdrélag
a kértya képességére vonatkozik.

&Y fore:

your Stafi

A fenti példaban, amennyiben Talidnak lenne még 2 €rémive az Urdllomasan, rajtuk még 2-2 €nergiakocaval, akkor 3 GYP-t
kapna a képesség réevén (annok ellenére, hogy dsszesen 5 €nergiakocaval rendelkezik), mivel a kértyan fel van tintetve egy

maximdlis érték. A képesséqbdl tehat 3 GYP, plusz a 3 GYP a kartya felépitéséért, ésszesen tehat 6 GYP-t kapna.

€romu €Epitése

€rémuvekre azért van szikség, hogy a mads helyszinek épitésekor felmerild energia kdltséget ki tudjuk fizetni. Erémuivet gy kell
épiteni, hogy eldobjuk a valasztott kartydnkat, megfizetjik a kéltségét (1 Kredit), elveszink egy €rémuvet az €réomUpaklibsl, majd
felépitjuk az Urdllomasunk egqy, mér kordbban felépitett helyszine szomszédsdgaban. Véqul rahelyezink 2 €nergiakockdt, ezzel

jelezve az dltala szolgdltatott energidt. Ne felejtsik el, hogy ezek az €nergiakockdk az €rdmU maximum 2 helyszin-eqységnyi
tdvolsagdban haszndlhaték fel.

Az a tavolsag, amelyen
belil hasznalhatok az
€nergiakockdk

Az €rému épitésekor a
kértyaéra helyezendd
€nergiakockdk széma

Az €rémivek helyszinnek szdmitanak, de nem tartoznak egyetlen tipusba sem.

Abban a ritkan eléforduld esetben, ha az €rémUkartydk mar elfogytak (vagy ha a jatékosnak nincs elegendd Kreditje), akkor ez
az akcié nem vdélaszthato.

Lap €Eldobasa 3 Kreditért T
€ldobjuk a vdlasztott kartyankat, és azonnal kapunk 3 Hreditet. Ne felejtsuk el, hogy az eldobott lapok a dobdpakliba kerulnek \ :
keppel felfelé forditva, hogq a jatékosok megnezhessek Sket. _1 g{

e

€zutdn a forduld véget ér, az oktlv jatékos felhizza a képpel lefelé forditott pakli felsé 2 lapjdt, és keppel felfelé a tqlpbl X
vdlaszthato kértya mellé helyezi. -
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Minden eqgyes forduld oz imént ismertetett formdban zajlik, a két jatékos eqymas utdn kivalaszt eqy kdrtydt és végrehaijt eqy
akciot. Amikor elfogynak a kartydk a Helyszinpaklibdl, akkor a jétékosok a megmaradt képpel felfelé forditott kartydkkal folyatjdk
a jatékot. 6 forduld utan egyetlen kartya sem maradhat, és a kor ekkor véget ér.

2.5 A Jaték Vége : |

Amikor a 4. kor is. véget ér, djéték befejezddik. A végleges pontszam meghatdrozdséhoz minden jatékos végigmegy a
© kovetkezl Iépéseken: -

» Kiértékeli ozﬂr‘cﬂvlcrrﬁésén taldlhato késleltetett képességeket az esetleges GYP-kért.
> 1 GVP qumlnden oluon €rémuért, amelyen NEM taldlhaté egyetlen €nergiakocka sem.
1 G‘?ff”ar minden megmaradt 3 Kredit utdn (lefelé kerekitve).

ot 6bb Gydzelmi Pontot guUjtd jatékos a gydztes.

A 4. kor is befejezodott, és Gydrgy szeretné kiszamolni a végleges pontszémat. €ddig 74 GYP-t gydjtétt a Pontozé Tablan. 3
olyon helyszine is van, amelyik késleltetett képességu (sdrga szinU szévegdoboz), tehat megnézi, hogy jér-e értik tovabbi GYP.
Az elséért +4 GYP-t kap, a masodikért +3 GYP-t, a harmadikért pedig +1 GYP-t. Tehat ésszesen +8 GYP-t kap a kértya

\ ‘j képességekhre.
.\ | Ajatek soran Gyorgy 3 €rémivet épitett. Emellett ott van még a kezdé helyszine is, a Féreaktor (ami szintén €réminek szamit).

g‘:}”“ R A equik €rémivén azonban még maradt 1 €nergiakocka. lgy tehdt +3 GYP jér neki. €zutdn megszémoljo o megmarackt
h\w, | Hreditjeit. 5 Kreditje van, ezért még 1 GYP-t kap.
— =
oy Gyorgy osszesen 12 extra GYP-t szerzett, igy a végeredménye 86 Gydzelmi Pont lett.
i 4 ‘)—\" <4
5% Urhajék
N2,

A fellendilé térségekben olyannyira szikségessé valt Gj Urdllomasok épitése, hogy amint
a munkalatok megkezdédtek, a Szektorbol mindenfeldl drhajok érkeztek, hogy felkindljdk
képessegeiket. Noha ez hatalmas I6kést jelentett o Szévetség szémara, és aldhizta oz
Uréllomasok létesitésének o fontossagat, mindez egyben jelentésen bonyolitotta is az

épiteseket.

ﬂ 3 A Revival eqy teliesen Uj mechanizmust vezet be, melynek neve Urhajék, és amelyek szimbolumai
meqtaldlhatok a jaték eqyes kdrtyain.

Amikor egy kartya képessége arra utasit, hogy helyezz eqy Urhajot eqy jatékos Uréllomasara,
akkor vegyél el eqy UrhOJOJG|ZOl‘ és helyezd oz Urdllomas eqy kartydjdval szomszédos Ures
mezore.

RN A Soteer Amelyik Ures mezé Urhajét tartalmaz,
J | player'sStation. ¥

{ " Colfreachther e il o arra a mezdre nem épithetd helyszin.

in hws Stalmn than you




Az Urhojékkol kapcsolatos megjegyzések:

4 l\/\indenfpgues Ures mezon legfeljebb 1 Urhajé tartézkodhat.

v = H
- "-ﬁd]ojét tartalmazé mez6 tovabbra is Ures mezének mindsil a jaték szempontjabdl.

> Amikor eqy jatékos Urallomasan Urhajok talélhatok, akkor szamara 1-gyel tabb akcié valik elerhetové:
'- , Urhéjok €ltvolitdsa: Dobd el a valasztott kdrtyadat, és dobj el legfeliebb 3 Urhajét az Urdllomdsodrdl.

} Ha neton oluon helyzet adédna, hogy eqy Urhajé nem szomszédos egyetlen helyszinkartyaval sem (példaul azért, mert
valamilyen hatds eredményeképpen a helyszint le kellett venni), akkor oz Urho_|ot azonnal el kell tévolitani.

Talia Uréllomésénak két dres mezéjén két Urhajé taldlhaté. €z azt eredményezi, hogy nem épithet helyszineket arra a két
mezore.
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- Gain u If you have 3 otation of each type in
your Statian, gain W more,

~» Amikor 3 vagy tébb jatekos jatszik, akkor helyezzetek le egyet-egyet veletlenszerien minden jatékos kéze. iqy véqul minden
jétékos mindkét oldalan lesz eqy-eqy Befolydslapka, amely hozzd
~ és a vele szomszédos jatékoshoz tartozik.

| Wi
|

1. Jatékos

1. Jatékos 9. Jatekos

2. Jatekos

3. Jatekos

2-jétékos eldkészlletek 3-jatékos eldkésziletek

€zutdn vegyétek el a Tanacsadokartydkat, megnézés nélkil keverjétek meg Sket, majd
véletlenszerlen helyezzetek bele egyet-egyet mindeguik Befolydslapka nyilasdba. Vegyétek el a
lehelyezett Tanacsadok jelzoit, és helyezzétek dket a Befolydslapkdik kozépsé mezdjére. Ekkor
minden Tandcsaddénak Ugy kell kinéznie, ahogyan az a jobb oldali dbrén ldthaté.

€gyes Tandcsaddk kartydjanak mindkét oldaldn taldlhatéd képesség. Az ilyen esetekben az egyik
oldal a 2 fés jatékban, mig a masik oldal a 3 vagy tobb fés jatékban haszndlandé.

A felhuzott Tandcsaddk olyan médon seqitik a jatékosokat, hogy kilonleges bénuszokat, illetve
képességeket biztositanak. €hhez azonban kilénleges akcidk végrehajtdsaval a jatékosoknak a
sajat befolydsuk ald kell vonniuk 6ket, hogy a kedvikre tegyenek. A Befolyaslapkdkon fel vannak
tUntetve ezek az akcidk, a Tandcsaddkartydkon pedig a megszerezhetd bonuszok |dthatdk.



A jatek sordn, miutan eqy jatékos végrehaijtotta a forduldja akcidjdt, megvizsgalhatja a hozzé tartozé Befolydslapkakat. Ha olyan
akciot hajtott végre, amelyik megtaldlhaté valamelyik lapkdan, akkor a lapkdhoz tartozé Tandcsaddjelzét egy mezével maga felé
mozgatja a Befolyaslapkan, valamint kap 1 GYP-t. Amennyiben a lapka mar a hozzd legkdzelebb Iévé mezén dll és nem
‘mozgathatoé kozelebb, akkor a jelz6 a helyén marad, és a jatékos nem kap GYP-t.

Minden kér végén a jatékosok megnézik a Tandcsaddjelzék pozicidit a Befolydslapkdkon. Ha egy Tandcsadd kozelebb all a 2
jatekos eguikéhez, akkor az a jatékos megkapja a Tandcsaddkdrtydn feltintetett kilonleges bonuszt. Amennyiben a Tanadcsadé a
kozéps6 mezon helyezkedik el, akkor eqyik jatékos sem kapja meg a bénuszt.

Ha barmilyen okbdl egy jatékos nem kivanja haszndini eqy Tandcsaddkartya képességét, akkor ezt bejelenti, és helyette kap 1

GYP-t.

Amikor eqy Tandcsado kepessége ,a masik jatékosra” utal, akkor az mindig az adott Befolyaslapkahoz tartozé masik jatékost

jelenti.

Ne feledjétek, hogy a Tandcsaddk nem dlinak vissza kdzépre a kordk kozott - amikor egy Uj kor kezdédik, akkor ugyanott

maradnak, ahol oz eléz6 kor végén voltak.

i % ¥ \d6zitési Szabalyok

Az ebben a szabalykonyvben taldlhaté 2-jatékos szabdlyok szerint a jatékosok felvdltva kovetkeznek egymads utan. Amikor
azonban ennek a jatéknak az elemeit kombindljuk az Among the Stars alapjdték komponenseivel, hogy 3 vagy tobb o is
jétszhasson (amikor a jatékosok parhuzamosan cselekednek), akkor elédllhat olyan helyzet, amelyben 2 vagy tébb jatékos
egyidejlleg szeretne megtenni valamit (példdul mozgatni egy Tanadcsadét, vagy Urhajét helyezni eqy Urdllomasra).

Az ilyen esetekben, sorrendben, az aldbbi iddzitési szabdlyokat kell alkalmazni:

1
Minden jatékos
kivdlaszt egy kdrtydt a
kezébdl, a maradékot
pedig tovdbbadja a
mellette 016 jatékosnak.

2
A kivalasztott kdrtydkat egyszerre
kell felfedni. A legtobb GYP-vel
rendelkezd jatékos bejelenti, hogy
melyik akciét hajtja végre.
€gyenldség esetén a tobb Kredittel
rendelkezo jotékos kovetkezik
elséként. Amennyiben még a
HKreditek széma is egyenld, akkor
véletlenszerlen kell kivélasztani a
kovetkezo jatékost.

3

Ha a jétékos a helyszin felépitése akciot
vdlasztotta, akkor kifizeti a koltséget, és
lehelyezi a Helyszinkartyat az
Urdllomdsara, azonban a képesséq hatdsat
egyeldére nem haijtja végre. Amennyiben
€rému épitése akciot valasztott, akkor a
szokdasos moédon eldobja a kartydt, kifizeti a
koltséget, majd lehelyezi az Erémuvet az
Urdllomdséra. Ha oz akci6 eqy Konfliktus
kdrtya kijétszasa, akkor a jatékos ugyanugy
kifizeti a koltséget, azonban a hatdst

egyeldre nem haijtja végre. r\

Miutdn minden jatékos
végrehajtotta az akciojat, akkor
pontosan ugyanabban a

sorrendben megvizsgdljdk




ivel minden jatékos egyenlé GYP-vel és Hredittel kezd, ezért, amennyiben szlkséges, akkor az elsé forduld sorrendjét
zletlenszerten kell meghatdrozni. €rre a célra kivdléan megfelelnek a pontozdsdvon Iévé Jatékos Jelslok.

T Hb;‘,q_ﬂezlyoljétékot az Among the Stars alapjatékkal egyitt haszndljatok, akkor akadr 6 6 is jétszhat.
A
elokészuletek soran a szokasos szabdlyokat kovessétek, az alabbi kivételekkel:

- lelyszinpakli: 5 jatékos esetén 20 kilonbozé Alaphelyszint vlasszatok, 6 jatékosndl pedig 24-et. A Helyszinek mind a 4
~ példanydt adjatok a paklihoz. €zutdn megnézés nélkil hizzatok fel jatékosonként 8 Kulonleges Helyszinkdrtydt, majd adjdtok
- hozzd az Alaphelyszinekhez (5 jatékos esetén 40-et, 6 jatékos esetén pedig 48-at). €zen kartydk dsszessége alkotja a

|\ /A
Ko fliktusok: Ahelyett, hogy a 2. év elején adndtok hozzd a Konfliktusokat, a 3. év elején adjdtok hozzd. €gy 5 fés jaték esetén a
-b6l 10 (véletlenszerlen valasztott) kdrtyat, 6 jatékos esetén pedig mind a 12-t adjétok hozzd.

(3 helyett) mind a 4-et haszndljatok.
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EROMUVEK: Az €nergia koltség
megfizetését teljesithetem egynél tobb
€rémurdl is?

Igen. Ha képes vagy kifizetni a teljes
kéltséget, és az €rémivek a megfeleld
tavolsagon beliil vannak, akkor
lényegtelen, hogy az €nergiakockak
honnan szérmaznak.

EROMUVEK: Az €rémiveknek van sajdt helyszintipusuk?

Nincsenek, az €rémivek helyszinnek minésiinek, om
helyszintioussal nem rendelkeznek.

RERESKEDELMI ZONA (COMMERCIAL ZONE):
Mi torténik olyankor, ha a Kereskedelmi
Z6na egy olyan helyszin mellé épul,
melynek az épitési koltsége X?

€bben az esetben oz X mindig 1-et
jelent.

KERESKEDELMI ZONA (COMMERCIAL ZONE): Mi térténik olyankor,
ha a Kereskedelmi Zéna egy €rém{ vagy egy oz
Ambassadors kiegészité eqy Hivatala mellé épul?

Az €rémivek kéltsége 1. A Hivatalok kéltsége 0.

LAKONEGYED (RESIDENTIAL AREA): Ha a
Lakénegyed eqy olyan Hotel szomszéd-
sdgdba épul, amelyik Kereskedelmi és
Szérakozdsi helyszin is egyben, akkor

2 GYP-t eredményez. A képesség
mindkét része kilén-kilon érvényesil.

TOLTOALLOMAS (RECHARGING STATION):
Mi torténik olyankor, ha az egyik
€romUvem mar minden szomszédos
mezdjére épult helyszin?

Amennyiben az egyik €rémived minden |§
oldalan talalhaté helyszin, akkor nem
helyezel le Urhajot a szomszédsagaba,
igy nem kapsz érte GYP-L.

— —,—-"_-‘\ E __ Bk

Az dbra szerinti helyzetben mekkora a tavolsdg oz A és
a B helyszin koézott? 2 vagy 4?

Mivel nincs kozvetlenil helyszin kézéttik, ezert a @D
tavolsag 4. Tehat amennyiben az A helyszin olyan
képességgel rendelkezik, omelyik akkor biztosit
extra gyozelmi pontokat, ha a B helyszintdl volo

tavolséga nem t6bb mint 2, akkor a jatékos ezt a O
pontot nem kapja meg.

Amikor eqy késleltetett képességgel rendelkezé helyszint
épitek, akkor megkapom a kdrtya bal alsé sarkaban
feltintetett GYP-t, vagy azt is csak a jéték végén kapom meg,
a képesséqg altal biztositott pontokkal egyutt?

A feltuntetett pontokat a megépités utdn azonnal megkapod.
Csok a kepességért jaré pontokat kapod meg a jaték végeén.

UTAZO KIALLITAS (TRAVELLING EXHIBITION): B8
Ha nincs Urhajé az Uréllomésomon, akkor 8
a képesség masodik felének értelmében
le kell raknom egyet?

Nem, olyankor is valaszthatod az
Urhajé eltavolitasat, ha nincs Urhajo oz
Uréllomésodon. €bben oz esetben
egyszerlen nem csindlsz semmit.

KERESKEDELMI UGYNOKSEG /
BEFEKTETESI UGYNOKSEG
(TRADE POST / INVESTMENT

AGENCY): A képesséqg hattere
mindkét szint tartalmazza. Mikor
kell alkalmazni?

A képesséq elsé részét (fehér
hattér) akkor kell alkalmazni, amikor
felépited a helyszint. A képesség
masodik részét (sarga hattér) a jatek
végén kell alkalmazni.

AUKCIOSHAZ (AuCTION HOUSE): Nem kel-  ffE

lene mindig megkapni az 1 GYP-t mindenf*

megmaradt 3 Kreditért a jaték végén?
Megkapod az Aukcioshdz képességbdl
szdrmazé pontokat csakigy, mint a
jatek végén megmaradt Kreditekért
jéré szokésoT pontokat.

bl g
g Coboraveny €100 bive remaitieg. ‘:JH:



Vangelis Bagiartakis: "€zt a jatékot a csalddomnak ajanlom a szeretetikeért
_ és tdmogatdsukert".

anagiotis Zinoviadis: "€zt a jatékot Ujszulott fiamnak ajanlom. A csillagok

Tervezte: \angelis Bagiartakis
Panagjiotis Zinoviadis
Anastasios Grigoriadis
Fejleszté: Odysseus Stamoglou
Hartyak lllusztracioi: Marciej Rebisz
Antonis Papantoniou
Sotiris Padeleon
Giota Vorgia
Grofikus Tervezs: Honstantinos Kokkinis
Gyértasvezets: Anastasios Grigoriadis
Vangelis Bagiartakis

Hungarian Translation:  Zsolt Farkas (fki @freemail.hu) v.1.0.
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Megjegyzés: Az Among the Stars - Revival jéték a képzelet szileménye. Barmilyen hasonlésag valéségos nevekkel vagy személyekkel kizarélag a véletlen move.
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