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- Téme

Minden jitékos egy sirkdnyvaddsz csapatot irdnyit (két lovagot, egy tolvajt és egy vardzslét). Mint
az Osszes sdrkdnyo6l6nek, nekik is csak egy céljuk van: a kirdly vardzstirgyak és a sok
kincs! Megolni egy sirkdnyt? Az piskéta. A legnehezebb része azutin jon, hogy eloszlik a
fiist és a sirkdny mdr halott: meg kell egyezni a zsdkmdny elosztdsdrol!

A barna szinli megjegyzések a haladé jitékhoz tartoznak, amit figyelmen kiviil hagyhattok az els§
jatékokndl, annak érdekében, hogy az alapszabalyokat megtanuljétok. Akkor vegyétek hozzd ezeket a
szabdlyokat, ha az alapjdtékot mar kénnytinek érzitek.

Elole’szuleteld

Minden jitékos kap:
(& ugyanolyan szind, 4 kalandozdlapbél w A sirkdnykdrtydkat keverjétek meg, és @
4ll6 készletet (2 lovagot, egy tolvajt és képpel lefelé tegyétek az asztal kozepére.
egy vardzslot), amit képpel felfelé, egy Ez lesz a sdrkdnykartydk huzépaklija.
sorba maga elé tesz a jatékos .
(& egy kincsparavént, hogy a tobbi jdtékos
@ elétt titokban tartsa a kincseit.
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@ Haladé szabdly: A vardzstirgykdrcydkat kever- @ '

s jétek meg. Minden jdtékosnak osszatok egy képpel |
lefelé forditott vardzstdrgyat. Amint megkapta, a |
jatékos megnézheti a lapot. A megmaradt kdrtydkat

@Azajétékos kezdi a jatékor, aki képpel lefelé forditva tegyétek egy pakliba, a

legutoljéra 6lt meg egy sdrkdnyt. sarkdnypakli mell¢, ez lesz a hazépakli.
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f Jatékelemek

O 18 sdrkdnykdrtya és egy piackdrtya

& 24 kalandozékértya (4db mind a 6 szinbél)

O 24 vardzstargykdrtya

& 6 Kincsparavan & értékelési sszesitd

@ 1 vészonszék a kincskorongok tdroldsdra

126 fa kincskorong*

& 1 hatvan médsodperces homokéra

*35 eziist korong (érméknek felel meg), 20 arany korong
(arany tdrgyak), 16 piros korong (vardzstargyak), 4x12
drdgaké korong (12 kék=zafir, 12 zild=smaragd, 12
lila=ametiszt, 12 sdrga=borostydn), 6 fehér korong
(gyémidnt), 1 fekete (fekete gyémant).

\.
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A felsé négy sarkdnykdrtydc fordit-
sdtok meg, és tegyétek egy sorba az
asztal kozepére. Ezek az els§ sdr-
kényok, amiket megtimadhatnak a
jatékosok.

Amig a sirkdny hizépakli ki nem fogy, addig min-
dig négy sirkdnynak kell lennie az asztalon. Ezeket
a sdrkdnyokat tdmadhatjdk a jatékosok. A megole
sarkdny kikertil a jatékbdl, és helyére egy friss,
egészséges sarkdny keriil a hizépakli tetejérdl.

Minden sirkdnykdirtya tetején, kozépen taldlhatd
egy szdm, ez mutatja meg a sarkdny erejét.

kincs

A kirtydk aljan ldthat szdmok azt mondjik meg,
hogy mennyi kincse van a sdrkdnynak. Ez két
részbdl 4ll:

@ Egy ismert részbdl, ennyi kincskorongot kell
hdzni a kincses zsdkbdl, amikor a sdrkdny az
asztal kozepére keriil. A korongokat a kirtya
bal als6 sarkdban jelzett részre kell letenni.

© Es egy elrejtett részb8l, ami nem ismert a sérkany
megdléséig. A kirtya jobb alsé sarkdban ldthaté
szdmnak megfelel§ mennyiségli korongot kell
hazni a kincses zsdkbdl, miutdn a sdrkdnyt
megolték, de még azel6tt, hogy az osztozkoddsi
egyezkedés megkezdddne.

Minden, a kdrtydra tett kincskorongot véletlenszerd-
en kell kihtizni a zsdkbol.



Kaloendezdkariys
Minden jdtékosnak 4 kalandozdkartydja van,
akiknek a tdmadds értéke a kdrtya
kozépsd részére van nyomtatva. A tolvajoknak és

felséd,

Jatelumenet
Az a kezddjdtékos, aki valéban olt mdr sdrkdnyt.
(Ha nincs ilyen, akkor véletlenszer(ien valasszatok
egyet!) A jatékosok korei az dramutatd jérdsa sze-

vardzsléknak kiilonleges képességeik is vannak. rint kovetkeznek.
(Ezek részletes lefrdsa a kincselosztds szabdlyaindl
taldlhatéak meg). A jérékosok minden kérben megprébaljak megélni
a tdmadhaté sirkdnyokat. Amint egy sdrkdnyt
megoltek, a kincseit ki kell egésziteni annyi kinc-
skorong hozzdaddsdval, amennyi a sdrkdny rejtett
kincsértéke. Ha egy sdrkdnnyal kizdrélag egyetlen
jétékos kalandoz6 végeztek, akkor ez a jétékos elviszi
az osszes kincset. Ha t6bb jdtékos segitett megdlni
a sarkdnyt, a kincset koztiik kell szétosztani. Egyez-

ségre kell jutniuk adott id§ alatt.

Kiilonleges
képesség

Eré

A jéték kezdetén minden jdtékos a négy kalando-
zokdrtydjét képpel felfelé teszi le maga elé. Ezek az
aktiv kalandozok, akik megtdmadhatjak a sirkdnyokat.
Ha megoltek egy sirkdnyt, a kalandozok visszatér-
nek* a tulajdonosukhoz, de képpel lefelé kell tenni
Sket.

Ha a kor kezdetén egy jdtékosnak nincs egy sdr-
kény ellen csatdba kiildhetd, képpel felfelé forditott
kalandozoja, akkor 8 az 6sszes képpel lefelé fordi-
tott kalandozéjit megforditja, és azok Ujra csatdba

kiildheték lesznek.

Ha a kére kezdetén a jitékosnak mdr az osszes ka-
landozdja sdrkdnyokat timad, és nem maradt csa-
tdba kiildhet§ kalandozéja, akkor ez a jdtékos ki-
marad ebbdl a korbél.

*A kalandozékdrtydk kiilsnboz8 vardzstirgyak hatdsdra is vissza-

keriilhetnek a jdtékosokhoz.
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¢
Sdlilcanyold
A jarékos minden korben elkiildi egy kalandozéjat
a négy tdmadhaté sirkdny egyike ellen harcolni. A
jatékos bdrmelyik sdrkdnyt megtdmadhatja, nem
szdmit, hogy mennyi kalandoz6 harcol mdr vele.

A tdmaddst azzal jelzi a jdtékos, hogy a tdmadé
kalandozé6t képpel felfelé az adott srkdnykdrtya ald teszi.
A sérkdny, és a timad6 kalandozdkartydk dtfedhet-
ik egymdst, de csak tgy, hogy az 6sszes kalandozé
szine, és tdimadds értéke, valamint a sdrkdny ereje is
lathaté maradjon.

Mindig, amikor egy kalandozdékdrtya kertl egy

sarkdny ald, dssze kell adni az adott sirkdnyt épp

tdmadé osszes kalandozd tdmaddséreékét, és azt Gssze
kell hasonlitani a sirkdny erejével (a felsd, kozépsé
szammal).

Ha a tdmadéériékek 6sszege kisebb, mint a
sarkdny ereje, akkor nem torténik semmi. A
sirkdny életben marad, és a kalandozék
folytatjék a harcot a sirkdnnyal. A kévetkezd
jatékos kore jon.

Ha a tdmadéértékek Osszege nagyobb vagy
egyenld, mint a sirkdny ereje, akkor megolik.
A jdtékosok befejezik a harcot, és a kincs

szétosztdsdval folytatjdk.

Ha a kalandozék tdmadé ereje egyenld va,
nagyobb, mint a sirkdny ereje, akkor a sarkdnyt
legydzték, és a kincset elosztjak a résztvevd
hésok kozt.

J

rejtett
kincs

s
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Hallotfsalleany;
luncseneldszetosiztasa

Amikor a sirkdnyt megélik, a kincset ki kell
egésziteni annyi kincskorong hudzdsival, amennyi
elrejtete kincse volt a sdrkdnynak (a sdrkdnykdrcya
jobb alsé sarkdban ldthaté szdm).

(O Ha a sdrkdnyt egyetlen jdtékos kalandozéi 6leék
meg, akkor ez a jitékos elviszi az 6sszes kincset,
és elrejti a paravdnja mogé.

 Ha a sirkdnyt tobb jdtékos kalandozéja olte
meg, akkor a homokérét kell megforditani.

Amint a homokéra megfordul, az érintett
jatékosoknak azonnal el kezdeniiik egyezkedni ar-
r6l, hogyan osszdk szét a kincset maguk kozt.

( Haa sarkdnyt 616 jatékosoknak sikeriil pontosan
szétosztani a kincset 60 mdsodpercen beliil,
akkor a megegyezés szerint megkapjak azokat.

A megegyezés szabalyai:

Minden kincstdrgyaldsnak és megegyezésnek a

kovetkezd szabdlyokat kell betartani:

& A meghatdrozdsnak egyértelmiinek kell lennie, és
nem tartalmazhat semmilyen szerencseelemet.
Péld4ul, nem dobhatnak kockdval, vagy nem
dobhatnak fel érmét, hogy eldontsék ki kapja a
kincs valamely részét. Nem valaszthatnak vélet-
lenszertien sem kincseket, és nem oszthatjdk szét
gy, hogy nincs minden egyes darab valakihez
rendelve.

© A jdtékosoknak az osszes kincset el kell osz-
taniuk. Nem lehet kincset eldobni.

O A jatékosok semmi mdsrol nem egyezhetnek meg,
csak az adott kincs elosztasarél. Példdul,
dllapodhatnak meg jov8ben megszerzendd kin-
csek elosztdsdrol.

(& Ha a homokora lepereg, miel6tt a jitékosok meg-
egyeznének a kincs elosztdsdrél, akkor az adott
kincs kikeriil a jétékbdl. (Nem keriil vissza a
zsdkba, tegyétek példdul a doboz fedelébe.)

nem
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Ha van egy vagy tobb
vardzslé a sarkany megoléi
kozt:
A vardzsl6knak els6bbsége van a
vardzstdrgyak (a piros korongok)
megszerzésekor. Ezért, ha csak
egyetlen vardzsl6 van a csapatban,
a tulajdonosa azonnal elveszi a piros
\ korongokat, még a kincselosztdsi
s coyczkedés megkezdése eldte.
Még ha az egyezkedés maga sikertelen is, ez
az egyediildllé vardzslé akkor is megtartja ezeket a
vardzstdrgyakat. Ha azonban egynél tobb vardzslé
tdmadta meg a sdrkdnyt, akkor a vorés korongokat
a tobbi kinccsel egyiitt, a szokdsos egyezkedési
modon kell szétosztani.

-
a vardzsiéval és a telvajjal

Ha van egy vagy tobb
tolvaj a sarkany megoldi
kozt:

Ha egy tolvaj is segitett meg-
6lni a sdrkdnyt, akkor a tolvaj
tulajdonosa elvesz - vakon -
egy korongot egy olyan mdsik
jatékos paravdnja mogiil, aki
résztvett ennek a srkdnynak a
megdlésében. Ha tobb tolvaj
is volt a csapatban, akkor a lopdsokat olyan
sorrendben kell végrehajtani, amilyen sorrendben
a tolvajok csatlakoztak a sirkdny elleni harchoz. A
lopédsok az egyezkedés utdn zajlanak le, fiiggetleniil at-
t6l, hogy a jétékosoknak sikeriilt-e megegyezniiik

a kincs elosztdsarol.

r 2

Haladé szabdly: Ahelyett, hogy a vardzslé meg-
@ szerezné a vords korongokat, ezeket is mindig
az Osszes kinccsel egyiitt kell egyezkedéssel
szétosztani (az el6z8 szabdly nem érvényes). Ha egy
vardzslot irdnyité jétékos zsdkmdnyrészébe végiil
keriil egy piros korong is, akkor a jatékos elveszi
még a vardzstdrgypakli legfelsd lapjdt is (ha kettd
vagy tobb piros korongot kapott, akkor minden
egyes korong utdn hiz egy vardzstdrgyat).

Ha egy olyan jdtékos kap piros korongot a kincs
szétosztds sordn, akinek nem volt vardzsléja a
sarkdnyt megdl6 csapatban, akkor 6 nem hizhat
vardzstdrgyat.

Minden vardzstdrgykdrtydt egyszer lehet haszndlni a
jéték sordn, azutdn dobdsra kertil. Ha a vardzstdrgy
hizépaklija kifogy, akkor a dobott lapokat kell

jra keverni, és 4j huzépakliként haszndlni.
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Haladé szabély: Ha a tolvaj piros vardz-
stdrgykorongot lop, akkor SEM huzhat vardz-
stargykdrtydt.

Ha egy adott sarkdny legy6z6i kozt egy
jatékosnak tolvaja és varazsléja is van:
Ha egy sarkdny legydz4i kozt egy jétékosnak tolvaja és
vardzsldja is van, akkor a vardzslé segiti a tolvajt. A
jatékos benézhet a paravin mogé, és kivalaszthatja
az ellopandé korongot a vakon hiizds helyett.

A zsdkmadny elosztas utan:

bt/ X jatékosok visszaveszik a kalandozéikat a meg-
olt sarkdnytdl, és képpel lefelé maguk elé teszik
8ket.

o sarkdnykdrtya kikeriil a jétékbol (tegyétek
vissza a dobozba).
Huzzatok egy j sdrkdnyt a hizépakli tetejérdl,
és az ismert kincseit (a bal alsé sarokban ldthaté
szdm) hazzdrok ki a zsdkbdl, és tegyétek ezeket
a kdrtydral

A kérben kovetkezd jatékos kiildi egy

kalandozdjdt egy

sarkdny megtimaddsara.
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Amikor a htzépaklibél a hetedik sarkdnykdrtya az
asztalra keriil, akkor bukkan fel a piackdrtya is,
amit ekkor a sdrkdny huzdépakli tetejére kell tenni.
Ez jelzi, hogy kinyitott a piac.

A jdrékosoknak egy perce van (forditsitok meg a
homokdrat a méréséhez) arra, hogy szabadon keresked-
jenek a kincskorongokkal. Csak kincskorongokat
lehet cserélni, vardzstdrgykdrtydkat nem.

A jatékosoknak nem kell felfed-
nitik, hogy milyen zsékmdnyt
rejtegetnek a paravdnjuk mogot,
de megtehetik, ha szeretnék.

Miutdn a piac bezdr, a piackdr-
tydt el kell tévolitani a jdték-
bdl, és a jarék a szokott médon
folytatddik.

A jEtek vége

Amikor a zsékbdl az utolsé kincskorongot is ki-
huzzdk, akkor a jitéknak mdr szinte vége.

Innentdl kezdve, a kalandozék csak azokat a
sarkdnyokat tdmadhatjdk, akik mdr az asztalon
vannak. Ha megolnek egy sirkdnyt, akkor nem
lehet 4j sdrkdnyt htzni a helyére a huzépaklibol.
Valamint, mivel mdr nincs tobb korong, ezért a
megmaradt sdrkdnyok kincse nem lesz kiegészitve,
a jarékosok csak azt a kincset oszthatjdk el, ami a
krtya felhtzdsakor keriilt a lapra.

A jéréknak akkor lesz vége, amikor az utolsé
sarkdnyt is legydzik, és az osszes kincset szétosztot-

tak.

Amikor véget ér a jéték, minden jétékos felfedi az
elrejtett kincseit, és kiszdmoljik a pontokat. A leg-
tobb pontot szerzd jétékos a gydztes. Holtverseny
esetén a benne résztvevék mindegyike nyer.

Kincsek értékelése (alapszabaly):

a) Az eziistérmék mindegyike 1 pontot ér.

b) Az aranyérmék mindegyike 3 pontot ér.

c) A vardzstdrgyak (piros korong) mindegyike 1
pontot ér.

d) A fekete gyémdnt 7 pontot ér.

e) A tobbi 5 szinnél (a zold, kék, lila, sdrga
drégakdveknél és a fehér gyémantndl), az a jétékos
kap pontot, akinek az adott szinbdl a legtobb

eleme van. 3 jétékos esetén 15 pontot kap, 4
vagy 5 jatékos esetén 12 pontot, 6 jatékos esetén
pedig 10 pontot. Ha holtverseny lenne egy
szinnél, akkor mindegyikiik megkapja a pontot.

r S

Kincsek értékelése (haladoé szabaly):

a) Az eziistérmék mindegyike 1 pontot ér.

b) Az aranyérmék mindegyike 3 pontot ér.

c) A vardzstdrgyak (piros korong) minde-
gyike 1 pontot ér.

d) A fekete gyémdnt 19 pontot ér. A fekete
gyémdnt el van dtkozva, és a tulajdonosa
nem kap pontot az aldbbi ¢) és az f)
pontokért. Ha a jdtékos egyediiliként van
tbbségben valamelyik szines drdgakénél, akkor
senki nem kap pontot azért a drigakdért.

e) A jdtékos minden egyes, az 6t drdgakdbdl
(zold, kék, lila, sirga és fehér) 4llé sorért
5 pontot kap.

f) Az 6t drdgakdszin (zold, kék, lila, sdrga, és
fehér) mindegyikénél, az a jétékos, akinek a
legtobb van abbdl az adott szinbél, 12
pontot kap (3 jétékos esetén), 10 pontot (4
vagy 5 jatékos esetén) és 8 pontot (ha 6-an
jétszanak). Ha holtverseny alakul ki 2 jétékos
kézt egy adott szinnél, akkor &k mind-
ketten csak a bénuszpont felét kapjdk (6,5,
vagy 4). Ha 3 vagy tobb jdtékos 4ll holt-
versenyben, akkor 8k nem kapnak semmit.

J
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Stretégied wardd®

Az egyezkedés nagyon nehéz lehet ebben a jdték-
ban, és erds érzelmeket vélthat ki. Ha szeretnétek
ezt elkeriilni, vagy csak egyszertien nincs kedvetek
egyezkedni, akkor lecserélhetitek a homokérds
egyezkedési fazist a kovetkezd eljérdsra:

Az a jétékos, aki részt vett a harcban és a legkisebb
részben jérult hozzd a harchoz (akinek a legkisebb
az osszesitett tdmado értéke), az annyi részre osztja
a kincset, amennyi jdtékos részt vett a csatdban.
Legaldbb egy koron
be.

nak kell keriilni minden rész-

- -

Ezutdn az a jicékos vdlasztja ki a zsdkmdnyrészét,
akinek a legnagyobb az osszesitett tdmaddértéke,
majd akinek a mdsodik legnagyobb a tdimaddértéke,
és igy tovabb. Aki a felosztdst végezte, az az utolsé,
megmaradt zsékmdnyrészt kapja.

Ha két jatékosnak ugyanakkora az osszesitett td-
madéereje egy sirkanyndl, akkor aki koziilik el6bb
tett le kalandozét a sdrkdnyhoz, az szdmit erésebb-

nek.
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