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Kedves jatékosok!

Ajatékot a mellékelt lapon lathato el6késziiletekkel kezdjétek! Ezen a lapon talalhato az 6sszes jatékelem
leirasa is. Az ASARA jatszhato profi verzioval is. Mi azonban azt javasoljuk, hogy az elsé néhany jatékot
a standard kiépités szerint jatsszatok!

JATEKOTLET €S A JATEK Cc€Lja

A jatékosok Timanis, Mirar, Leiard és Faraiel gazdag épitési val-
lalkozék bérébe bujnak, akik arra torekednek, hogy a kalifatu-
son belll noveljék a tekintélyiiket. A jatékosok egymassal
versenyeznek, hogy melyikiik épiti a legmagasabb, legszebb és
legtobb tornyot 4 év leforgasa alatt. Ezért elkiildik a beszerzSiket a
piacra, hogy megvasaroljak a sziikséges épit6elemeket. A jatékosok
a torony részeit (alap/torzs/ablak/toronycstcs) vehetik meg a
kiilonboz6 piaci terileteken.

A részek 5 féle anyagbol késziilhetnek (szinek szerint: barna, zold,
piros, fekete és fehér). Néhanyukon arany diszités is van. A részek
valtozé aruak, de a jatékosoknak hozott presztizspontjuk is az.
Aki a presztizslista élén all a jaték végén, az nyeri a jatékot.

A JATEK meNeTe

Osszuk szét a jatékelemeket a kiilon lapon irtaknak megfelel6en! A kezd6jatékos kezd.
A kore két akciobol all:

1. Beszerzok elinditasa (= kartyaletétel)
2. Lépés végrehajtasa (pl. kivalaszt és kifizet egy toronyrészt)

Ezutan az 6ramutatd jarasanak megfelel6en a bal oldalan Gl6 jatékos
kovetkezik, aki ugyanezt a két akciét hajtja végre stb.




1. B€SzZzeRzZzOK eL.INDiTAsAa

A korében minden jatékos képpel felfele
letesz egyet a kartyaibol valamelyik
piacteriilet egy iires mez6jére.

A szabalyok a kovetkezok:

® Ha még nincs masik beszerzd ezen a
teriileten, akkor az Gj beszerz6
barmilyen szinii | enet (lasd 1. példa).

® Ha mar van egy vagy tobb beszerz6 az
adott terlileten, akkor az uj beszerzének
ugyanolyan sziniinek kell lennie, mint a
mar ott 1évék. Azaz a kijatszott lapnak mindig meg kell
felelnie az adott hely szinének. (szin korlat)

® Ha ajatékos szeretne letenni beszerz6t egy adott teriiletre,
de vagy nincs lapja a szlikséges szinbdl, vagy nem akar olyat
szinl lapot tenni, akkor helyette tehet 2 db tetszéleges
képpel lefele forgatott beszerzékartyat egy mezére (lasd
2. példa).

A jatéktabla minden teriiletén folytatni kell az ottani szinsort
(azaz a banknal, az épiilet kornél, piac teriileteknél stb), azaz
a szin korlat minden teriileten érvényes.

2. LEPES VEGREDAJTASA

A jatékos attol fiiggden, hogy melyik teriiletre tette a beszerzgjét,
tobb lehetséges lépés egyikét hajthatja végre.

A lehetséges lépések a kovetkezok:

eToronyrész vasarlas
4 féle piaci teriilet van , ahol a jatékos épitéelemeket vehet a
tornyahoz. Ezek az alap, torzs, ablakok és toronycsucs.

Ha a jatékos a “Toronyrész vasarlas“ |épést valasztja, akkor elvesz
egy tetszdleges toronyrészt, ami képpel felfele fekszik azon a
piaci teriileten, ahova a lapjat tette, és beteszi a paravanja mogeé.
Ezutan befizeti a szlikséges mennyiségii Asarit a készletbe.

Az ugyanolyan szin{ toronyrészek mindig ugyanan-
nyiba kertilnek. Példaul a piros alap, és a piros torzsrész
pontosan ugyanannyiba keril. Minden szin ara fel van
tlintetve a tablan, és a paravan belsé felének a jobb
oldalan. Az arannyal diszitett és a diszitésmentes
azonos szin(i toronyrész is ugyanannyiba kerdil.

Figyelem: A jatékosok egyiitt
ellenérizzék, figyeljék, hogy minden
befizetés megtorténjen!

1. példa: Evdnak a fentebb ldthatd hat beszerzkdrtydja van. Szeretne
venni eqgy torzsrészt. Szabadon vilaszthat beszerzét, mivel még nincs
mdsik beszerzé azon a teriileten. Leteszi a beszerzdi egyikét a kezébd!
a térzset drusito piaci teriilet 4 mezéjének egyikére.

2. példa: Norbi is egy térzsrészt akar venni, de mdr van egy kék
beszerzé ezen a piaci teriileten. Ahhoz, hogy folytassa a szinsort, kék
beszerzbkdrtydt kellene letennie. Mivel nincs kék beszerzbkdrtydja,
kivdlasztja bdrmely 2 beszerzéjét a kezébdl, és képpel lefele leteszi
6ket az egyik mezére.
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Példa:
~'Fyq eqy térzsrészt szeretne venni.
Letesz egy kék beszerzd kdrtydt ,(A)
elveszi a fekete torony részt, és a paravdnja mogé teszi.
Ezért 6 Asarit fizet be a k6zds talonbd©)




eToronyépités
A jatékosok a tornyaikat az épliletkor hasznalataval épitik fel.
Az éplletkorben 7 telek van, ezek ara 1-7 Asari. Ha a
jatékos egy beszerzékartyat tesz az épuletkor
egyik helyére, akkor annyi toronyrészt kell
felhasznalnia, amennyi az ara az adott
teleknek. Uj tornyot kell 8sszeéllitania,
vagy mar a meglevéket béviti. Ez utan a
megfelel6 mennyiségl Asarit befizeti a
talonba.

Példa: Gdbornak 4 toronyrésze van a paravdnja
mogott. Letesz eqgy beszerzOkdrtydt a 3-as
telekre az épliletkérdn, fizet 3 Asarit, és elkezdédik
az épitkezeés.

A kovetkez6 szabalyokat kell betartani:

1. Minden torony csak egy szinbdl allhat.

2. Minden toronyban csak egy alap és egy toronycstics lehet.
Barmennyi torzsrész és ablak keriilhet egy toronyba.

3. A sajat korében a jatékos barmennyi tornyot megépithet
parhuzamosan. Ezek lehetnek Gjak vagy bévitések, azonos
vagy kiilonboz6 szinliek.

4. Lehet kész tornyot béviteni (azaz beépiteni barmennyi torz-
srészt és ablakot).

5. Azonos szin(i tornyok kézt nem lehet a toronyrészeket cser-
élgetni.

6. A kore végén a jatékosnak csak befejezett tornya lehet a
paravanja el6tt, azaz mindegyikben kell, hogy legyen legalabb
egy alap és toronycsucs.

A kore végen jutalmul a jatékos annyi presztizspontot kap, A két fehér toronyrészbdl felépit egy teljes tornyot. A fekete ablakot

amennyi Uj toronyrészt tett le a kére soran. beépiti a mdr meglévé fekete tornydba. Osszesen 3 presztizspontot
kap. A piros torzsrészt nem tudja méq felhaszndlni, mert nincs még
piros tornya, amibe beépithetné.

Kivétel:
Ha a jatékos épiteni akar, de az épliletkor kivant telke mar foglalt, akkor a beszerzéjét a kovetkezé magasabb ires telekre teheti.
Kifizeti a magasabb 0sszeget, de kevesebb toronyrészt hasznal fel. Presztizspontokat is csak a felhasznalt toronyrészek utan kap.

«Extra toke
Ha a jatékos egy beszerzéjét a bank egy iires mezdjére teszi (1. [2-dbra
abra), akkor a megfelel 6sszeg(i Asarit kapja meg a talonbdl.

Masik lehetéség a tékeszerzésre a bank melletti szines haz (2.
abra). Ha a jatékos letesz képpel lefele valamilyen beszerzékartyat
erre az éplletre a korében, akkor 5 Asarit kap érte.

Fontos:

® Barmennyi beszerzékartyat lehet tenni egymas tetejére Fig. 2
a szines épliletmezén.

® Atobbi teriilettel ellentétben a jatékosnak ezen a mezén

nem kell folytatnia a szinsort.




° Vesztegetes “vesztegetés” példa: Zsolt letesz eqy beszerzbkdrtydt a Kémek hdza 3-

Ha a jatékos egy beszerz6t tesz a Kémek hazara, akkor el6szor as mezdjére. Befizet 3 Asarit a talonba, és a toronycsticsokat tar-
be kell fizetnie a sziikséges 3 vagy 5 Asarit a talonba, és ezutan talmazo paklit vdlasztja. Kivdlaszt egy fekete toronycsticsot, meg-

mutatja a tébbieknek, befizet tovdbbi 6 Asarit a talonba érte, és a

kivalasztja a 4 toronyrész pakli egyikét. Atnézi a paklit, és paravénja mégé teszi.

elvehet egy toronyrészt bel6le. Megmutatja a tobbi jatékosnak,
hogy mit vett el, és befizeti a talonba az azért a részért jaré
Asarit, majd beteszi a paravanja mogé. A paklit ezutan meg kell
keverni, és aztan visszakeril a tabla megfelel6 mezéjére.

Figyelem: a “vesztegetés” lehet6séget nem lehet a piactéren
talalhato toronyrészek megvasarlasara hasznalni.

«Kalifa partfogasa
Ha a jatékos egy beszerz6kartyat tesz
erre a mez6re, akkor azonnal elveszi
a Kalifa partfogasa lapkat attdl a
jatékostdl, akinél épp van. Ezzel 6 lesz
a kovetkez6 évben a kezd6jatékos.

€GY €V VEéGge

Egy évnek akkor van vége, ha minden jatékos letette az 6sszes beszerz6kartyajat a tablara. Néhany jatékos hamarabb szétoszthatja
a beszerz6kartyait, ha nem tudja folytatni a szinsort , és igy kénytelen 2 tetszéleges lapot tenni egy mezére. Ez esetben az a
jatékos, akinek elfogytak a kartyai, addig kihagyja a korét, mig a tobbi jatékosnak is elfogynak a beszerzélapjai.

éVVéGl ERTEKELES (bal oldali abra a paravanon)
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Mind a 4 év utan egy értékelésre keriil sor, és a szerzett presztizs
pontokat a jatékosok a jelzjiikkel a pontozésavon jegyzik fel.

e Minden eddig megépitett torony, szintél és magassagtol
fliggetlenil 1 presztizspontot ér.

® Minden eddig megépitett torony minden egyes arany
diszitése 1 presztizspontot ér.

® A Kalifa partfogasa 1 presztizspontot ér.

Tanacs: Mivel a toronyrészek arany diszitése minden évben

presztizspontokat hoz, ezért j6 otlet ilyet vasarolni, ha van ra
lehet8ség. Példa: Norbinak 2 tornya van, 2 arany dekordcidja és a
Kalifa pdrtfogdsa. Ezzel 6 (2+2+1)=5 presztizspontot szerez.

Az évvégi értékelés utan kezd6dik az aj év.

eGy dj €v elLkezdeése
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® Vegyétek le az 6sszes beszerz6kartyat a tablarol! ® Osszatok 20 Asarit minden jatékosnak; nincs csusztatott
® Keverjétek 6ssze mind a 45 beszerzékartyat és a jatékosszam- elosztas, mint a jaték elején!

nak megfelel6en osszatok szét ujral e Tartsatok a pénzt és az el6z6 évb6l megmaradt, fel nem
® Toltsétek fel az ires piacteriileteket toronyrészekkel a meg- hasznalt toronyrészeket a paravanotok mogott!

felel6 paklik tetejérél! Ha a feltolt6 pakli elfogy, akkor nem e | épjetek 1 mez6t az év jelzbvel!

minden mez6t lehet feltolteni. e Az kezd, akinél a Kalifa partfogasa van.

Mind a 4 évet ugyanilyen médon jatsszatok le.

A JATEK VEGe

A negyedik év utan véget ér a jaték. A 4. év végi értékelés kovetkezik most. Ezt koveti a
végso értékelés.



VEGSO ERTEKELES (kozéps6 abra a paravanon)

A végso értékelésben a jatékosok a tornyaikért kapnak Legmagasabb / masodik legmagasabb torony (szinenként)

jutalmat. Barna zsld Piros Fekete Fehér

e Minden toronyszinnél meg kell hatarozni, hogy

ki épitette a legmagasabb, és a masodik legma-

gasabb tornyot (ezt a toronyrészek szama adja

meg). A jatékosok ezutdn presztizspontokat

kapnak a jobb oldali abranak megfeleléen.

szama), . . . . .
e 12 ill. 6 presztizspont jar a legtobb toronnyal és a

masodik legtébb toronnyal rendelkez6 jatékosnak, 4/2 6/3 8/4 10/5 12/6
® 1 presztizspont jar minden 10 Asariért. Presztizspont  Presztizspont  Presztizspont  Presztizspont  Presztizspont

Pont jar még a kovetkezokért:
® 4 presztizspont a szintél fliggetleniil legmagasabb
és masodik legmagasabb toronyért (toronyrészek

Holtverseny esetén a kovetkez6 szabalyokat kell alkalmazni:

® Ha az els6 helyen van holtverseny, akkor az elsé két helyért jard presztizspontokat Gssze kell adni. Ezt az dsszeget el kell
osztani a résztvevs tornyok szamaval (ha szikséges, felfelé kell kerekiteni). Az eredményt a jatékosok minden résztvevé
tornyuk utan megkapjak. Ez esetben nincs 2. hely (Iasd a fekete tornyot a 6. oldali példaban).

® Ha a 2. helyen van holtverseny, akkor a masodik helyért jaré pontokat kell szétosztani a fentebbi médon az adott jatékosok
kozt (Iasd a fehér tornyot a 6. oldali példaban).

® A legtobb torony esetén a pontokat nem a tornyok szamaval, hanem az érintett jatékosok szamaval kell elosztani. Az arany
diszitések és a kalifa partfogasa nem ér pontot a végsé értékeléskor. Akinek a végsé értékelés utan a legtobb presztizspontja
van, az nyeri a versenyt. Dontetlen esetén tobb gy6ztes van.

A PROFL VERZ1O SzaBALyal

A profi verziot is az alapszabalyoknak megfelelGen kell jatszani, de két aj elem tarsul még hozza: “Beszerzétoborzas“
és "Kivilagitott ablakok haza“. Az el6késziileteket a kiilon lap 8. pontja szerint kell elvégezni.

Beszerz6toborzas

A jatékosnak be kell fizetnie a készletbe az adott mezén lathato
Osszeget, miel6tt ratenné a beszerz6t a mezére. Ezutan a pakli
fels6 két beszerzékartyajat felhtzhatja.

Kivilagitott ablakok haza
Ha a jatékos egy beszerz6t tesz a kivilagitott ablakok hazanak
egy lres mezGjére, akkor vagy:

® 4 Asarit fizet, és felveszi a paklibdl a felsé 3 vilagito
ablakot, majd titokban 1-t valaszt ezekbél, és a paravanja
mogeé teszi

vagy

® 10 Asarit fizet, és felveszi a paklibol a felsé 5 vilagito
ablakot, majd titokban 2-t valaszt ezekbdl, és a paravanja
mogeé teszi.

A kartyak szine egyik esetben sem befolyasolja az arat. A nem
valasztott ablakokat képpel lefele, tetszéleges sorrendben a
pakli aljara teszi a jatékos.




Fontos a valasztott kivilagitott ablak szine. A torony
épitésekor a kivilagitott ablak a normal részek k6zé szamit,
azonban, csak egy mar letett azonos szinii zart ablakra lehet
letenni, és ezért nem néveli a torony magassagat. Emiatt
nem szamit kiilon toronyrésznek, de a szokasos médon 1
presztizspontot ér a jatékosnak.

Minden évvégi értékeléskor, a jatékos 1 presztizspontot
kap minden felhasznalt kivilagitott ablak utan, mint az
arany diszitések esetén. Ha egy arany diszitést lefedett egy
kivilagitott ablak, akkor az megsziinik, nem jar érte pont.

ln
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A végsd értékelésnél a kivilagitott ablakok dontik el a
holtversenyes helyzeteket. Akinek tobb kivilagitott ablaka
van a kérdéses toronyban, az kapja a magasabb
helyezést. Ha még mindig holtverseny lenne, akkor a
pontok a szokasos médon osztédnak el.

Ez a szabaly vonatkozik:

e minden szin értékelésére (ahol csak az adott
toronyban talalhato vilagité ablak szamit)

® az Osszességében legmagasabb toronyra (ahol csak
az adott toronyban talalhaté vilagitd ablak szamit)

® a tornyok mennyiségére (ahol a jatékos
Osszes vilagito ablaka szamit)

PELOA A VEGSO ERTEKELESRE

1. hely o OZ,hely

A jaték végén az egyes jatékosoknak ezek a tornyai vannak.
Norbi és Zsolt is 5 tornyot épitett.

Lalii .uh i

Norbi Zsolt
Holtverseny Holtverseny Nincs 2. helyezett

Holtverseny az 1. helyen =
2 jatékos (Norbi + Zsolt) =

ﬂ
.l

1. hely O O 2. hely

A fekete tornyok ugyannyi részbél

allnak.
m %

Zsolt
1.hely  Holtverseny Holtverseny

Holtverseny a 2. helyen =
2 torony

A barna tornyok értékelése

1. hely ’ﬁ 2. hely

A zold tornyok értékelése

1. hely” 2. hely

Minden piros torony
ugyanannyi részbdl all.

: 1. hely go 2. hely

Norbi  Zsolt Evi Norbi Norbi Zsolt
1.hely 2. hely 1.hely 2. hely Holtverseny

HoItverseny az 1. helyen

3 torony

A piros tornyok értékelése

A fekete tornyok értékelése

1. hely Qg 2. hely

Zsolt és Evi fekete tornyai
ugyanannyi részbdl allnak.

Evi

A fehér tornyok értékelése

: 1. hely ﬁg 2. hely

Norbi és Evi fehér tornyai
ugyanannyi részbél allnak.

1

o

Zsolt

Norbi Norbi Zs0
Holtverseny Nincs2. : 1.hely Holtverseny
helyezett :

Holtverseny az 1. helyen

@, o Kerekitve

2 torony

Holtverseny a 2. helyen

2 torony
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1. KleGészitO: A palack szelleamének baza

A palack szellemének haza kiegészit6 az Asara profi verzidjanak
szabalyaival egyiitt jatszhaté. Az Uj tablat egyszeriien illessziik
a jatékteriilet valamelyik oldalahoz a jatékel6késziletek utan.
Az eddigi szabalyok nem valtoznak.

A jatékosok kivanhatnak egyet a palack szellemének hazaban. Amikor egy
jatékos leteszi egy beszerzéjét a tabla valamelyik tres mez&jére, akkor el6szor
befizet a készletbe 3, 5 vagy 7 Asarit. Utana hasznalhatja valamelyik teriilet
egy lépését (kivéve a Kalifa partfogasat), azaz vasarolhat toronyrészt, épithet
tornyot, plusz t6kéhez juthat, beszerz6ket toborozhat stb. Az nem szamit,
hogy az adott mez& iires vagy sem.

Példa: A jatékos befizeti a szlikséges 3, 5 vagy 7 Asarit és valaszt egy [épést:

- toronyépitést, és kifizeti a valasztott mez6 plusz koltségét, ezutan végrehajtja a szokasos médon
a lépést.

- az extra tokeét, és kivalasztja a +12-es mez6t, ezutan elvesz 12 Asarit a készletbdl.

- vesztegetést, és kifizet 3 Asarit a Kémek hazaért, ezutan végrehajtja a vesztegetés hatralévé
részét a szokasos moédon.
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