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Most egy teljesen tj helyszinen teheted probara tolvaj képességeidet. Jobban jarsz, ha tudsz Uszni, mert sok termet
teljesen elarasztott a viz, ahol majd 4t kell haladnod. Ezen kiviil persze, akad egy éhes sarkany is, akit jobb lenne elkertilni...

A Clank! Sunken Treasure tarsasjaték kiegészité megadja

neked azt a lehet6séget, hogy lecserélhesd az eredeti

Clank! jatéktablat egy djra.

Ha a kiegészit6 jatéktablajat akarod hasznalni:

o Tedd a 2 buvarfelszerelés lapkajat a tobbi piaci lapka
kozé, a tabla piacmezbjére.

piactabla Tedd az j aranyhal kartyat a goblin tartalékkartyaja
" e [ mellé. Ez a lap ugyanugy miikodik, mint a goblin: ezt
kétoldalas jatéktabla sem kell eldobni a harc utdn, igy a jaték soran tdbb
alkalommal is legy6zheted 6t, megszerezve a jutalmat.
Minden alkalommal eldéntheted, hogy a goblinnal,
és/vagy az aranyhallal kivansz-e megkiizdeni.
Akar az 4j, akar az eredeti jatéktabla haszndlata mellett:
LA 1 o Keverd bele az 4j nagyobb titkot (HOsiesség itala) és a
| 2 kisebb titkot (Eréital és kincs) az alapjaték tartozékai
kozé, és helyezd el ket a jatéktablan a megszokott
szabalyok szerint. A Sunken Treasure jatéktablaja
tartalmaz extra helyeket, hogy ezeket a titkokat is el
35 kartyabol all6 tudd helyezni. Ha az eredeti tablaval jatszotok, simén
kazamatapakli tedd vissza a dobozba a kimaradt titok jelz6ket.

A piactablat tedd a jatéktabla mellé. Ez lesz az 4j piac
+pult”, ide kertil az 6sszes piaci targy.
Keverd a 35 4j kazamatakartyat az alapjaték kartyai
kozé.
= A tovabbi el6késziileteket az alapjatéknal mar megismert
1 nagyobb titok 2 kisebb titok 2 bivarruha modon kell elvégezned.
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BUVARRUHA
Egy Gj piaci targy, a buvarruha (méagikusan
eloallitott, viz alatti légzésre szolgald eszkoz) all a
rendelkezésedre. Ugyanugy meg tudod venni,
mint a tobbi targyat: az ara 7 arany, és 5 pontot ér
a jaték végén.

USZAS
Az j térkép sok termét elarasztotta a viz.

Ha a korodet egy elarasztott teremben kezded,

akkor fel kell emelkedned a felszinre leveg6ért.

A térképen bizonyos mélységben minden terem viz alatt
van. Ha a korédet nem egy olyan teremben fejezed be,
amely nincs eldrasztva, 1-et sériilsz. Ezt a sérilést
figyelmen kiviil hagyhatod, ha rendelkezel buvarruhaval
(azaz nem kell kockat tenned az életpont savodra).

A vizzel eldrasztott jaratok a jobb oldali szimbo-
lummal lettek megjelolve. Ezeken keresztiil
torténdé mozgashoz 2 csizmat kell elhasznalnod,
illetve ha van buavarruhad, akkor csak 1-et.

CLANK! JARATOK

Néhany jaratot a jobb oldali Clank! szimbolummal
jeloltink meg. Ha egy ilyen jaraton mozogsz
keresztil, akkor annyi Clank! kockadat kell a Clank!
kockateriiletre tenned, ahany ilyen szimbo6lum lathat6 a
jaraton (ez jelképezi azt a zajt, amit uszas kozben csapsz).
Ha teleportalsz, akkor nem kell a kockaidat ,koltened”. Ha
mar nincs Clank! kockad, biintetés nélkil mozoghatsz
ezeken a jaratokon kereszttl.

KINCSES TERMEK

A térkép néhany terme egy arany szimbo-
lumot tartalmaz. Ha egy ilyen terembe lépsz,
azonnal kapsz 1 aranyat.

HOSIESSEG ITALA

A korodben kapsz 1 csizmat, 1 kardot, és 1 sérii-
lésedet begyodgyithatod. Tarts magad el6tt, amig
el nem hasznaltad, majd tedd vissza a dobozba.

ELDOBAS

Sok 4j kartya hatdsdban szerepel ,hogy ha eldobod”.
Ezeket a hatasokat akkor tudod aktivalni, ha a korodben
eldobod a kartyat. NEM aktivalodik a kartya hatasa, ha a
korod végén a kijatszott kartydid a dobott lapjaid kozé
kertilnek (a jatéktertiiletedroél), vagy amikor megszerzel
egy Uj kartyat és a dobott paklid tetejére helyezed.

Példaul: kijatszod a ,Sleight of Hand” kartyat (,dobj el 1 kartyat,
hogy huzhass 2 lapot”), a haszndlatdhoz eldobod a ,Coin Purse”
lapot (,ha eldobod ezt a lapot, kapsz 5 aranyat”). Igy huzol 2
kartyat a ,Sleight of Hand” hatdsa miatt, majd kapsz 5 aranyat a
,Coin Purse” hatdsa miatt.

Az eldobas opciondlis, de ha eldobsz egy lapot, azt mar
nem jatszhatod ki, €s nem kapod meg a kijatszasaért jaré
jutalmat.

Példaul: kijatszottal mar 4-et a kezedben 1év6 5 kartya koziil,
majd legvégill a ,Climbing Gear” kartyat szeretnéd kijatszani
(,dobj el egy kartyat, hogy kapj egy csizmat”). Sajnos nem
élvezheted az el6nyét, mivel mar nincs masik kartya a kezedben,
amit eldobhatnal.

KESZITOK
Jatékotlet és dizajn: Paul Dennen
Vezetd producer: Scott Martins

Miivészeti vezetd, grafikai tervezés: Rayph Beisner, Derek
Herring, Levi Parker, Nate Storm

Kartyaillusztaciok: Rayph Beisner, Ratislav Le, Raul Ramos
Gyartas: Evan Lorentz

Tovabbi jatékdizajn és jatékfejlesztés: Andy Clautice, Evan
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Kiilon koszonet: a Dire Wolf Digital minden fantasztikus tagjanak,

valamint baratainknak és a csaladunknak, akik segitettek létre-
hozni a Clank! jatékot.
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www.facebook.com/playrgs

www.direwolfdigital.com
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