HERE | STAND

A forditas az eredeti szabdly struktdrajanak megfeh épll fel, de sok helyen tomdritettem rajtajvidiekinagytam
specidlis eseteket, felsorolasokat, példakat, letpaith. Bleg a szabdly etsnéhany fejezete lett tomoritve, a vége
felé talalhatd specidlis témaju fejezetek (vallagijlagi akciok, egyes hatalmak sajatossagai,)stiszont helyenként
sz6 szerinti forditasban szerepelnek. igy ez tadhhan egy kb. 60%-0s szabalyforditas. Ha valalkikiar tlni els
alkalommal a jatékhoz, ezt elolvasva végig tudjazni, de mindenképpen legyen egy ember a taisasagki
alaposan ismeri a teljes szabalykonyvet. A fordisa®hasznélataban valgab kartyaforditasat vettempudl
Eszrevételeket ide varormalijan2@freemail.hu

1. BEVEZETES

A Here | stand egy 2-6&§ vallasi témaju haborus jaték, amely 1517-155%#gatszodik. 6 § esetén

minden jatékos egy a korabeli Europaban dominafymatalmat irdnyit.

(Maga a cim (Here | stand) Luther egy elhiresliltZéel€ldl van kiragadva. Eredetiben a mondat igy

hangzott: "Hier steh ich, und kann nicht andersagyis magyarul: "ltt allok, nem tehetek mast."

Mondataval azt fejezi ki, hogy nincs mas akaratlyrde onnan meghatralasra, elmozdulasra birna.

...Van, hogy az embernek olyat kell tennie, dintirdja, hogy lesznek negativ kdvetkezményei, de mé

mindig kisebb bajt okoz vele, mintha hallgat, éetemarad. /forraswww.evangelikus.hy/

2. JATEKTABLA

A térképen &6 mezdk korabeli varosokat abrazolnak, kozuluk azokatintglk szomszédosnak,

amelyek dssze vannak koétve egymassal.

2.1.Mezék: Megkulonboztetink éditett és aiditetlen me#ket. Az eréditett mezok kozul a
négyzettel jeldltkulcser6ddk és a hatszoggel jeloMalasztéfejedelemségi székhadk bizonyos
hatalmaknak gyzelmi pontot érnek. A csillag alaku nigzerédok, amelyek katonailag &ek, de
gy6zelmi pontot nem adnak. A tobbi néezréditetlen me# (korrel jelblve), ezek felett az
irAnyitds ostrom nélkul is megszerezhet
A szirkével jelolt medk semlegesek, a tbbbi mea kilénbdsd hatalmakotthoni mezije (pl.
Anglia otthoni me#i pirosak).

A jatékban 6 nagyhatalom és 4 kisallam szerepel.

Nagyhatalmak (jatékos sorrendben): To6rok birodalom, Habsburg odatom, Anglia,
Franciaorszag, Papasdag, Protestansok

Kisallamok: Genova, Magyarorszag-Csehorszag, Skdcia, Velence

2.2.A jaték kezdetén minden hatalom a sajat szinénegfaleds (otthoni) mesdk felett gyakorol
politikai irdnyitast, amely kéébb mas meik felett is megszerezhiet Az iranyitasban bealld
valtozasokatirdnyitas jeldkkel jelezzik. Politikailag egy méz(, egység, stb.) lehdrarati,
ellenségedletve semleges

2.3.A politikai iranyitas mellet egy masik dimenziéja van a jatéknak, ez \allasi hovatartozas
Kezdetben minden mézkatolikus (a torok terlleteket leszamitva, amelyek immunisak
vallashaborura), kébb a me#k vallasa megvaltozhat, lehet katolikus vamgtestans A vallasi
hovatartozast szintén &anyitas jeldkkel jelezziik, amelyek egyik oldala katolikus (egys), a
masik protestans.

2.4 Minden hatalom szinében vannatanyitas jel#k. Az iranyitas jelzk lehetneknégyzet vagy
hatszdg alakuak A négyzet alaku jetik a kulcsesdok iranyitasanak jelzésére szolgalnak. Minden
olyan négyzet alaku iranyitas j8lzamely nem kulcsédén van, az egyes nemzetek hatalomlapjan
kap helyet. Minél tobb ilyen jetz van egy nemzet hatalomlapjan, aktudlisan annaedebb
gy6zelmi pontja van az adott nemzetnek, hiszen a kuldék gybzelmi pontot érnek. A hatszog
alaku jeldk szolgalnak a kulcséddkon kivil minden mas méhovatartozasanak jelélésére, ha a
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me®t politikailag nem a sajat hatalma iranyitja ésfvdg a me& nem katolikus. (Kivétel: a
protestansok az altaluk elfoglalt kulcs@dket is hatszdg alaku jélzkel jel6lik!)
2.5.Egyéb térképelemek
A térképen talalhat6 Byelvterilet (lasd eltéd hattérszinek), illetve nyelvtertleteken kiviilizék.
Emellett vannalszorosokis (két me#t 6sszekdt pontozott vonallal jeldlve), az ezeken &t toétén
mozgas kétszer annyiba kerdl, illetve bizonyos tetigkben korlatot jelentenek.tAngerzonalon
csak tengeri egységek tartézkodhatnak a kor véd@nonyos egyméas mellett 18vtengerzénék
nem szamitanak szomszédosnak.) A partiakedbbségekikot 6, az ezek8l elérhed tengereket
horgony jeldli.
3. HATALMAK ES URALKODOK
3.1.Jatékos A szabalyban a @$ jaték szerepel, ebben a valtozatban minden jgtéfyp nagyhatalmat
irdnyit.
3.2 Hatalmak: 6 nagyhatalom + 4 kisallam
Uralkoddk: A Habsburgoknak és a torokdknek végig ugyanaaratkodojuk, a tobbi hatalomnak
viszont valtozhat. A kezdeti uralkoddé minden naggitan hatalomlapjanak jobb oldalan talalhato,
a kéesbbi uralkodok bizonyos kotelézseménykartyak kijatszasakor kertilnek hatalonyeankor
a hatalomlapon léyv uralkodot le kell takarni a kijatszott kartyavaéls onnantol kezdve az Uj
uralkod¢ tulajdonsagai lesznek érvényesek. Mindatkaddnak legalabb kétlajdonsaga van:
kormanyzasi képességhany kartyat tarthat meg a kér végén a nemzstekértyabonusz (hany
kartyat kap a kovetkézfordul6 elején a nemzete). Ezen tul lehettmkabbi uralkodoi funkcidk
is: bizonyos uralkodok egyben lehetnek hadvezégekésok pedig reforméatorok vagy hitvitazok,
de ezek a plusz szerepek az uralkodoi széreaptiesen elkulonilten tikddnek, és ebben a
minéségukben épp annyit tudnak, mint a tobbi hadvee@yrmator vagy hitvitdzo.
4. HATALOMLAPOK
Minden nagyhatalomnak van egy hatalomlapja, amkelyeolvashatéak a fontosabb adatai,
pillanatnyi helyzete. Mind a 6 hatalomlapon medtatok az aldbbiak: az adott nagyhatalom altal
végrehajthat@kciok listaja (balra fent),kezdeti uralkodd karya (jobbra fent),bdnusz gyzelmi
pont mez (jobbra lent). Balra lent hatalmanként ebtétestre szabott informaciok talalhatok,
amelyek minden esetben meghatarozzak a hatalohrafdol huzhat6 lapok, és a szeredraap
GYP-k szamat.
5. KATONAI EGYSEGEK
Az egységek szdma korlatos, a kdiveszonyait tikrozi!

5.1.A hadvezérek egyik fontos jelleméje a harci érték (felss szam), amely minél nagyobb, annal
nagyobb a sikeres kdzbeavatkozas, vagy csata Ekez&élye, illetve ez a szam jelzi a mezei csata
vagy roham soran kaphat6 extra kockak szam@arancs érték (alsé szam) azt mutatja meg, hogy
mennyi szarazfoldi egységnek tud parancsolni adwgtv Ez azért fontos, mert egy hadvezér nélkuli
seregben csak 4 egység lehet, de ha van velik{agga a me&n) hadvezér, akkor aZ parancs
értéke hatarozza meg az iranyithatdo egységek szémidib hadvezérnél a két legnagyobbnak az
0sszege szamit.) Aengeri hadvezérek (kék hattér)harci értéke hasonld, viszont nekik nincs
parancs értékik. A torok tengeri hadvezéreknekkeddz ertéke is (ami kalozkodasnal extra kockat
ad nekik).

5.2.Szarazfoldi egységek(kor alakiak) kulonbdgz valthaté cimletekben fordulnak éel Vannak
regulérisok észsoldosok utébbiak a regularisok hatoldalan ééwmor fekete egységek, amelyek
olcs6bbak a regularisoknal, de megbizhatatlanokoflyios kartydk hatasara dezertalhatnak). A
torokoknek nincsenek zsoldosaik, helyeltwassagik van, amely kdzbeavatkozasnal ill. csata
elkerilésnél hasznos.



5.3 Kétféle tengeri egységvan (téglalap alakiakhajoraj (fehér vitorla) ékal6zhajo (fekete vitorla).
Az elébbi csak a protestansoknak és a magyaroknak rnim@isbi pedig csak a torokoknek van. A
hajokon 1é¥ szam egységesen azt jelenti, hogy hany kockaddébdsngeri csataban a hajo utan,
illetve hogy hany ellenséges talalat szikségegtarhegsemmisitésehez.

6. KARTYAK

6.1 Kartyatipusok
A jatékhoz 110 kartya tartozik. Sok mas kartyavelténaborus jatékhoz hasonléan a kartyak
tébbsége vagy eseménykeént vagy pontokeért (CPhatisxki (kivéve a kotelézeseménykartyakat).
A CP-k akcid6kra vagy hadiizenetre koltiet
Minden hatalomnak van legalabb 1 specidllandé kartydja (kartyanév a hatalom szinének
megfeleb alapon). Ez mindvégig az adott jatékosnal van (ié€mhat6 el dle), minden fordul6
elején a rendelkezésére all és minden forduldbssdd felhasznalnia (addig nem passzolhat, amig
fel nem hasznalta). Kotelezo eseménykartyalat (piros alapon) szintén koétetefelhasznalni, nem
vihetok at a kdvetked forduloba: egyrészt a rajtuk l@esemeény hajtodik végre, masreszt még CP is
jar értuk. A felhasznalas utan tdbbségik véglegrkika jatékbol. (A koteldzeseménykartyak egy
része olyan, amely Uj uralkoddkat hoz jatékba.yeakcio kartyak (kék alapon) kijatszhatok egy
jatékos sajat impulzusdban CP-kért, illetve barnjétgkos impulzusdban eseménykénthérc
kartyak (fekete alapon) kijatszhatdk egy jatékos sajatuilmysaban CP-kért, illetve olyan mezei
csata, roham vagy tengeri csata soran (a harceléf® éltt) eseményként, amelyben a kartya
tulajdonosa részt vesz. Minden mas kartya a paklibaeménykartya amelyet tulajdonosa
fészabalyként a sajat impulzusaban jatszhat ki esgh@éh vagy CP-kért. Van azonban néhany
kivétel, amelyek nem, vagy nem csak az akci6 fazightszhatok ki. Néhany esemeénykartya hatasa
az egész fordulé soran érvényes, ezekhez tartogHegy emlékeztet jelzs, amelyet a tablan lév
fordulésavra kell tenni Kulon megemlitentk a kiilhoni haboru kartyak(szirke alapon) is. Ezek az
eseménykartyak a térképen nem szérephy nem nevesitett orszagokat jelképeznek ésbanny
specidlisak, hogy kerulhetnek rajuk egységek, agilean eseményként kertlnek kijatszgsra.
6.2.A pakli

A jatékosoknak egyrészt rendelkezésére all mindeguféban az alland6 kartyajuk (A Papanak 2 is
van), masrészt bizonyos szadmu kéartyat kapnak dxdtés
Kartyak hozzdadasa A kartyak tébbsége a jaték elején a pakliba ketéilvan 37 kartya, ami csak a
3. vagy egy késbbi forduléban keril bekeverésre. Ezeken egy kdnknélulészam és/vagy egy
bekeverési feltétel utal a bekeverédpadntjara. Néhany kartyan szerepel (1517), ezek522-s
jatékvaltozatban nem kerulnek jatékba.
Kartyak osztasa Alapbdl minden jatékos a hatalomlapjanak bal atsye alapjan meghatarozott
szamu kartyat kap, plusz az uralkodéja utan is &apldnusz kartyat. Az djonnan osztott kartyak
hozzaadddnak a hatalom alland6 kartyajahoz (kdbyaj és minden a korabbi fordulokban fel nem
hasznalt kartydhoz, amelyek a hatalom kezében nadkrad
1. A Protestansokon kivil minden mas nagyhatalomnalaz iranyitott kulcsédok szama

hatdrozza meg az alapbdl kapott lapok szamEtzgdas jeldk csokkenthetik ezt a szamot). (A

hatalomlapon lathat6 legnagyobb le nem takart sszzamit.)
2. A Protestansoknélaz iranyitasuk alatt Iéwalasztofejedelemségek szama szamit.
A hatalomlapon Ié¥ -1 kartya” jelzék csokkentik a kapott lapok szamat.
A kijatszott kartyak csak akkor kertilnek ki a jdték ha eseményként lettek kijatszva és szerepel
rajtuk, hogy ,..kikertl a jatékbdl”. Minden mas esetben @obopaklira keriilnek - amelynek
tartalma végig nyilvanos -, és a kovetkdprduloban ezeket is bele kell keverni a paklilmy. a
pakli az osztés étt tartalmazza: az &6 forduldban ki nem osztott kartyakat + a#zél forduléban
a dobdpaklira kerilt k&rtyakat + az aktudlis fdéthan a pakliba kerdlt Uj kartyakat.
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7. AJATEK MENETE
A jaték legfeljebb 9 fordulobal all, minden forduddfazisbaol.

Fazis Fejezet

1. Luther 95 tétele fazis (CSAK AZ 1. FORDULOBAN!) 18.1

2. Kartyahuzas fazis
Hitvitdzok, reformatorok, hadvezérek hozzaadasa 2 8
Uj kartyak hozzaadasa a paklihoz és keverés 6.2
Dobés az Ujvilagi javakra 20.4
Kartyak osztasa 6.2

3. Diplomacia fazis (AZ 1. FORDULOBAN ROVIDITETT!)
Targyalasok, szévetségkotések 9.1
Béke kérése (AZ UTOLSO FORDULOBAN NEM LEHET!) 9.3
Valtsagdij hadvezérekért 9.4
Kikdzosités vége 9.5
Haduzenetek 9.6

4. Wormsi birodalmi gyiilés fazis (CSAK AZ 1. FORDULOBAN! 18.1

5. Tavaszi atcsoportositas fazis 10

6. Akcio fazis 11
Azonnali katonai vagy vallasi §gzelem lehetséges a fazis soran!

7. Télifazis 19

9.

Hadvezérek és egységekoditett medkbe térnek vissza, és esetlegesen veszteségeket
szenvednek el.

Minden sajat iranyitas alatt all6 sajavérosba kerul 1 regularis.

Bizonyos még be nem kdvetkezett kotélezemeények végrehajtasa.

Ujvilag fazis 20

Folyamatban l&¥ felfedezutak kiértékelése

Folyamatban I&y hdditasok kiértékelése

Gyézelem elledrzése fazis 23

Ha nincs gyztes, Ujabb fordul6 kdvetkezik.

8. EGY FORDULO KEZDETE
8.1. Az 1. Forduléban a protestans jatékos kijatsszagluther 95 tételkoteled eseménykartyat.
8.2.A kartyahlzas fazidban ebszor ahadvezérek hozzaadas#orténik, ilyenkor kerulhetnek fel az

el6z6 forduldban eltavolitott tengeri hadvezérek isetile ekkor kerllnek vissza a jatékosok
készletébe az eltavolitott tengeri egységek. Ezutanilnek felrakadsra a reformatorok:
mindegyikik ebre megadott helyen ésdiden kerul fel a térképre, ha lekerllnek, akkor is
ugyanoda kertilnek vissza a kovetkdarduloban. Az altaluk elfoglalt mém és annak kdzvetlen
szomszédsagaban segitik a protestansokat a vdd@siban. Ahitvitazok hozzaadasais a vallasi
kiizdelmek miatt fontos. A hitvitazok nem a térkegranem avallasi kiizdelem lapa kertlnek. A

fé kulonbség a ket fél hitvitazéi kdzott, hogy a pakebarmilyen nyelvterileten vitazhatnak. A
hitvitazo jelzkon [éw szam a hitvitazo érték, a jélkzelllsd oldalan a vitazok specialis képessége,
a hatoldaldn a képuk lathat6. Akkor fordul a hatddalara egy hitvithzo, amikor az adott
forduléban mar elfoglalta magat valamilyen tevélsgggel. Az elfoglaltsag sebezbwet teszi a
masik vallasi oldal altal kezdeményezett teologikban. Azdj kartyak hozzaadasaol mar volt
sz0.

9. DIPLOMACIA
Az 1. forduléban csak annyibdl all ez a fazis, hagyangolok targyalhatnak a franciakkal és/vagy a
Habsburgokkal, és ha valamilyen angol-francia vaggol-Habsburg megegyezés sziletik, akkor azt
az angolok bejelentik, és ha a masik fél jévahaggjekor életbe |ép. A tobbi forduléban a
diplomécia az aldbbiak szerint zajlik:



9.1.Targyalasok Barki barkivel targyalhat (akar egyszerre &eél tobb jatékos is), ez a jaték
egyetlen olyan része, amikor titkos targyalasokhet folytatni. Az alabbi konkrétumokban lehet
megegyezni: haborunak vald véget vetés kdlcsbntgegyezessel, szbvetség kotes ill. hajok
kolcsbnadasa erre a forduldra, elfogott hadvezaéibaton engedése, politikai iranyitas atengedése
egy vagy tobb mekfelett, legfeljebb 2 random kéartya atadasa, légiiél 4 zsoldos atadasa. A
Papa ezen kivil engedélyezheti VIII. Henriknek Est illetve visszavonhat egy uralkodo elleni
kikdzositést.
A targyalasok kezdetén célsitezgy idblimitben megallapodni. A targyalasok végén a hat&kim
jatékos sorrendben bejelentik megallapodasaikasoban késbb kdvetked hatalmaknak meg
kell erdsitenitk a rajuk vonatkozé megallapodasokat, haesm torténik meg, akkor az érintett
hatalmak koztibsszesabban a forduléban bejelentett megallapodas senttaisninden résztvév
megebsit egy megallapodast, akkor azonnal aktualizasti &z abbdl ered] a jaték pillanatnyi
allapotat érint valtozasokatkartyahuzas, diplomaciai statusz, zsoldosok giganyitasa sth.
Barmilyen mas megallapodass kothe, amely nem érinti a jaték pillanatnyi allapoté, ehnek
betartasamem kotele!

9.2.Szovetségelbejelentése: a szévetség egy forduléra szdl, diplaméaciai viszonyok tablazatan
jelezni kell gzovetség jedel). Szovetséget csak egymassal haboriban nemmadjghatalmak
kothetnek, és bizonyos nagyhatalmak kozt kizart Rapasag a torokkel nem kothet szovetséget).
A szdvetség le@gbb hatdsa hogy az egymas altal irdnyitott nékzbaratinak szamitanak, igy pl.
mozgas soran a szarazfoldi egységek beléphetnekdwetségesuk altal iranyitott nidae.
Emellett csak szovetségesek adhatnak kodlcsbn egwkdsjokat. Ha olyan méiz ér tAmadas,
amelyen két (értelemsZmm szovetséges) hatalomnak is vannak szarazftydiéggi, akkor ezek
egyutt tekintendk védeked félnek.

9.3.Béke kérése (AZ UTOLSO FORDULOBAN ELMARAD!) Ha a targyalasok soran nem sikertl
békét kotni, akkoegyoldalian is kérheb a béke hatalmanként max. 1 haborubd. Ennek ara,
hogy a vesztegtadja az irdnyitast a gyéztes altala iranyitott 6sszestthoni mezsje felett (3),
emellettkét egységet eltavolit térképsl (4). A gyoztes ezeken tul kap edpaboru gyztese GYP
jelzot is (2). A vesztes a békekotés keretében visszaszenetb@Bteges szamu otthoni mé&z ami
a gydztes iranyitdsa alatt all: ennek &@cserédonként (5) ill. 2 nem-kulcs me#nként (7) egy
haboru gyztese GYP vagy egy random kéartya a kékddgyanez az ara egy adptes fogsagaban
lévé hadvezér kiszabaditashak is €). A diplomaciai viszonyok tablazatan lekeril a riedgo
mezrél a haboraban all jelZ (8).

9.4 Valtsagdij hadvezérekért Ha a targyaldsok nem vezettek eredményre, edyelda is
kiszabadithatok hadvezérek. Minden hadvezér vaigatejenként 1 kéz hazott kartya.

9.5 Kikozosités vége Ha a Papaval folytatott targyaladsok nem vezeteldményre, egyoldalian is
véget lehet vetni a kikozositésnek. Ennek ara (@mhynaz egyhaznak) 1 ké&dbhuzott kartya,
amely a Szent Péter székesegyhaz épitését seqiti.

9.6.Haduzenet (DOW) Jatékos sorrendben minden nagyhatalom hadat ézerds hatalmaknakl
majd a hadizenetek koltségeit ki kell fizetni. ragyhatalmaknak torténé hadizenetara a
diploméciai viszonyok tablazatabdl olvashatd 2 @ kisallamoknak fixen 1 CP-ért lehet hadat
tzenni B). Specidlis eset, ha valamely nagyhatalSkocidhak (4) vagyVelencének 6) lzen
hadat, ilyenkor ugyanis beavatkozhat a kisédllam€mészetes szévetségese (Franciaorszag ill. a
Papasag).
Bizonyos eseménykartyakkal akcid fazisban is hadat lehet Gizenni
Vannak ahadizenetekre vonatkozé megkdtéselpl. Anglia sosem Uzenhet hadat Velencének,
nem lehet hadat Gizenni olyan hatalomnak, amellylete a fazisban kotottiink békeét, stb.
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10. TAVASZI ATCSOPORTOSITAS FAZIS
Minden hatalom adivarosabdl egy barati iranyitasu niez mozgathatja egy szarazfoldi egysedgékb
és hadvezérekib all6 seregét. (Lasd megkotéselet is, pl. csak barati iranyitasu nd&zejthetek
Utba, kdztuk legfeljebb 1 tengerzona.)

11. AKCIO FAZIS
A jatékosok jatékos sorrendben végrehajtanak l-{ulirust, egészen addig, amig egymas utan
minden jatékos nem passzol. Minden impulzus azb#@&bkozil az egyik lehet: kartya kijatszasa
CP-kért, kartya kijatszasa esemeényként, vagy passz.
Az els esetben a kartya bal félsarkaban |&v CP-ket lehet elkolteni akcidkra majd a kartya a
dobopaklira kerilEseményként valo kijatszaskora kartya szovegét kell végrehajtani, bizonyos
esetben meég ezen felll is ad a kartya némi elkdlto®-t (koteled esemeényeknél pl. mindig, de
azokat nem is lehet pusztan CP-kért kijatszani)stepel a kartyan, hogy ,,...kikerll a jatékbol”,
akkor nem a dobopaklira kerlitasszolnicsak bizonyos feltételek mellett lehet ( nem lehk&é&zben
tobb kartya, mint amennyit az uralkoddé kormanyzé&pessége megenged, nem lehet a kézben
koteled eseménykartya és allando kartya). Aki passzotide még kijatszhat kartyat, ha ujra sorra
kerdl.

11.1. Akciék: Minden hatalomlap bal fals részén megtaldlhaté az adott hatalom altal
végrehajthat6 akciok listaja (ez hatalmanként wélloKoltségik 1-4 CP kozt valtozik. Ugyanazt
az akcidt tbbbszor is végre lehet hajtani egy impsbn belil. CP-k nem vikit at egyik
impulzusrél a méasikra. Egy akciot végre kell hajtamelétt egy Ujabbat elkezdenénk.

5
Lo . ElS
Akcid 6sszefoglalo: g 2| |8 |3
HE IR
x|3/8|S|§ 8N
Cla|lo| 5| als|0
SlE|E|EIS|E|8
Sereg mozgatasa 1 |1 |1 |1 |1 |2 |13
Sereg mozgatasa szoroson at 2 |2 |12 |2 |2 |2 |13
Tengeri mozgas 1 |1 |1 |1 |1 |- |16
Zsoldos vasérlasa - /1 J1 |1 |1 |1 |17
Regularis egység felallitasa 2 |2 |2 |2 |2 |2 |17
Lovassag feldllitasa 1 |- |- |- |- |- |17
Hajéraj épitése 2 |12 |2 |2 |2 |- |17
Kalozhajo épitése 1 |- |- |- |- |- |17
Roham/kilhoni hibord 1 |1 |1 |1 |1 |1 |17
Eréditetlen med feletti iranyitas megszerzése 1 |1 J1 |1 |1 |1 |12
Kal6zkodas kezdeményezése egy tengerzénaban 2 |- |- |- |- |- |16
Felfedezésfordulénként csak egyszer! - |2 12 |2 |- |- |20
Gyarmatositas fordulénként csak egyszer! - |2 |3 |13 |- |- |20
Haéditas forduldnként csak egyszex! - 4 14 14 |- |- |20
Bibliaforditas - |- - |- |- ]1 |18
Tanok kozzététele - |- 8 |- [- |2 |18
Hitvitara hivas - |- |- |- |8 |38 |18
Szent Péter székesegyhaz épitése - |- - |- |1 |- |18
Kdnyvégetés - |- |- |- |2 |- |18
Jezsuita egyetem alapitdsa - |- |- |- 8 |- |18




12 IRANYITAS ES LAZADAS
Egy me? feletti politikai iranyitds sok médon megvaltozhi@rgyalas, béke kérés, esemeénykartya
kijatszas réveén illetve akcioé hatasara.

12.1. Kommunikaciés vonal (LOC): akkor van biztositva egy m&zdz, ha vezet hozza egy barati
irdnyitasu efditett mesbdl barati iranyitasu, lazadas mentes és ellenséggséget nem
tartalmaz6 me¥kon at utvonal (tengerzonak akkor vetkefigyelembe, ha tartalmaznak baréati
tengeri egységet).

12.2. Erdditetlen me#: Egy ebditetlen me# feletti politikai iranyitas legegyszsben agy
szerezhét meg, hogy 1 CP elkoltésével egy hatalom a#dEetlen meé feletti iranyitas
megszerzese akcidt valasztja. Ennek feltétele, haggktiv hatalomnak vezessen az adottoméz
kommunik&cids vonala és legyen egy szarazfoldi @ggsa mein, vagy a meZ szomszédsagaban
(utébbi esetben nem lehet ellenséges szarazfoldiégga mez szomszédsagaban, és semmilyen
nem szovetséges egység magan aodmjezAz iranyitds megvaltozasatanyitas jelzvel kell
jelezni.

12.3. Eréditett mezs: Ha akcidval akarunk megszerezni egyditett mest, akkor a medre kell
mozognunk, és az ott Iéwllenség vagy azonnal, vagy egy mezei csatat &émetisszavonulhat
az ebditménybe. llyenkor ostrom veszi kezdetét, amdiptibrdulon at zajlik.

12.4. Lazadas Lazadas jeld tobb kulonbod modon kerulhet egy mém (pl. bizonyos
eseménykartyak hatasara, kikozosites altal, &ly.ilyen jeldnek nagyorsok hatasavan, altala
a med iranyitasabol szarmazdoéelyok nagy része elveszik. Razadas jeld eltavolitasa az
Eréditetlen meé feletti iranyitas megszerzese akcidval torténadentiekhez hasonldéan, azzal a
lényeges kulonbséggel, hogy ez esetben nem szigkkégenunikacios vonal biztositasa.

13. MOZGAS
A mozgés a Sereg mozgatasa (1 CP), illetve a Sewepatasa szoroson at (2 CP) akcidkkal
torténhet. Minden esetben be kell tartani a saregk vonatkozo6 korlatokat (eirkorabban volt
mar sz0, pl. hadvezér nélkil legfeljebb 4 egysagyiithaté egy seregben).

13.1. A mozgas menete
Rengetegnegkdtésvan a mozgéasra vonatkozéan, pl. olyan hadvezénvedret részt a mozgasban,
amely mar részt vett ugyanebben az impulzusbarieseazezei csataban, stb.

A mozgas menete El6szor meg kell hatarozni a mozgatni kivasreget (1), a szomszédos
célmedbt (2), és ki kell fizetni a mozgas koltséget, az 1 vaggP-t 8). Mas hatalmak ilyenkor
jatszhatnak ki bizonyos mozgast megszakié@kciokartyakat 4). Barmely a célmewel
szomszédos mém eV ellenséges sereg megpréobalkéizbeavatkozni (5), és ha barmelyik
kozbeavatkozasi kisérlet sikeres, akkor azommakei csatakovetkezik 8) . Ha a célmeain
ellenséges szarazfoldi egységek vannak, egy résaidyy akar mind) megprébalhatidkertlni a
csatat ha ez sikertl nekik, akkor valamely szomszédogéneehatralhatnakg). Ha tul vagyunk
minden kdzbeavatkozasi és csata elkerilési pradsnaz ellenségnek legfeljebb 4 egysége van a
célmedn, akkor ha a célméz erdditett, az ellenség valaszthatja a&réditménybe vald
visszavonulas (7). Ha ezek utan van ellenséges egység a célmerzei csatakovetkezik 8).

13.2. Kozbeavatkozas ha tébben szeretnék megkisérelni, akkor jatékosesdben torténik. Ha
valakinek sikeril, a tobbiek mar nem probalkozhlatile akinek sikertlt, az még kézbeavatkozhat
mashonnan is. Itt is vannakegkotések (pl. nem lehet kétszer ugyanazzal az egységgel
kozbeavatkozast megkisérelni).

A kozbeavatkozas meneteEl6szér meg kell hatdrozni a kdzbeavatkozni probak@ges ().
Ezutandobni kell két kockaval és az 6sszegiukhdmzzaadni a kbzbeavatkozasban résztiev
hadvezérelarci értékei kozul a legmagasabbatA Tordk birodalom 1-et ad az eredményhez, ha
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legaldbb 1 lovassagi egység vesz részt a kozbemzmtBian. (A torokok elleni probalkozas
eredményédl pedig 1-et le kell vonni, ha a térokdknek vandesaga.) Ha a végeredmény 9 vagy
nagyobb, a kdzbeavatkozas siker®s ifyenkor akdzbeavatkozo sereg a celméee kertl (3). A
kozbeavatkozasi kisérletek, addig folytathatok, gpad 6sszes kisérlett végre nem lett hajtva,
illetve ameddig valamelyik sikerrel nem jart (sierkisérlet utdn mar csak a sikerrel jart hatalom
prébéalkozhat Gjabbakkal@). Ha barmelyik kdzbeavatkozasi kisérlet sikeréat,jmezei csatéa
kerll sor a célmeémn. A kozbeavatkozd seregnek muszdj részt vennierebbcsatdbarbk mar
nem probalhatjak meg elkeriini a csatat, ill. nemuthatnak vissza éditménybe §).

13.3. Csata elkerilése ha a célmein tobb nemzet egysége is all, jatékos sorrendben
probalkozhatnak csata elkeriléssel, illetve kisddlla a velik szdvetséges nagyhatalmakhoz
csatolva kerulhetik el a csaték nem kisérelhetnek meg kilon elkertlést. Az ellésné is sok
megkotésvonatkozik (pl. tengerzonara nem Iéphet a csakérigh egység).

A csata elkeritlés menetea probakat sorban végre kell hajtani a kdvetkézanodon (): El6szor

ki kell jelélni a célmedvel szomszédos valamelyik mér, ahova sikeres elkerlilés esetén
mehetnek az egységeR),(majd ki kell jeldIni azelkertlést megkiséré egységekt (ez esetben
nincs sereglimit!!) 8), és a kdzbeavatkozashoz hasonldan tértékikckadobas Ha az eredmény
legaldbb 9, az elkeriilés sikeres (4), és az egksarkijelolt mezére kerilnek.(5). Az eljarasa
tovabbi elkerulési kisérletelkel folytatodik (6).

13.4. Visszavonulas eéditménybe nem koteled, de ha teljesiiinek a feltételei (maxsédniaradt a
célmedn, az ellenség iranyitja az éeitmenyt), az ellenség donthet asditmeénybe valo
visszavonulas mellett, elkertilve ezzel a mezeidtslyenkor ha az aktiv sereg tobb egy<#gtl,
mint az eéditménybe visszavonult sereg, akkstrom veszi kezdetét. Ha kevesebb egységh
az aktiv sereg, akkor vagy CP-t kolthet a mozdakaatasara, vagy ha nincs CP-je, vissza kell
vonulnia, ez nem kerul CP-be.

14.MEZEI CSATA
Egy ellenséges sereget tartalmazo éneztértéd mozgas vagy egy sikeres kodzbeavatkozas
eredményeként johet |étre mezei csata.

A mezei csata meneteElgszor mindkét fél kijatszhakakcio kartyakat (1), majd meghatarozzuk,
hogy hany kockaval doba tamadé (mindig az aktiv jatékosPJ ill. a védeked (3). 1 kocka jar
minden résztvey egyseg utan, és 1 kocka mindkét oldalon a legnadnipabarci érték hadvezér
minden harci érték pontja utan. Emellett a védékek alapbdl jar 1 plusz kocka. A dobasétel
még mindkét fél kijatszhatarc kartyakat (4,5), majd kovetkezik alobas Minden 5-0s és 6-0s
dobas talalatnak szami)( Ezutan a torokok (ha részt vesznek a csatabigtsahatjaka # 1
Janicséarok allandé kéartyajukat extra kockadobasok&jt A gyéztes meghatarozasagyszei: a
tobb taldlatot szerzett fél nyer, dontetlennél dekéd (8). A veszteségek meghatarozasia
konnyi feladat: mindkét fél minden elért taladlata utameleet egy ellenséges egység8). Ha
valamelyik oldal egységei teljesen elpusztulnak,koak a magukra maradt hadvezérek
hadifogolyként az ellenség hatalomlapjara kertlnek, ahonngy le$bbi kor diplomacia
fazisdban szerezlidt vissza 10). Ha a vesztes seregben maradtak dk|éVissza kell vonulniuk
(11). Ha ebditett mesdn zajlott a csata és az aktiv jatékos nyert, akkloraz aktiv sereg tobb
egysegbl all, mint az eéditménybe visszavonult seremgtrom veszi kezdetét, ellenkézsetben
vissza kell vonulnial(2).

14.1. Visszavonulas Egy mezei csata vesztesének vissza kell vonuktéaa csata egy @édtitett
mezn volt, és a meaza vesztes politikai iranyitasa alatt all, legfelyed egységével (és tetbzges
szamu hadvezérével) azoéditménybe is visszavonulhat. Minden mas egységérafimely
szomszédos méee kell visszavonulnia, haincs hova, akkor az egységek megsemmisilinek
magukra maradt hadvezérek hadifogsagba kertilnddb m@gkotésis van, pl. ha a véda vesztes,
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nem vonulhat vissza oda, ahonnan a tamado jothade tamadoé veszit, oda kell visszavonulnia,
ahonnan jott.

15.0STROM
Eréditménybe vald visszavonulas tehat két féleképplptséges: vagy ellenséges mozgas soran
vagy mezei csata végéhla a tAmadok tdbben vannak, mint agdéménybe visszavonult sereg,
akkor ostrom kezttik. Az ostromlott sereg nem mozoghat, nem tamadteh avatkozhat kézbe,
stb.

15.1. Roham: Az ostroml6 hatalom megkisérelheti megszerezniré@zyitast az ostromlott méz
felett 1 CP elkdltésével eggoham akcioval (itt is vannaknegkotések pl. nem lehet az ostrom
megkezdésével azonos impulzusban rohamozni, impoitként pedig egy méaz csak egy roham
lehetséges; nem lehet rohamozni akkor, ha a védelendbb hajoraja van az ostromlott rbiez
mint amennyi az ostromlonak a szomszédos tengefik)ad).

A roham menete El6szor ki kell jelélni a rohamoz&eregelet (1), majd kijatszhatokeakcio
kartyak (2). A tamado (3) ésvédeked kockadobasanak szamat4) a mezei csatdhoz hasonloan
hatarozzuk meg, azzal a nagy kulonbséggel, hogz ltstromlott €ditményben van legalabb egy
véds egység, akkor csak minden 2 tamado egység utdnkideka, nem pedig minden egység utan.
(Az is kulonbség, hogy a lovassag utan nem jar &jckzutan mindkét fél kijatszhdtarc
kartyakat (5,6), majd kovetkezik @lobas A mezei csatahoz hasonléan minden 5-0s és 64ifsdo
taldlatnak szamit7j. Ekkor még kijatszhaté bizonyosakcid kartya (8), majd aveszteségek
meghatarozasa kovetkezik (taladlatonként egy egység, lehet lovassag is)9X SIKERES
ROHAM rol akkor beszéliink, ha az ostromld legalabb etjlatt elért, védekézegység nem
maradt és legalabb egy ostromlé egység maradnlbreaz ostromld politikai iranyitast szerez az
erdditett med felett. Az e6ditményben |é§ hadvezérek hadifoglyok lesznek, a tengeri egysagek
forduléséavra kertilnek1Q). SIKERTELEN a ROHAM , ha az ostromlé nem ér el egy taldlatot
sem, vagy marad még védekezgység. Ha egy sikertelen roham utan tébb ostragi&ég van,
mint védeked, akkor a me& tovabbra is ostrom alatt all, ellenkegsetben az ostromlé seregnek
vissza kell vonulnial(l).

15.2. Ostromlottak megsegitéseaz ostromlott sereggel barati sereg az ostromieire 1éphet
és ott mezei csatat kezdeményezhet az ostromldogy, ezaltal véget vessen az ostromnak. Ha az
erdditményben ugyanannak a hatalomnak az egységeakaamok is csatlakozhatnak a csatahoz
(ilyenkor nem érvényes a sereglimit!). H&keres az akcid, akkor az ostrom véget ér. Ha a
kozbeavatkoz6 sereg veszit ugyanadenos talalavt ért el mindkét fél, a vesztes donthet, hogy
melyik (max. 4) egysége vonul vissza agdéimeénybe. A tobbi egysége mas wrezvonul vissza.
Ha a kdzbeavatkoz6 sereg ugy veszit, hkgyesebb talaladt ér el, akkor csak azok az egységek
vonulhatnak vissza az d@itménybe, amelyek ott voltak, minden mas egységhmé vonul
vissza.Megjegyzés: ilyen esetben az ostroml6 a védekez

15.3. Ostrom megszakitasaHa az ostromlé egységek nincsenek tobben, migdakesk, akkor
véget ér az ostrom. Ez sokféle okbdl bekovetkeziieglmozognak a méesl ostromld egységek,
ostromlas vagy az ostromlottak megsegitése kozbsnteséget szenvednek, stb. Az ostroml6knak
az ostrom megszakitasakor vissza kell vonulniukmaly szomszédos mige (lasdmegkoteselet
is!), ha ez nem lehetséges, az ostromlék megsermulsihadvezéreik fogsagba esnek.

16. TENGERI M UVELETEK

16.1. 1 CP-be keril aTengeri mozgas akcié, amely abban tér el lényegesen a szarazfoldi
mozgastol, hogy az akciot végrehajtdo hatalom aze$stengeri egységét mozgathatja 1 CP-ért. A
mozgas szomszedos tengerzonak kozott, illetvegeteanakkal szomszédos kikkbe lehetséges,
joparmegkotésselpl. a Fekete tenger és az Egei-tenger nem saaotiiszédosnak.
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A tengeri mozgas menete El6szor is meg kell hatarozni, hogyely tengeri egységekés
hadvezérek fognak mozogni Beva (1). Ezutan végre kell hajtani a mozgasokat, soridndgm
szamit. Akikot 6be érked tengeri egységekeizszinteserkell elhelyezni, dengerzénabaérke®d
tengeri egységeket pedifiggiélegesen, ha a mozgasdt nem volt ott velik barati egyséqill.
vizszintesen, ha a mozgéasétebolt ott barati egyséd). Ezutan jatszhato keakcio kartya (3). A
fuggoleges helyzetben lévaktiv hajok szomszédsagabandéllenséges hajok megkisérelhetnek
kozbeavatkozni Ennek menete nagyon hasonlit a szarazfoldi kdabeazashoz: az dissikeres
kisérlet utdn mas mar nem probalkozhat (az addtldm viszont még mas helyeékris), és
ugyanugy két kockaval kell dobni és az 6sszegukinizaadni egy a kozbeavatkozasban résétvev
(tengeri) hadvezeér harci értékét. Ha sikeres a ddvzditkozas (legalabb 9 az érték), a
kozbeavatkoz6 tengeri egységek a célzéonara kerdiingidleges helyzetberd). A flggileges
helyzetben Ié§ aktiv hajok (cél)meagéen léw6 ellenséges hajokk@zul is a vizszintes helyzetben
lévok, tehat amik nem sikeres kdzbeavatkozassal kierdla, hanem mar a mozgasstelott
voltak megprobalhatjalelkeriini a csatdt Ennek mddja szintén hasonld a szérazfoldi csata
elkertiléshez: jatékos sorrendben, két kockadobésrei érték, siker (>=9) esetén szomszédos
mezre lehet mozogni 5). Ezutdn minden egységet vizszintes helyzetbe kekgatni 6).
(Megjegyzés: a szabalyban ez a rész kicsit tul waydditva szerintem. A lényeg, hogy csak olyan
tengeri egységek mozgasanal lehet megkisérelne&atkozast illetve csata elkerilést, amelyek
olyan helyre érkeznek, aholsdke nem volt velik barati egység. Sikeres kozbkaxas, illetve
sikertelen csata elkeriilés esetén ezek a hajoklisdeverednek a mézléw ellenséges hajokkal.
Az impulzus elején minden hajé vizszintes helyzathe. A hajok fugtleges helyzete jelzi, hogy
melyik egységek ellen lehet kézbeavatkozni, illetedy egységek nem kertlhetik el a csptét.
Minden olyan helyen, ahol az aktiv hatalomnak ée \edlenséges hatalomnak is van tengeri
egységetengeri csataa kerul sor, amelyeket az aktiv hatalom t&tsges sorrendben old meg.(

16.2. Tengeri csatatengeri mozgas eredményeként johet Iétre, haraezéh ellenséges tengeri
egységek vannak (ha nem sikeril elkerilniik a tsatgy ha nem is kisérlik meg), illetve
ellenséges egysegek sikeres kdzbeavatkozasaval.

A tengeri csata meneteMeg kell hatarozni, hoghany kockaval dob a tamadd(l) ill. a védé

(2). 1 kocka jar minden résztwekaldzhajo, és 2 kocka minden hajoraj utan, és kéndldalon 1
kocka a legmagasabb harci éfiélengeri hadvezér minden harci érték pontja utanelett a
védekednek alapbdl jar 1 plusz kocka. Ezutan mindkét fgt&zhatharc kartyakat (3,4), majd
kovetkezik adobas Itt is minden 5-0s és 6-6s dobas taldlatnak sz@niEzutan jatszhatoak ki
bizonyosreakciokartydk (6), majd meghatérozasra kerliggoztes a tobb talélatot elért jatékos,
dontetlennél pedig a védnyer (7). A veszteség minden két talalat utdn egy hajélajve a
vesztesnek egy extra veszteséget jelent egy kirdgvadatlan talalat is (Torokoknél a hajérajok
elfogyasa utan talalatonkéent 1 kal6zhajo veszik @). Ha a tengeri csata kikiiien zajlott,
mindenképp a tdmadonak kell visszavonulnia (egymszédos tengerzénaba), ha tengerzénan
zajlott a tengeri csata, akkor a vesztes vonulzais$ia nincs hova visszavonulni (ellenséges
egységil mentes tengerzénaba), akkor a tengeri egységasaiek 9). Az elveszett tengeri
egységek és tengeri hadvezérek a fordulosavraneadiia kovetkez forduléban a hadvezérek Gjra
jatékba hozhatdk, a tengeri egységek Ujra megépitiiE0).

16.3. Tengeri szallitds A sereg mozgatasa (1 CP) akcid specialis esetelyaek soran a tengeren
keresztil mozognak szarazfoldi egységek. Ennéfeledtele, hogy az Utba &gengerzonakon
legyenek az akciot végrehajtd hatalomnak tengssé&gei.

A tengeri szélliths meneteAz akcié megkezdéséhez rendelkezni kell legalakli-vel, mivel az
impulzus végén nem maradhat szarazfoldi egységzanyitehat mindenképp ki kell kotni!
Kezdésként 1 CP elkoltéesével egy kiiitl egy szomszédos tengerzénaranozoghatmax. 5
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szarazfoldi egyséd+ hadvezérek), amennyiben van a tengerzonantaztedalom altal iranyitott
tengeri egység (reakcio kartya itt kijatszhatt)) Amig van elég CP és szomszédos zénabah léev
sajat tengeri egység, 1-1 CP-dédvabbi mozgasok hajthaték veégre 2). Végil az utolso
tengerzénaval szomszédos szarazfoldidgremwrténik a kikdtés (1 CP), amelynek vannak byoen
feltételei (pl. semleges m&z nem lehet kikotni, illetve akkor sem, ha a kidi#n ellenséges
tengeri egység van). Rikdtés mar hagyomanyos szarazfoldi mozgasnak szamit, ugyakdzbe
lehet avatkozni, stb.3] Ha az aktiv hatalom elveszit egy mezei csatatteggeri szallitas végén
levs kikotoben, akkor minden szallitott egysege elveszik, baékei fogsagba kerilne&)(

16.4. Kalozkodas Ha a Torok birodalomnak egy tengerzonaban varkalkzhajéi, 2 CP-ért
végrehajthatja a Kalézkodas kezdeményezése eggriantaban akciot.
A kalozkodas menete Elészor is a toroknelbe kell jelentenie a kalézkodast az egyik olyan
tengerzonan, amelyen van kal6zhajdja, és ki kédljee a kalozkodas céljat, ami barmelyik
nagyhatalom lehet (nem csak ellenség!), amelynek Wkotdje az adott tengerzona
szomszédsagaban. Fontos, hogy egy tengerzonabkreggakalézkodas kezdeményezhetgy
forduldban, ennek kovetésére szolgalnakkaozkodas jelk (1). A célba vett hatalom
meghatarozza, hogy hany kockéal dob a térok ellen: minden az adott tengerzénaléat
hajoraja utan 2 kocka + minden olyan hajéraj utdkodka, amely szomszédos ki&ben vagy
tengerzonaban van és a célba vett vagy barmelharti®kkel haboruban allé hatalomé + 1 kocka
minden a célba vett vagy a torokkel haborubantékalom ill. a Szent Janos lovagrend kezéd lév
erdd utan, amely szomszédos az adott tengerzonavwadvgkilazadas vagy ostrom esetép). (
Ezutan kovetkezik a kal6zok elledbbas Minden 5-0s és 6-0s dobas talalatnak szamit, enind
taldlat utan a torok eltavolit egy kaldézhaj8). (Ezutan ha maradt @roknek kal6zhajéja, akkor
meghatarozza, hogyany kockaval kal6zkodhat: Ha a célba vett hatalomnak csak fitéj& van
az adott tengerzona szomszédsagaban, vagy ha ckakbzhajo maradt a zéndban, akkor 1
kockaval, egyéb esetben 2 kockaval dobhat a tdti@tve a jelen 166 torok hadvezérek kaldz
ertéke plusz kocka(ka)t jelentd)( Ezutan kodvetkezik a kal6zoldobasa Minden 5-6s és 6-0s
dobés talalatnak szamit, minden talalat utan sacé#tt hatalomnak valasztania kell a kovetkez
kozil: a: egy hajoraja megsemmistila célba vett vagy azzal szomszédos tengerzonébagy
random kartyat atad a toroknek a kezélr: 1 GYP a toroknek kal6zkodasém)(
Fontos, hogy a torék kalozkodasbol legfeljebb 10R&Yszerezhet.

17.EGYSEGEK FELALLITASA
néhany kartya hasznélataval), ahol nincs lazadéletséges egység.

17.1. Szarazfoldi egységekRegularis egység felallitasa (2 CP), zsoldos nésa (1 CP, térokon
kivil minden hatalom), lovasséag felallitdsa (1 €3k a toéroknek lehetséges).

17.2. Tengeri egységek Kikotében hozhatok Iétre. Nem hozhatdk jatékba tengeyiségek
ugyanabban a forduléban (még esemény hatasara, seme)yben megsemmisultek. Ha elveszik
egy tengeri egység, a fordulésavra kell tenni, é&\aetked forduld elején vissza lehet venni a
készletbe, és Gjra legyarthato lesz. Hajoraj épi(B<CP, protestansokon kivil minden hatalom). A
kal6zhajo épitése (1 CP, csak a toroknek lehetsedesonak elfeltétele a# 9 Berber kal6zok
koteled eseménykartya kijatszasa. Ez a tipus nem csak tiitboni kikotkben hozhato létre,
hanem pl. Algirban és # 89 Kalozfészeleseménykartya kijatszasaval akar Oranban vagy
Tripoliban is.

18 A REFORMACIO
A katonai kuzdelmekkel parhuzamosan vallashaboriolisk a jaték soran. Bar ez utébbinak a
protestansok és a Papasag a kulcsszérepHabsburgok és az angolok is érintve vannakdéen

-11 -



Elsdként megnézzik a vallasi akcidkat, majd dkds kilon részletezve a reformacio-prébat, az
ellenreformacio-probat, és a hitvitat, amelyek é#ekz akciokbol erednek.

18.1. Vallasi akciok: Eurdpa vallasi helyzetét médositd 8 akcid. Az eletts automatikusan,
kulon fazisként végrehajtodik az 1. forduléban kejelképezik Luther kezdeti tamadasat a
katolicizmus intézményrendszerével szemben), ai Btz akcid fazisokban hajthaté végre CP-k
elkbltésével.

Luther 95 tétele A protestans jatékos kijatssz# & Luther 95 tételkdteless eseménykartyat, ami

a jaték elején néla néla van, majd kijatszasa kiiéerl a jatékbdl (és CP sem jar érte.) Ennek
hatdsaként: Luther Wittenbergre kerll; Wittenbprgtestans vallasu lesz (a ribdz tartozé 2
protestans regularis\aélasztofejedelemséegek mégrol Wittenbergre kerdl); a protestans jatékos
5 reformacié-prébatiehet német nyelvtertleten (minden probahoz kextrha kockat).
Wormsi_birodalmi_gyiilés A gyilésen Luther ellenszegilve V. Karoly német-romaszsr
rendelkezésének, szonoklataban megtagadta taneiss#avonasat.

A birodalmi gyiilés menete

El6szor a Protestansok, a Habsburg birodalom és asBgkivalasztanak-1 kartyat a kezukil
titkosan, amelyek az lkbtelezettségik szintjét mutatjak (nagyobb CP nagyobb elkdtdtegget
jelent). Ezek nem lehetnek kotefeeseménykartyak, de lehetnek allandd kértyBk Ezutan
egyszerre felfedikkartyajukat ). Elssként aprotestansok dobnak a kartya CP érteke + 4 db
kockaval , minden ,5” ,6” dobas talalatnak szam®). (Ezutan aPapasag és a Habsburg
birodalom a kartyajuk CP értékével megedyszamu kockavatlobnak, minden ,5” ,6” dobas
taldlatnak szamit. Kettejuk talalatainak ¢sszegg@ ad katolikus talalatokat4). Protestans
gyézelemrdl akkor beszélink, ha tobb a protestans talalgenkor a német nyelvterileten a
kilénbozetnek megfelélszamu mei protestans vallasu lesz (ezek csak olyandakdehetnek,
amelyeknek a szomszédsagaban van mar protestddsuvahed, figgetlentl attdl, hogy az
kordbban, vagy ebben a fazisban lett-e protestés)s) A katolikus gyézelem a protestans
gy6zelemmel teljesen analdg)( Dontetlen esetén nem torténik semnii (

Tanok kozzététele A protestansok kdzzétehetnek tanokat 2 CP-érelyamak eredményeképpen
végrehajthatnak 2 reformacio-praépagy ebre megnevezett nyelvteriileten. Ha Cranmer a térképe
van, az angolok is kdzzétehetnek tanokat, de ngkiP-be kertl, és csak angol nyelvterileten
hajthaté vegre az akcio.

Bibliaforditas: 1 CP-be kerll, csak a protestans jatékos hagthaigre. A befejezett forditas a
protestans tanok nagymeértékovekedését eredmeényezi, azaltal hogy a hivek sggvikon
olvashatjak a Szentirast. Minden egyes CP-ért édgglleatd valamelyikforditas jeld vagy az
Ujtestamentum savon, vagy a Teljes biblia savorraeptans hatalomlapon. Harom felzan
mindkét savon, mindegyik 1-1 nyelvet jelképez (ngrargol, francia), minden nyelversstor az
Ujtestamentumot kell leforditani, csak aztan lebétezdeni a teljes Bibliaforditast. Néhany
hitvitazo (ha elfoglalt az impulzus soran) a montjgelzé tovabbi egy mozgatast is letieé teszi
plusz CP kdltség nélkil, de impulzusonként max.segy lehet ingyen segitséget kapni a
forditdsokhoz.

Az Ujtestamentum barmelyik nyelvre tortéleforditasahoz az adott jélzosszesen 6 méayivel

kell mozgatni, a teljes Bibliaforditashoz pedigdbbi 10 meényi mozgatas szikséges. Ha kész
egy nyelven a forditas (barmelyik szinten), akkoretbrmacié-probhajthat végre a protestans
jatékos az adott nyelvtertleten, a teljes Biblidfthis esetén +1 kockamoddositast is kap a
dobasokhoz, valamint 1 bonusz GYP-t. Minden nyetéanterd forditas csak egyszer lehetséges
jatékonkeént.

Hitvitara hivas: Mindkét félnek 3 CP-be kerll, és német, angolyégncia nyelvterileten
lehetséges, ha a kezdeméryéanek van még az adott nyelvteriileten szabadtaitdja. Ha egy
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nyelvterileten egyelen protestans hitvitazo sir&tékpan (vagy mert jatékba sem kerilt, vagy
mindet megégették, kikdzositették, kikerlltek alk@bl), akkor azon a nyelvterileten egyik fél
sem kezdemeényezhet hitvitat. Bizonyos esemeénykdetyais ebidézhed hitvita, és specialis
esetben az angolok is kivalthatjak.

Szent Péter szekesegyhaz épitésesak a papai jatékos hajthatja végre. A hatalpjate léb
Szent Péter CP jelgobbra tolasa mémnként 1 CP-be kerll. Ha a jélzléri a jobboldali mei, a
papai jatékos kap Bzent Péter GYP jelz és aCP jelz visszakerll a kiindul6é allapotba. A
szekesegyhaz épitééél Papasag legfeljebb 5 GYP-t szerezhet.

Konyvégetés A Papasag konyvet égethet 2 CP-ért, amelynekna¥egeképp végrehajthat 2
ellenreformacid-prolia egy ebre megnevezett nyelvteriileten. Ezt az akciot speatdetben az
angolok is kivalthatjak.

Jezsuita egyetem alapitasa # 15 Jézus tarsasadateled eseménykartya jatékba kerllése utan
a Papasag 3 CP-ért Jezsuita egyetemet alapithaekEmddja, hogy egy katolikus nige
(amelyen nincs még egyetem) ratesz dgysuita egyetem jélz Ha Loyola hitvitazdé az akcid
soran elfoglalt, akkor csak 2 CP-be kerll az egyetkapitas.

18.2. Vvallasi _mddositéka reformacio- és ellenreformaciéo probak sikeressdégginkabb a
célmedkkel szomszédos mék vallasi hovatartozasatél figg. Ezen kivil azonsadmos mas
tényed is befolyasolja a vallasi kiizdelmeket.

Reformatorok: (4 db) a protestansokat segitik (ha a cétinezan egy reformer, 2 extra kocka, a
célmezdvel szomszédos mékon 1 extra kocka).

Jezsuita egyetemek (A # 15 Jézus tarsasaghoteledy esemenykartya jatékba kertlésekor 2
egyetem Kkertl fel, majd a Papasag tovabbi egyetemmiskiétrehozhat). Ezek ugyanugy hatnak,
mint a reformatorok, csak az ellenkeadalt (a Papasagot) seqitik.

Széarazfoldi egységekEzek is ugyanugy hatnak, mint a reformatorok gz suita egyetemek, de a
kilonbd® hatalmak egységei elté@n viszonyulnak a két felekezethez. A torokidm szdlnak
bele a vallasi kiizdelmekbe, és VIII. Henrik uralkodasatt az angolok sem. Ha Anglia tronjat VI.
Edward vagy |. Erzsébet foglalja el, akkor az aregptségek protestansokat segitik valamint a
protestans egységek is a sajat vallasukat tamagé&tjazabalyként minden mas szarazfoldi egység
akatolikusokat segiti (kivételt bizonyos esetben a skotok jelenthetnE&ptos, hogy I. Maria alatt
az angolok is a katolikusokkal vannak. Minden kupggség egyszer hat egy vallasi kiizdelemre
(prébéra), vagyis az egy nigzléw egysegek és vezdt hatdsai nem adodnak dssze!

Hitvitazok bdnuszai: Ha egy hitvitaz6 szabad (el@)soldala latszik, akkor az ott olvashato
specidlis képességét hasznalhatja, novelve eztdlekezete esélyét a vallasi kizdelmekben
(reformacio- és ellenreformacio probak, hitvitdkaésidenti zsinat soran). Specialis képességének
hasznalata utan a hitvitazo az elfoglalt oldaléweddl, de ugyancsak elfoglalt lesz bizonyos
eseménykartyak hatasara és egy hitvitaban val&étdzutan is. Minden elfoglalt hitvitazé a téli
fazis soran fordul vissza szabad oldalara.

A hitvitazok bonuszaival kapcsolatban szanmosgkotésvan, pl. egy hitvitazd bonusz csak 1
akciohoz hasznalhat@l( Loyola egy impulzusban nem biztositja 2 olcsébletegy épitésgtés
mas hatalmak impulzusaban is hasznalhafidk Ha az angol jatékos tanokat tesz k&zzé angol
nyelvterileteh

18.3. Reformacié-probak: Ezeknek a probaknak az elvégzésére bslégtet nydjt néhany fentebb
mar felsorolt akcié (Luher 95 tétele, Tanok kozieled Bibliaforditas), ezen kivll bizonyos
esemeénykartydk hataséra is végedheprobdk (némelyik kértya hatasara egy konkrét
nyelvterileten, mas kartyak hatasara ftdesges nyelvterileten). Minden esetben pontos
informaciokat kapunk a nyelvteriletre, az elvégézhprobak szamara és az esetleges +1
modositokra vonatkozoéan.
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Bizonyos eseménykartyak csak akkor jatszhatok &iegy meghatarozott hitvitazo még szabad.
Egy ilyen kartya kijatszasakor, fuggetlendl attdl,jatssza ki a kartyat, a hitvitazé az elfoglalt
felére fordul.
Minden reformacié-prébaval a protestans (ill. agah jatékos egy méezvallasi hovatartozasat
probalja protestansra valtoztatni. Impulzusonkéytraedn csak egyszer végezhgirdba.
A reformécié-préba menete El6szor is ki kell valasztani egyelmet, amin a prébat el akarjuk
végezni. Ez sziikségs#en egy katolikus vallasi m&zamelyen van egy reforméator, vagy van egy
vele szomszédos protestans vallasu dmékikoté esetén egy ugyanazzal a tengerzonaval
szomszédos protestans kikptAltalanos esetben nem muszaj asrelnyelvteriiletet betartani, de
a mas nyelvterileten tartott probat dontetlen @se&n nyeri meg a protestans fél, és az esetleges
+1 modositot sem kapja meg (pl. teljes Bibliafaxdiesetén)lj. Ezutan meg kell hatarozni, hogy
hany kockaval dob a protestans (angol) jatékosa célme#n 166 protestansokat sefiegységek
ill. reforméatorok utan jar 2-2 kocka, a szomszéahesbn 166 segi6 egységek illetve reformatorok
utdn 1-1 kocka, valamint minden szomszédos pratgstallasi mez utan is 1-1 kocka (a
szorosok ill.ldzadas jeldk gatoljak a segitséget). 1 kocka mindenképp Jomis, ha 0 lenne az
0sszeg 4). A fentiekhez bizonyos kartyak és hitvitazok lsat@ még ujabbbfnusz) kockak
adodhatnakd). Ezutan kovetkezik dobas Bizonyos esetekben (pl. teljes Biblia fordités46
Kalvin: Institicio eseménykartyaninden dobashoz +1 modosito érték adodik, feltevaz dlirt
nyelvterileten torténik a proba. A vilagi haborukkHentétben itt nem a talalatok szama szamit,
hanem az elétegnagyobb mdadositott dobast kell megjegyezid). Ha ez a dobas legaldbb 6, és
az ebirt nyelvtertleten belll van a célntezakkorautomatikusan sikeresa préba, a tébbi részét
nem is kell lefolytatni. A célméizvallasa protestanssa vali)(Ha nincs automatikus siker, akkor
meghatarozzuk, hogyRapasag hany kockaval doba fentiekkel teljesen analdg moédon adodik a
kockaszam, csak itt a katolikusokat ségieregek, Jezsuita egyetemek, és katolikus vatiéstik
szamitanak. A Papasagnak is jar legalabb 1 kockazasosok ésa lazadas jeldk itt is
megakadalyozzak a segitségé). (A Papasag dobadaol ugyanugy degnagyobb dobas kell
megjegyezni 7). Végul meghatarozasra kertl az eredményHa a protestans dobas nagyobb,
mint a Papasag dobasa, akkor a célimgmotestans vallasura valtozik. Ha ez egy
vélasztéfejedelemségi székhely, és mo&szir valik protestans vallasuva, akkor ra kell bety
egy protestans regularist a valasztofejedelemségedijérol. Ha a protestans dobas kisebb, akkor
a proba sikertelen. llyenkor bizonyos specialiglese (ha német nyelvterileten Carlstadt hitvitazo
bonusza volt hasznéalvalazadas jeld keril a célmeidre. Dontetlen esetén ha azoéidl
nyelvterileten volt a proba, akkor a protestangd@gnatékos nyer, egyébként a Papasig (
(Mivel a kisallamoknak nincsenek kulon iranyitakzdi, igy ha egy kisallam otthoni nige
valtozik protestans vallasuva, azt egy semlegeyitas jeld megfelat oldalaval jel6ljik.)

18.4. Ellenreformacio-probak: Ezek a probak a konyvégetés akcio, és bizonyemé@sykartyak
hatasara végezlidgt el.
Célja a celmex katolikus vallasuva valtoztatasa, ez is impulzligom csak egyszer hajthato végre
egy medre.
Az ellenreformacid préba menete A reforméacié-probaval szinte teljesen analégcédmes ez
esetben sziikségs#en egy protestans vallasu mieamelyen van egy Jezsuita egyetem, vagy van
egy vele szomszédos katolikus vallasu éndiz sem muszdj betartani aziet nyelvteriletet, de
dontetlen esetén csak adidl nyelvterileten belll és csak bizonyos Papakadaésa alatt nyer a
Papasag 1). A papasag kockadobasainak szamdpontosan ugy hatarozzuk meg, mint a
reformacio proba 6. pontjabal)( Ezekhez bizonyos hitvitazok hatasara meég Ujdblvagy 2
bonusz) kockak adddhatnak 3). A Papasag dobaddol itt is a legnagyobb dobast kell
megjegyezni. Ha ebben a forduldban kijatszotték 30 Agostai hitvallagseménykartyat, akkor
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minden papai dobas értekeli-et le kell vonni 4). Az automatikus sikerhez itt az is kell, hogy Il
Pal vagy lll. Gyula legyen az aktualis Papa, ezbesea célmek katolikus vallasura valtoziks].

A protestansok kockadobasainak szam@ontosan ugy hatarozzuk meg, mint a reformaadar

2. pontjaban ). A protestansok dob&séadl itt is a legnagyobb dobast kell megjegyezfi Az
eredmény meghatdrozadeor a nagyobb pépai eredmény sikeres ellenrefogv@dbat jelent, és

a célme# katolikus valldsura véltozasat. A kisebb papaiderény a préba kudarcat jelenti.
Dontetlennél az uralkod6 Papa személye d8ntHa Tetzel hitvitazd bonusza ki volt hasznélva a
proba soran, akkorRapasag 1 CP-t beépithet a Szent Péter székesegyla&®).

18.5. Hitvitdk : Kimenetelik kevésbé megjosolhatd, mint a préob@eéaz ellenséges hitvitazok
megégetéséért vagy kegyvesztéséért GYP szeéezheiedk vallasanak megvaltoztatasara pedig
akkor is van esély, ha nincs sok vallasi segitsgappsito) a kézelben.

A hitvita menete: Elészoér is a tamadd kijeloli, hogy hol folyjék a hiti német, francia vagy
angol nyelvteriletenl]. Ezutan véletlenszéen kivalasztasra keril, hogy a szabad hitvitazok
kozul melyik legyera tAmadd Ha a protestans jatékos a tamado, neki az ageltttarilet szabad
hitvitdzoi kozul kell valasztania, ellenben ha paigatékos tamadj az 6sszes hitvitdzoja kozul
valasztja ki vitdzgjat. A kivalasztott hitvitdzovallasi kiizdelem lap megfetel Jelenlegi vitazo”
medjére kerul @). A védeked kivalasztas&or a vita kivaltjanak kétféle lelietége van annak
eldontésére, hogy ki legyen a vita célpontja. féfetzetien valaszt egy ellenséges hitvitazot vagy
az elfoglalt vagy a szabad hitvitazok kozul (heebenfél a Protestans hatalom, akkor a megielel
nyelvteriletsl kell valasztani). A kivalasztott hitvitazé a vadi kiizdelem lap masik (meég Ures)
~Jelenlegi vitazd” medjére kerll 8). Bizonyos eseménykartyak lehat teszik a hitvitazoktisl
eltérd moédon tortérs kivalasztasatd,3) A vitazok kivalasztdsat kouetn atamadd dob a
hitvitdzo értéke + 3 kockaval. Minden 5-0s és 6didbas taldlatnak szamit. Ezt ésZabalyt
modosithatjak pl. bizonyos eseménykartyak, vagy bizonyos vitdghk Ezutan avédé dob a
hitvitazo értéke +1 vagy +2 kockaval, attdl fidgg, hogy elfoglalt vagy szabad a hitvitazdja.
Minden 5-0s és 6-0s dobas taldlatnak szab)it A dobasokat kévéen mindkét hitvitazot az
elfoglalt oldalara kell forditani (még akkor is, ha a vitazét Luther helyettesitattgtaban) §). A
kockadobasok eredményeinek 6sszehasonlitasahetséges kimenetelek:

Egyenlb szamu talalat a vita el§ korében: A vita masodik kdrrel folytatodik. Mindkét
jatékos véletlenszéen valaszt egy Uj szabad vitazét az adott nyeligsrii belul (ha nincs szabad
vitazdja, akkor elfoglaltat). A protestdns jatékalsnmas lehéségei is vannak: valaszthatja
Bullingert a random valasztas helyett (hasznalhatjapecialis képességét), illetve az allando
kartyaja segitségével Lutherrel helyettesithetitézgjat, ha a vita német nyelvterileten folyik. A
vitazok kivalasztasa utan Gjra a 4. lépés kovekkezi

Egyenl szamu talalat a vita masodik kérébenA vita hatastalan.

Az egyik félnek tobb talalata van A talalatok kulonbségével megegyezzamu mez attér
a gyztes fél vallasara. Ha lehetséges, ez azon a eyeleten belll térténjen, ahol a hitvita folyt.
Ha ott mar nincs attérithiemez, akkor masik nyelvteriileten is megtérténhet agrést Fontos,
hogy csak azok a mék térithebk at, amelyekre teljesil a prébédk 1. pontjainait l&ltételek
valamelyike (pl. katolikus hitre val6 attérés ledégjes, ha a célm&z van Jezsuita egyetem...). A
vita eredménye bizonyos papai vitazok esetén mdhdas(y). Ha a Papasag nyerte a vitat, és a
kilobnbség nagyobb volt, mint a protestans hitvitéztéke, akkor avesztes vitazét maglyan
elégetik Az elégetett hitvitazo a Papasag hatalomlapjéréilka bodnusz dizelmi pont meére. A
Papasag a le@yott hitvitazo értékéenek megfeteGYP-t szerez. Ha a megégetett hitvitazo Luther,
Zwingli, Kalvin vagy Cranmer, akkor egyuttal a melgi reformator is eltavolitand6 a térképr
De ez nem érinti a protestans uralkodoét. Ha tebétdr vagy Kalvin az uralkodo, és mint hitvitazo
meghal, attél még protestans uralkodéként nem kemdijatékbol. Feltételezzik ugyanis, hogy egy
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vele azonos rangu személy keriilt a helyére a pértesmozgalomban8). Ha a protestansok
nyerték a vitat, és a kiulénbség nagyobb volt, rairkatolikus hitvitazo érteke, akkorvesztes

vitazo kegyvesztett ledzA kegyvesztett hitvitazo a protestansok hatalgmdliea kertl a bonusz
gy6zelmi pont meére. A protestans jatékos a légptt hitvitazd értékének megfeteGYP-t szerez

(9).

19.TEL

19.1. Minden kolcson jel# eltavolitasra kertl, és kolcsonadott hajé(rajo)k visszakertlnek
tulajdonosuk éltal iranyitott egyik kikdibe.

19.2. A # 70 Charles de Bourbokértya hatasara felkerilRenegat hadvezér eltavolitasr&erdl.

A vele egy kupacban léwegységeket ez nem érinti.

19.3. Hazatérés Elészor atengeri egységek(és rajtuk 166 tengeri hadvezérek) térnek haza a
nagyhatalmuk altal irdnyitott legkdzelebbi ki&be (ha tobb legkozelebbi van, akkor a tulajdonos
dont, akér meg is oszthatja a kiéktk6zott az egységeket). llyenkor a mozgés szokszaisalyai
nem érvényesek (nincs kozbeavatkozas, stb.). Batden aszarazfoldi egységekérnek haza a
nagyhatalmuk altal iranyitott @titett meskbe: minden ilyen meéz4 egységet tud ellatni, kivétel a
févaros, ahol tetsdeges szamu egység lehet. Ha egy egység mar adigén sajat éditett
mezn van, akkor is lehésége van adlvarosba hazatérni. Ha egy egység mar a fazis edegajat
févarosaban van, akkor nem mozoghat ebben a fazighdrazatérés tetéfeges hosszu uton
torténhet, de minden érintett nieek lazadasmentesnek és barati iranyitdsunakekelld (ez nem
tévesztend 6ssze a kommunikacios vonallal, mert itt_az elbges egység nem akadads itt a
tengerzonak hasznalatdhoz nem szikséges a zOorébabarati tengeri egység). Ha valamelyik
mezrél nincs a feltételeknek megfetehazatés atvonal, akkor a mén |év6 kupac fele (felfelé
kerekitve) elveszik a hazatérés soran.

Széarazfoldi egységek hazatérésének menetea hatalmak egyszerre is végrehajthatjdk a
kovetkedket (Megjegyzés: kisallamokra végig teljesen analog modorténik az eljaras,
egyseégeik a sajat kulcsatjeikbe térhetnek vissjaEloszor is le kell elleérizni, hogy a hatalom
altal iranyitotteréditett mezokon lévé egységek szama sehol sem haladhatja meg a 4-#t
tobblet mindenképp hazakeril é&vérosba, de ezen tulmgn is tetséleges szamu egység
hazakildhdt. Ha nincs megfelél it hazafelé, akkor veszteségeket szenvednek edzatd
egységek az éréekben leirtak szerintl]. Ezutan azok az egységek, amelyaiéditetlen
mezokon ill. nem a hatalom altal iranyitott eréditett mezokén vannak, a legkdzelebbi sajat
irdnyitasu efditett mesdbe (4-es limit) vagy aévarosba térnek haza (megoszthatdk az egységek a
fovaros, illetve a legkdzelebbi m#k) kozt). Veszteségek itt is ugyanuagy lehetségg@ek A
hadvezérek is hazatérnek, mégpedig vagy a #hjaket elhagyd egységek valamelyikéhez
csatlakozva, vagy kozvetlenul &érosba ). Itt is vannakkivételek: 1. A protestansoknak nincs
févarosuk (csak a legkdzelebbi sajdbditett mesdkbe lehet hazatérnitk, ill. a 4-es limit okan a
kovetked legkdzelebbibe, stb.), 2. Ha ellenségeé manyitja egy hataloméiarosat, akkor
minden olyan egység elveszik, amelyneko@dfosba kellene hazatérnie. 3. A Habsburgoknak 2
févarosuk van, mindketbe hazatérhetnek egységeik.

19.4. A nagyhatalmak kozti szOvetség jedk mindegyikét el kell tavolitani a diplomaciai
viszonyok tablazatardl. Ezek a szovetségek a dipgbien fazisban szilettek, ugyanebben a
forduldéban. A kisallamokkal kotott szovetségek nkaszok eseménykartyak hatasara jonnek létre,
és nem kerilnek felbontasra télen.

19.5. Utanpétlas: minden lazadas mentes, barati iranyitds alati éHjat évarosba keril 1
regularis (a Habsburgoknal ez idedlis esetben Qladgt is jelent, a protestansok viszont nem
kapnak utanpatlast).
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19.6. Mindenkal6zkodas jeldt el kell tAvolitani a térképél.

19.7. Mindenhitvitdzét az ellil$ (fehér),szabad oldalarakell forditani.

19.8. Bizonyoskotelezs eseményekek ebirt ,esedékességiik” van. Ha valamelyik az aktudlis
forduloban esedékes esemény még nem kovetkezedikber azt ilyenkor sziikségsien végre
kell hajtani. A kéartya kikertl a paklibdl, minthatavalamely hatalom eseményként kijatszotta
volna (ilyenkor természetesen senkinek se jar argait 2 CP).

20.UJVILAG
Harom hatalom (az angolok, a franciak és a Habstirgajthatja végre az Ujvilag felfedezésére
irAnyuld harom féle akciot. Az egyik akcioval gyatokat lehet szerezni, ami egyfajta befektetés,
es jobeli javak szerezhék altala (pl. extra kartyak). A masik akcioval fdedutra lehet indulni
egy felfedezés reményében, ambggimi pontot ér. Végul a harmadik akciéval hoditadehet
indulni, amellyel jov¥beli javak és g§zelmi pontok egyarant szerezélet Ujvilagi utakra az akcié
fazisban elkoltott CP-k segitségével lehet indutlg, ezek az utak csak a forduldé végi Ujvilag
fazisban kerllnek kiértékelésre. Az akciok révérétd javak szerzése pedig a kartyahuzasi
fazisokban torténik.

20.1. Gyarmatok: A gyarmatositds akcidé eltérCP koltsé§ a harom hatalom szamara
(Habsburgoknak 2 CP, angoloknak és francidknak R @P akciot végrehajtd hatalom egyik
gyarmatjelzjét (amely szegélyének szine utal tulajdonosaralJjpdag térképnél 1é6 Atlanti
atkelés me#re teszi. Ezt fordulonként mindharom hatalom lggtdd egyszer teheti meg (Az 1-es
limitbe nem szamit bele #54 Potosi ezlistbanyéseménykartya). Az angoloknak és franciaknak
legfeljebb 2 gyarmatuk lehet egyszerre, a Habshungjo 3. Az Ujvilag fazisban az Atlanti atkelés
mezrél az Ujvilagi gazdaséagi tablazatbal oldalan 16§, a hatalmak szinének megfélgyarmat
medkre kerllnek agyarmatjelZk. Egészen a kovetkézkartyahlzési fazisig biztosan ott is
maradnak, akkor kell dobni az Ujvilagi javakra.

20.2. Felfede®t inditasa: Mindharom hatalom 2 CP-ért hajthatja végre aefidizés akciot. Az
akciot végrehajté hatalom falyamatban &% felfedezés jefifét az Atlanti atkelés méee teszi
(ehhez mindenképp rendelkeznie kell még felfédel). Ez az akcid is fordulonként legfeljebb
egyszer hajthatd végre (lasd még az ide vonatkaaménykartyakat). A folyamatban v
felfedezések az Ujvilag fazisban keriilnek kiértékes.

Felfedezések kiértékeléseEloszor mindig ezeket kell kiértékelni a héditasosttelEIGSzOr is a
folyamatban 1€y felfedezés jefiket ki kell cserélni egy-egy, az érintett hatalmedszletébl
véletlenszdien kivalasztott felfedéize. Ebszor a legjobb (legnagyobb értgKelfede utjat kell
kiértékelni, dontetlennél pedig angol-francia-Halrgba sorrend. A kiértékeléshez két kockaval
kell dobni, és az 0sszeghez hozz4 kell adni adelfe értékét (lasd még az ide vonatkozo
eseménykartyat). A-elfedezési tablazdiol (lasd segédlet) leolvashatd a felfatldzeredménye.
Ha a dobés:
4 vagy kevesebbA felfedez a tengerbe veszik, kikeril a jatékbol.
5 vagy 6 A felfede® nem fedez fel semmit, de hazatér. Visszakerikalkthe.
7, 8 vagy 9 A felfeded felfedez valamit az Ut soran. Ha a szamnak mdgféédedezést mar mas
megtette, akkor az alatta kovetkefelfedezés lesz az Gt eredménye. A felfédaz Ujvilag
térképére kerill a megfelélmedre (és a jaték végéig ott is marad), az ott [ifedezés jel
pedig az adott hatalom hatalomlapjanak bénuszeni pont meégjére keril, jelezve, hogy a
hatalom GYP-t szerzett.
10 vagy nagyobb A felfede® behatolt Dél-Amerika mélyére, és valasztét &lll:

1. Elhajézik a Csendes-6ceani atjarohoz és megprohd@jéilhajozni a Foldet. Ha a

Csendes-6ceani atjarot meg nem fedezték $tlegla felfede& az atjar6 megére, az ott

lévo felfedezés jefzpedig a hatalom bonusz @gelmi pont meégjére kerul. Ezutan az
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el6z6hoz hasonlo dobas kovetkezik (két kocka + a fefédatéke). AKorilhajozasi
tablazatbol leolvashatd a korilhajozasi kisérlet eredmén§evagy kisebb dobas
sikertelen, a felfedéizkikeril a jatékbol. (H& érte el eléként az atjarot, akkor ott marad
az atjar6 meién, kulonben lekerll a térkéj). 10 vagy nagyobb dobas esetén a
korbehajézasi kisérlet sikeres (12-nél még egyddmizhatd), a felfedéza kdrbehajozasi
mezre kerll, az ott |&¥ felfedezés jetzpedig a hatalom bénusz @gelmi pont megjére.
Ha valaki korulhajozta a Foldet, abban a jatékbas mar nem teheti meg azt.

2. Felfedezheti az Amazonas folyot, ekkor felfetjeza megfelél mezre kertl, az ott 1&¥
felfedezés jetzpedig a bdnusz @gelmi pont meéjére.

3. 1 VP értéki normal felfedezéseket is tehet (Mississippi folMagy tavak...), mintha 7, 8
vagy 9-es dobasa lett volna.

20.3. Hoaditas inditdsa Mindharom hatalom 4 CP-ért hajthatja végre a tégdakciot. Az akciot
végrehajtd hatalom egy megfdigjelzéjét (angol hoditas jelz francia héditas jeld, illetve a
habsburgok esetén falyamatban |&¥ hoditas jeld) az Atlanti atkelés mére teszi (ehhez
mindenképp rendelkeznie kell még kalandorral/ha@i)do Ez az akcid is fordulénként legfeljebb
egyszer hajthat6é végre (lasd még az ide vonatkeeménykartyat). A Habsburgoknak kezdésként
egy kalandora van az Atlanti atkelés ii@en, ez beleszamit az 1-es limitbe! A folyamath&ag |
hoditasok az Ujvilag fazisban keriilnek kiértékedésr
Hoditasok kiértékelése Eloszor a folyamatban |é¥ hoditas jeldt ki kell cseréini egy
véletlenszdien kivalasztott Habsburg kalandorra. A kiértékal@sendje: Habsburg-angol-francia.
A kiértékeléshez itt is két kockaval kell dobni, a&s 6sszeghez hozza kell adni a kalandor/hodito
értékét (lasd még az ide vonatkoz6 eseménykarthidt)az eredmény 6 vagy kevesebb, akkor a
bennsziléttek megolik a kalandort/haditét, akikell tavolitani a jatékbol. Ha az eredmény 7 vagy
8, akkor nem sikerul a hoditas, de hazatér a katdmadité és visszakertl a készletbe. 9-es vagy
nagyobb dobas sikeres hdéditast jelent. A felfedetéanalég mddon, ha a szamnak megielel
hoditast mar mas megtette, akkor az alatta kovétkéditas lesz az Ut eredményeHaditasi
tablazat alapjan, lasd segédlet). A kalandor/hodito az IBviérképére keriil a megfeleinedre
(és a jaték végéig ott is marad), az otblédditas GYP jelzpedig az Ujvilagi gazdaséagi tablazat
bal oldalan |é¥, a hatalmak szinének megfélehoditas meikre kertl. A hatalom azonnal
megkapja a jel#rt jaro GYP-t, annak ellenére, hogy csak ckés (a meghdditott terilet
kimerilésekor) keril a jelza sajat bonusz gyelmi pont meéjére.

20.4. Ujvilagi javak: A kartyahlzas fazis soran a gyarmatokkal és Bédikal rendelker
hatalmak extra kartyakat szerezhetnek. Minden ggaés hdditds utan 2 kockaval kell dobni és az
Ujvilagi gazdasagi tablazat megfélebszlopabdl leolvashatd, hogy mi a dobas kovetkexemé
Gyarmatok esetén (Potosi esetén is) +1-es modqgsledtt egylltetvények+1 jelz (lasd# 53
Ultetvényeleseménykartya). A tablazat sorainak jelentése:

Kimerilés: 1 kartyahuzas, de a haditas kimerulthdditas jeld a hatalom bonusz ¢yelmi pont
mezjére kerdl.

Kartya: 1 kartyahlzas, ésgyarmat-vagyhaoditas jel# a helyén marad.

Galleon: Csak akkor jar 1 kartyahuzas, ha van a gyarmdtetnésalleon jeld (lasd # 48
Galleonokeseménykartya). gyarmatjeld a helyén marad.

Nincs hatas Nem torténik semmi. yarmat-vagyhaditas jel# a helyén marad.
Megsemmisllés A gyarmat vagy hoditas megsemmisilgyparmatjels lekeril a tablazatrol (de
nem kerdl ki a jatékbal!), hoditas jeld a hatalom bonusz ¢yelmi pont meéjére kerul.

Ha egy vagy tobb hatalomnakartaloc jelzje van jatékban (lasé¢ 49 Hugenotta martaldcok
eseménykartya), akkor azok a hatalmak ellophatjdkabsburgok altal az Ujvilagbol szerzett
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kartyakat: ha a Habsburgok kartyat szereznek, akiinden egyes martaloc sajat hatalma dobhat
egy kockaval (francia-angol-protestans sorrendbéehetséges eredmeények:

1: Martalé¢c megsemmisil, a kartya a Habsburgoknahtha

2: Ha a Habsburgoknak van Galleonja jatékban, akkorartaloc megsemmisul, kilénben semmi
sem torténik.

3 vagy 4 Semmi sem torténik.

5: A kartya a Habsburgoktél a martaléc sajat hathla&erul, de a martal6c megsemmisiil.

6: A kartya atkerul, és még a martaloc is jatékbamnaa.

A jatékban maradé martalocok k&b is lophatnak. A megsemmiduimartalocok ké&sbb Ujra
jatékba kerllhetnek.

21 NAGYHATALMAK
Itt az egyes hatalmakra vonatkozO 6sszes spedadibaly dssze van szedve, akkor is, ha az
valamelyik korabbi fejezetben részletesebben kiégtve.

21.1. Egyedul a torokok allithatnak fel lovasséag, amely egy olcsé egység, segit a
kozbeavatkozasnal és csata elkertlésnél. Szinték es torokok épithetnek kalézhaj@s
kezdeményezhetnek kal6zkodast. Végil az angoloketheisak a torokoket sujthatjak kdlhoni
h&boruk (lasd 21.7), amelyek miatt a térképma kilhoni haborld kartyakra kell atiranyitaniuk
egységeket.

Berber kaldzok és kaldzfészekA kaldzhajok épitésének és igy a kalbzkodasnakisltétele at#

9 Berber kal6zokoteled eseménykartya kijatszasa. A kalozkodasban forgeepe van a kal6z
kikotok alapitasanak is. Harom észak-afrikai kék@Algir, Oran és Tripoli) félig zdlddel van
jelélve a térképen, ezzel jeldlve, hogy a kiindalapotuk (Habsburg iranyitas illetve Algir esetén
jatékon kiviliség) bizonyos események hatasara aleghat. Az egyik ilyen esemény epgt &
Berber kal6zokkotele®y eseménykartya, amelynek hataséara az addig jatéka Algir torok
irAnyitds alad kertl (torok kulcgatdé valik). Ezt koveéten a# 89 Kaldzfészeleseménykértya
kijatszdsaval Oranban vagy Tripoliban is létrehé@hesz kaloz kikdt. Ezt akalozfészek jedwel
kell jelolni. Az igy kijelolt med Habsburg otthoni mébdl torok ebditett mesvé valik
(megjegyzés: annak ellenére, hogy kor alaku asinézkaloz kikétk minden szempontbdl torok
otthoni meskeént viselkednek, kivéve, hogy azokban csak kalg&hgyarthatok, mas egységek
nem.

21.2. A Habsburg birodalomnak két kiilonleges képessége van:
Német-romai csaszar Miutan V. Karoly megszerezte a németek lakta ledelk tobbségeét,
birodalma hatalmassa valt, igy egész évben uta&odpsem maradt sokaig egy helyen. Ezt a gyors
mozgasra vald képességet tiukrozi a Habsburgokdélldartydja, a# 2 Német-romai csaszar
amely lehetvé teszi Karoly barmelyilHabsburg otthoni mére torté atmozgatast, €s még 5
CP elkoltését. llyenkor Karolyt csak Alva hercedeékheti Gtjara, katonai egységek nem! Utjaban
megakadalyozhatja Karolyt #32 Koszvényeakciokartya (a valésagban is szenvedetil ett
betegsédt élete utolsé két évtizedében)!
Két févaros: Valladolid és Bécs isstaros, az egyetlen hatalom a jatékban, amelynefékétosa
van. Ennek éinye egyrészt, hogy a Téli fazisban barmelyikarosba haza lehet térmhasreszt
utanpotlakéent mindkét évarosba kertl 1-1 regularis. De a tavaszi atcsopiids fazisban a
Habsburgoknak is csak 1 mozgas engedélyezett!

21.3. Anglia kulonleges képességei#a3 VIII. Henrik hat feleségéllandd kartya hasznalatan
alapulnak. Egyrészt a kartyan keresztil folyamatoggtozhat Henrik feleségének és utddainak
személye Masrészt az angolok az akcié fazisban is hadahligtneka kartya segitségével
Skécianak, Franciaorszagnak vagy a Habsburgokifzden( kivil még egy masik kartya is van,
amivel az akcio fazisban lehet hadat Gzenni, dd@zhelyik hatalom kijatszhatja.)
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Henrik feleségei és utddaiA jaték kezdetén Henrik felesége Aragoniai Katakki egy lany
utodot szilt Henriknek, a késbi I. Mariat. 1526-ra (a jaték 2. forduléjara) Hiknmeggybzodott
arrol, hogy Katalin nem szul neki fid utodot, iggdéklsdése a fiatal Boleyn Anna felé fordult.
Ezzel kezdetét vette az a hirhedt életmdd, amelgoedn Henrik 5 tovabbioh vett feleségul, hogy
végre fil utddot szuljon neki valaki.
Hazassagi statusz valtozAA Henrik hdzassagi statusza jéla jaték elején az angol hatalomlap
Aragoniai Katalin me&én kap helyet. A 2. fordulétél kezdve# 3 VIII. Henrik hat felesége
allando kartya kijatszasaval eggyel jobbra mozgdathgels. (A jelzé ezen kivil akkor is mozog,
ha a Papa engedélyezi a valast Henriknek, illeweafierhességi tablazatn 3-as eredmény
szuletik.) Fontos, hogy a jélzanozgatasa a terhességi tablazat 3-as eredmérnye,avaallando
kartya kijatszasa altal nem lehetséges akkor, harikléogsagban, vagy ostromlott néee van,
vagy ha mér Edward és Erzsébet is megsziletety, vagnar nem Henrik az uralkodo. Ha adelz
egy Ujabb feleség nevére kerll, Henrik Ujrahazasollyenkor mindig dobnia kell az angol
jatékosnak egy kockaval és a tablansléerhességi tdblazaton meg kell keresnie az eregmén
(figyelembe véve az esetleges modositast), majdkanégrehajtdsa utan az Uj feleségénelbjélz
a dobott szamra kell tenni a tablazaton. Ha azt adain foglalt, akkor a folotte 18\elss még nem
foglalt szam lesz az eredmény. A tablazat mindea s#szletes magyarazatot tartalmaz.
Hazassagi d@nyok: Henrik legtébb hazassaga bizonyo$ngbkkel jar az angolok szamara.
Boleyn Anna hatasara Angliaban is megkilikd a reformacié, Jane Seymour a Terhességi
tabldzatnal +1 modositast ad, Katheryn Howard &snlyios feltételek mellett Clevei Anna is plusz
kartyat ad, Katherine Perr viszont nem ad semmiby@ruszt.
Aragoniai Katalin: A valdésagban sulyos kovetkezményei voltak annabgy Henrik elvalt
Katalintol, mivel Katalin V. Karoly nagynénje volEzért amint Henrik elveszi Boleyn Annét, az
Aragoniai Katalin jelz a Habsburgokhoz kertil, akik ezaltal 2 CP-vel ditsin Gzenhetnek hadat
Anglianak.
Az angol 6rokosodés Terhességi tablazat alapjan a kovetképpen néz ki:
Ha minden dobas legfeljebb 3 A 6. fordulébana # 21 |. Mariakoteled eseménykartya
bekerll a pakliba, és ha kijatszasra keril, akijaték hatraléd reszéberd uralkodik.
Ha a legmagasabb eredmény 4 (Erzsébetp 6. forduldbana # 21 |. Maria kételed
esemeénykartya bekerll a pakliba# @3 |. Erzsébekoteled esemeénykartya pedig a Méria
uralkodasanak kezdetét kotdbrduldban kerilll be a pakliba, és ha kijatszasmailk akkor a
jaték hatralég részéberd uralkodik.
Ha a legmagasabb eredmény 5 (beteges Edward) 6. fordulobana # 19 VI. Edward
koteled eseménykartya bekertl a pakliba# 21 1. Maria koteledy esemeénykartya pedig az
Edward uralkodasanak kezdetét kévétrduldban kerll be a pakliba. Miutan Maria trénra
kerll, meg kell nézni, hogy Erzsébet megszuletetiaeigen, akkor & 23 |. Erzsébétoteles
eseménykartya a Maria uralkodasanak kezdetét &dostuldban bekerll a pakliba. Kilénben
a jaték hatralévrészében Maria uralkodik.
Ha a legmagasabb eredmény 6 (egészséges Edwail)e. forduldébana # 19 VI. Edward
koteledd eseménykartya bekeril a pakliba, és ha kijatsziésral, akkor a jaték hatralév
részeberd uralkodik.
Van egy specialis eset, amikor csak a 6. kérbewy kaghbb sikertl 5-6s vagy 6-os eredmény a
Terhességi tablazaton, ilyenkor#a2l |. Maria kételed eseménykartya kijatszasa Edwardot
juttatja tronra, és attol fugen kell Maria kartyajat a dobopakliba tenni illetkevenni a
jatékbdl, hogy Edward beteges vagy egészséges-e.
I. Méaria Anglia uralkoddja : Henrik o6rokosei rendelkeznek kormanyzasi képeagsédgs
kartyabdnusszal, ahogy ez a megfel&bteleds eseménykartyakrdl leolvashatd. Ezen kiviul a

-20-



vallashaborukra is hatassal vannak (lasd 18.&).e8yikik, . Maria az uralkodasa alatt jelént
hatassal van az angol hatalom teljes jatékara. owayo katolikus Maria vehemensen vissza
akarta allitani a katolicizmust, ezért a kovetkeljaras van érvényben az uralkodasa alatt.
Angol impulzusok |. Maria alatt: El6szor is az angol jatékaregmutatja a kartyajat, de még
nem Kkell eldbntenie, hogy eseményként vagy CP-étssia-e ki ¥). Ha kotelez
eseménykartyddl van sz0, akkor azt a szokasos médon kell végpiati, ha masféle kartya lett
kijatszva, akkor a 3. lépés kovetkez.(Az angol jatékosnalobnia kell egy kockaval Ha az
eredmény 4-6, akkor nem torténik semmi, a jatékaddngi, hogy eseményként vagy CP-ért jatssza-
e ki a kartyat. Ha a dobas 1-3, akkor a 4. lépé=tké&zik @). A Papasaga kartya CP értekélt
fuggéen akciokat hajthat végre angol nyelvterileteh: vagy 2 CP értéki kartya esetén 1
konyvégetés akcioBB CP ertéki kartya esetén egy hitvitara hivas akcibtyagy tobb CPérték
esetén pedig mindkétt(4).
Ha minden angol mézkatolikus, akkor az angol impulzusok a szokasodandhajtédnak végre.
Maria uralkoddsa alatt a reakcié- és harc kéartydsstk CP-kért jatszhatjak ki az angolok
(értelemszdren az akcio fazisban).

21.4. Franciaorszag kulonleges képessége, hogy kozvetlenil_az Alladdatéyaja kijatszasaval
GYP-t szerezhet. Ferenc a nemességet abba az iranyba teretig, Wedelmi célok helyett inkabb
a miveszeteknek szenteljék a kastélyaikat. #A 4 Mivészetek patronusallando kartya
eseményként torténkijatszasakor a francia jatékos dobhat egy kodkd&¥a az eredmény 3-6, a
kastélyok jeldt a francia hatalomlapon eggyel jobbra kell mozgami 1 GYP szerzést jeldl. Ha
Milanét a francidk iranyitjdk (ezaltal kozvetlenddapcsolodva az észak-Itdliai reneszansz
muvészeti kézpontjahoz), akkor automatikusan sikerekbas. A kastélyok épitéééla francia
jatékos legfeljebb 6 GYP-t szerezhet egy jatékrsora

21.5. A Papasagak négy kulonleges képessége is van: a Jezsuitterg alapitasélasd 18.1),
egy reformator vagy uralkodd kikd6zoésiesROma kifosztasaés a_Szent Péter székesegyhaz
épitésén keresztil GYP szerz€igsd 18.1).
KikdzOsités az # 5 Papai bullaalland6é kartya eseményként vald kijatszasa tafdeteszi egy
reformator vagy uralkodo kikdzositését. Egy refaomanindig kikdzosithét, de egy uralkodd
csak akkor, ha okot ad ra: haboruban all a Papataggpvetségben van a térokokkel, vagy VIII.
Henriknek hivjak, és van Angliaban legalabb egytgstans vallasu terilet. Az viszont nem lehet
ok a kikdzositésre, ha egy hatalom szovetségeseadg@pasaggal haboruban allé hatalomnak.
Henrik 6rokdseit nem kozositheti ki a Papa. 1. Rerés Il. Henrik francia uralkoddk kozul pedig
csak az egyik kozosithieki, mindketth nem. A kikozdsités jeldlésére a Papasag hatalgamam
megfeleb mezre kikdzosités jelr kerll. Ké$bb ugyanez a személy nem kdzosiihki még
egyszer.

Reformétor kikdzositéséor a reformator lekeril a térképraz adott forduldra (a kdvetkéz
forduléban ugyanoda kertl vissza). A reformatormadgfeleb hitvitazo lekertl a vallasi kiizdelem
laprol és az elfoglalt oldalara fordul. A Papas&glip a kikozositett (eltavolitott) reformatornak
megfeleb nyelvterileten egy hitvitat kezdeményezhet. Luthég akkor is részt vehet hitvitdban a
# 7 it allok...” allando kéartya kijatszasaval, ha ki lett kdzdejtde utana a kor végeig lekerdil
ismét.

Uralkod6 kikozositésdor az uralkodd hatalomlapjara egyl kartya” jelzé kerdl, és
egészen addig ott marad, amig a hatalom be nemi fej@4pasaggal folytatott haborujat, illetve
egyoldaltan véget nem vet a kikozositésnek (1 nankiartya atadasaval). Ha egy uralkodd meghal,
nem Kerul le automatikusan a hatalomlaprdl ajedz hatalom mindaddig egy kartyaval kevesebbet
kap a kartyahuzasi fazisban, amig ajedzhatalomlapjan van. A Papasag agedthelyezésével egy
idében a hatalom 2 Ures katolikus otthoni B)éeelazadas jeldt tesz.
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Rdéma kifosztasa Ahhoz, hogy a# 95 Roma kifosztdsaseménykartya kijatszasra kertlhessen,
sziikség van egy olasz nyelvteriletenslémem papai) kupacra, amelyben tébb zsoldos vant mi
ahany papai regularis Romaban. A kupac barkié leh&apasagon kiviul (nem csak azeé, aki
kijatszotta a kartyat), és Roméanak nem feltétlekéll P4pai iranyitds alatt allnia. A kartya
kijatszdsanak nincs hatasa a diploméciai viszotgblazatara, és kikozositésre se szolgaltat okot.
Rdéma kifosztasanak meneteA kupacot mindenesil (vezetkkel, regularisokkal egyitfiRomaba

kell tenni, de meg kell jegyezni az eredeti helyét, mertl@ddlegységek oda kerlilnek majd vissza
(1). Ekkor egymezei csatéa keril sor (annak ellenére, hogy ROmédéett mes). A sereglimit
nem szamit: minden tamadd egység utan egy kocka jpépai zsoldosokat és vellk szévetséges
egyseégeket viszont nem vesszuk figyelembe. A Pgmasédekek fél (ez egy extra kockat jelent és
dontetlennél javukrad el a kiizdelem). Ha egy papai reguléaris sincs Rianaakkor A Papasag 1
kockaval dob. Mindkeét fél kijatszhat harc kartyaktdtobi hatalom pedig reakcio kartyaka®).(A
tamadoktalalatai el$isorban a papai regularisoknak okoznak vesztedégeizok elfogytak, akkor a
papai zsoldosokat éri taldlat. A dtalalatai egyerdlen oszlanak meg a tamadd regularisai és
zsoldosai koz6tt3d). A tamaddkupacbdl megmaradt egységeisszakerihek oda, ahonnan jottek
(4). Ha aPéapasag nyer a kartya a dobdpakliba kerll, k&b Ujra jatékba kerilhets). Ha a
Papasag veszjtakkor a hatalomlapjan |8\Szent Péter CP jelz 5 medvel balra kell tolni (0 ala
nyilvdn nem mehet). A kupac tulajdonosa hiz 2 lapBapatdl, egyet eldob, egyet megtart (ha csak
1 kartya van a Papa kezében, akkor azt elhluzzaegtartja). A kartya ilyenkor kikerul a jatékbol
(6).

21.6. A Protestansok az egyetlen olyan hatalom, amely néhany fordulémem toédik a
katonasaggal, csak a vallasi kiizdelmekre fékudzAlalatt Németorszag Habsburg iranyitas alatt
all. De amint a reformécié terjedni kezd (12 hgzotestans vallasuvéa valik, a lazadas alatt allé
medket is beleértve), a protestansok félni kezdene@l abhogy Uj vallasukat megtamadja V.
Kéroly, ezért megalapitjak védelmi szovetségiketijt a jatekban a& 13 Schmalkaldeni liga
koteled eseménykartya kijatszasa léptet életbe. (Ez Iéghan a 2. forduléban térténhet meg, ha
mar van legalabb 12 protestans Mede legkésbb a 4. forduld téli fazisaban mindenképp életbe
lép).

A Schmalkaldeni ligat megebzéen a Protestansokra és a tébbi hatalomra is vonaskoizonyos
megkotések(pl. a Protestansok nem épithetnek egységekéhla hatalom nem lzenhet hadat a
Protestansoknak, stb.)

Ezalatt ha egy vélasztéfejedelemségi székhely sidme vallasuva valik, akkor réa kell helyezni egy
protestans regularist a valasztofejedelemségekjgrékz

A Schmalkaldeni liga megalakulasanak szama$vetkezményevan, pl. a protestans vallasu
mezk politikailag is protestans iranyitasuva valnalkjabsburgok és a Papasag intekezdve a
jaték végeig haboruban allnak a protestansokKal, st

Ezt kbveben mar csak akkor keril a valasztofejedelemségedsjarél egy valasztofejedelemséqi
székhelyre protestans regularis, ha a székhely rahdsi mind politikai téren protestans iranyitas
alatt &ll. A székhelyek felett a liga megalakulagan mar csak ostrommal lehet megszerezni a
politikai iranyitast.

21.7. Kulhoni haboru kartyak : 3 ilyen kartya van, ezek kozil 2 a torokoketzlaagolokat sujtja.
Egy ilyen kartya eseményként valo kijatszasakoéraztett hatalomnak a térképra kartyara kell
atirdnyitania dlirt szamu egységét (és esetleg egy hadvezéréthankikonfliktius megoldaséara
(sosem lehet ott tobb egység adimhal). Ebll a célbdl barhonnan leveldét (tobb helyél is)
egyseégek a térkéfir kivéve az ostrom alatt allé méket. A kartyan meg van hatarozva az idegen
sereg ereje is (ennek jelolésére semleges egydépekenalhatunk, vagy esetleg kisallamok
egyseégeit). A kilhoni haborat vigelhatalomnak 1 CP-be kertl megkisérelni a konfliktus

-22 -



megoldasat (kilhoni haboru akcid), amelynek forne@ja mezei csata a nagyhatalom egységei és a
kartyan lé¥ semleges egysegek kozt. A kilonbség a szokasasi osstahoz képest annyi, hogy a
védekednek nem jar extra kocka, és nincs visszavonulakoAkan vége egy kiulhoni haboranak,
ha minden semleges egység megsemmisil. llyenkomagyhatalom megmaradt egységei a
févarosba, vagy ha ott ellenséges egységek vannkkr adrmelyik barati kulcsédbe keriilnek
vissza. Ha marad semleges egység a kartyan, ak&bb &ilhoni hdbort akciot kell fizetnie a
hatalomnak egy kébbi impulzusa soran. A kartyan aziel szamu egység jelenléte agy van
biztositva, hogy az Gjonnan létrehozott egységskiikséges |létszam eléréseig a kartyara keriinek,
eés nem a térképre. (Az 1 regularis téli utanpdilastel, az csak ast/arosba kertulhet akkor is, ha
kulhoni haboru van.) A habora végeéig nem térhetmeta télen a kilhoni kartyan teegységek.

22 KISALLAMOK
Genova, Magyarorszag-Csehorszag, Skocia, Velencélggetlen kulcsédokrsl is ebben a
fejezetben esik sz0.

22.1. A jaték kezdetén mindekisallam inaktiv. Ha egy nagyhatalom hadat tizen egy kisallamnak,
a kisallam nem valik aktivva, hacsak nem avatkdmkmas nagyhatalom. Az inaktiv kisallamok
egységeire tobmegkotésis vonatkozik, pl. nem képesek kozbeavatkozasgg vaata elkerilésre.
Kisallamok aktivalasi tablazata:

Genovat és Velencét a francidk, a Habsburgok ésimaddg aktivalhatjdk. Magyarorszag-

Csehorszagot csak a Habsburgok, Skociat az angslakfranciak. Magyarorszagon kivil minden

kisallam deaktivalhaté. Skocianak a franciak, Velsrek pedig a Papasag termeészetes
szOvetségese, igy ezek beavatkozhatnak, ha az ladaltamnak valamelyik mas nagyhatalom

hadat Uzen. A magyaroknak a Habsburgok a természetievetségesei, amennyiben a térokok
vereséget mérnek a magyarokra, a Habsburgoknalek®teeavatkozniuk.

22.2. Aktivalas: Tobbféle médon is lehetséges, pl. egy természatésetséges beavatkozasaval,
ha mas nagyhatalom hadat tzent a kisallamnalkyallailonféle eseménykartyakkal.

Az aktivalds menete A diploméciai viszonyok tablazatérovetség jedxel jeldljuk az érintett
nagyhatalom és kisallam kapcsolatd}. (A kisallammal haboriuban all6 nagyhatalmak azébnna
ingyenhadat Gizenhetneka kisallamot aktivalé nagyhatalomnak (Az ide vénat megkotéselet
betartva). A diplomaciai viszonyok tablazatanak faeks helyeirehdboruban all jeld kertl. Ha
egy nagyhatalom hadat tGzent, akkor az 6sszes elygsegét, amely egy a kiséllam altal iranyitott
mezn tartézkodik, a legkdzelebbidetitett mesjébe kell athelyezni?). A kisallam altal iranyitott
kulcsebdokre azét aktivalo nagyhatalom négyzet alakuiranyitas jel#i kerilnek @), a kisallam
altal iranyitott minden mas mé@z pedig anagyhatalom hatsz6g alaku iranyitas jelé (4). A
kisallamot mostantdl aét aktivalé nagyhatalom iranyitja, igy a kisallanzlopabdllekeriiinek a
h&boruban all jelgk a diploméciai viszonyok tablazatds).(

22.3. Ha egykisallam aktiv, annak szamoslénye van, pl. az egységek létrehozasanal, vagy a téli
fazisban a hazatérésnél.

22.4. Deaktivalas aktivbol inaktivva tehétegy kisallam, kivéve Magyarorszag-Csehorszagot. Ez
kilonb6d eseménykartyadk kijatszasaval lehetséges. A deédasivmenete kb. az aktivalas
menetének az ellentéte: az érintett kiséllam éghetglomszdvetség jedie lekeril a diploméciai
viszonyok tablazatarol. A kiséllam otthoni ndesl lekertlnek a nagyhatalomanyitas jelsi, és
ha ezeken a mékodn voltak mas hatalmaknak egységei, azokat isell dhnan mozgatni. A
kisallam sajat egységei (tengeri egységek is) &oeglebbi barati elleirzédi (ha lehetséges
erdditett) otthoni medibe térnek vissza.

22.5. Magyarorszag-Csehorszag vereségakkor kovetkezik be, ha a torokok épglmet aratnak
egy roham vagy mezei csata soran, amely utan dmbiala egyike teljesil: Magyarorszagot a

Habsburgok mar aktivaltaka(# 73 Diplomaciai hazassagseménykartyaval) és a torokok a
-23-



magyarok két otthoni kulcsédjét iranyitiak VAGY Magyarorszag és a Habsburggiyan még
nem allnak szévetségben, de a torokok egy otthagyar kulcserdot iranyitanak és legfeljebb 4
magyar regularis maradt a térképen. Ha ezen fidiétalamelyike teljesil, akkor a Habsburgok
ingyen hadat tGzennek a torokoknek, a magyarokkdigp@nentl a jaték végéig szovetségben
allnak. A torok szerez 2 haborudapese GYP-t, az ostromlott magyar egységek megssimmeak,

a torok jelenlét tertletek torok iranyitas ala kerilnek.

22.6. Fuggetlen kulcsesdok: Az 1532-es jatékvaltozat elején 4 fuiggetlen keigd van (Metz,
Milano, Firenze, Tunisz), az 1517-es jatékban c8aknert Miland a francidké, Tunisz pedig
Habsburg irdnyitas alatt all. A kulcédben €% semleges egységek csak védekeznek, ha
megtamadjadket valaki. Ha egy nagyhatalom elfoglal egy kulégét, az a jaték végéig mar nem
lesz Ujra fuggetlen, hacsak nem jatssza ki ra valakr1l Varosallam lazadassseménykartyat.

23.GYOZELEM
5 modja van a jaték megnyerésének.

23.1. Automatikus gyézelmek Az akcié fazis soran kévetkezhet be két féleképizeazonnali
gyézelem, amint a szikseges feltételek teljesiinek.

Katonai_gyézelem Akkor kovetkezik be, ha egy hatalom annyi kulésefolott szerez
irdnyitast, hogy a hatalomlapjan éautomatikus gyzelem meé lathatéva valik (a savon
egyik me®n se lehetazadas jeld). Ha ugyanezt a diplomacia fazisban éri el valakimég
nem jelent gyzelmet, csak ha az akcio fazis elején is szabadz.m

Vallasi_gyézelem Ha 50 (lazadas mentes) nieprotestans vallasu lesz, a Protestansok
gyéznek.

23.2. Gyézelmi pontok: Ha nem ér el egyik hatalom sem automatikuézgimet, akkor a jaték a
megszerzett gizelmi pontok alapjand el. Harom féle g§zelmi pont szerezhé&t ezek 6sszege
szamit:

Az alap GYP-ket a Protestansok kivételével minden nagyhatalom eseté&ltala iranyitott
kulcsebdok szama alapjan hatarozzuk meg (a hatalomlapakarnolso le nem takart mike
szamitanak; ahdézadas jelZ van, az a mezletakartnak tekinterig. Ha mindegyik mez le
van takarva, akkor 0 alap GYP-je van a hatalomrakProtestansoknak mas madon
hatdrozzuk meg az alap GYP-jét: minden az éltalolitikailag és vallasilag is iranyitott
valasztéfejedelemségi székhely 2 GYP-t ér szamukra.
Protestans me#k: Harom hatalom specialis GYP-ket szerezhet a préns vallasi mék
szamatol fugden: az angolok az angol otthoni niket, a Papasag és a protestansok az
0sszes meit alapul véve. Aprotestans meék jelzit minden egyes alkalommal tolni kell
elére vagy hatra grotestans mesk savon (a vallasi kizdelem lapon), amikor a protestans
mezk szama 6 vagy csokken. A sav méiben léww nagy szamok a protestans rdlez
aktualis szamat jeldlik, a kis lila szadmok a Pagasakis barna szamok pedig a protestdnsok
eblbl szarmazd aktualis specidlis GYP-jét. Hasonldalh &étani az angol otthoni meik
jelzét, ha valtozik az ottani protestans rélezszama. A jelé hatulja emlékeztet r4, hogy
mennyi GYP jar az angoloknak a protestansdkegan.
Specialis GYRk:

A Torokok kalézkodasdl szerezhetnek legfeljebb 10 GYP-t .

A Habsburgok minden altaluk iranyitott (lazadas mentesjlasztofejedelemséqi

szekhelért 1 GYP-t kapnak (a Schmalkaldeni liga |étrejotti&n) (max 6 GYP).

Az angolok 5 GYP-t kapnak, ha VI. Edward megszuletiki (6r6kos), 2 GYP-t, ha

Edward nem szlletik meg, de |. Erzsébet igen. Bdeidl minden kétprotestans

vallasu angol otthonmeziért 1 specialis GYP-t kapnak (lefelé kerekitve) Xnta

GYP).
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A francidk akastélyok épitésébl legfeljebb 6 GYP-t szerezhetnekiad Mivészetek

patrénusaallando kéartya hasznalataval.

A Péapasaga protestans mesk szamatol fuggen akar 15 GYP-t is szerezhet. Ezen

kivil aSzent Péter székesegyh&pitésébl is szerezhet legfeljebb 5 GYP-t.

A Protestansokaprotestans mesk szamatél figéen akar 14 GYP-t is szerezhetnek.
Bonusz GYP-k sok formaja van: Megégetett ill. kegyvesztetvitdizonként 1 GYP, sikeres
djvilagi akciok, hdboru gyztese GYP jefik, kész Bibliaforditasok (nyelvenként 1 GYP),
Italia ura GYP jeld, és kulonbo& eseménykartyakbdl erédonusz GYP-k. Van két kartya,
amelyeket a gyzelem ellerzése fazisban lehet kijatszani, de csak akkoezlzal egy masik
jatékos meg lesz akadalyozva a hatalmi folényepuddagybzelemben.

23.3. Gyézelem ellerzése fazis Ebben a fazisban harom féleképpen is adédhézedgm.
Minden hatalomnak 6ssze kell adnia a harom féle 4&Y.FHa ezek utan egyik ggelmi mod sem
teljesul, akkor a fordulésavon mozgatni ketbedulo jelzit és Gjabb fordulo kévetkezik.

Normal gyézelenrsl beszéliink, ha valamelyik hatalom eléri a 25 portgenkor a legtébb
ponttal rendelkef hatalom a g§ztes. Dontetlennél azédd kor végi pontszam dont, ha igy
is dontetlen, akkor az azt megm) kor végi pontszdm, stb. A pontszdmokat a
szabalykényvben |év pontozélapon kell vezetni fordulérdl forduldra, az aktudlis
pontszamok pedig a tablan tégysézelmi pont savol leolvashatok.

Hatalmi félényen alapuld gybzelemakkor all eb, ha egy hatalomnak nincs meg ugyan a
25 pontja, de legaldbb 5 ponttal tobbet szerzeatinelyik mas hatalomnal. Ez a tipusu
gyézelem legkorabban a 4. fordulodgelem elledrzése fazisban kdvetkezhet be.

Id élimites gyézelem Ha a 9. forduld végéig semmilyen mas mdédon nearimgeg senki a
jatékot, akkor a legtobb ¢yelmi ponttal rendelkézhatalom nyer. Dontetlennél azoeb
kor végi pontszam szamit, stb.
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