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1. BEVEZETO
A THE THING John Carpenter 1982-es, azonos cimif horror remekmifve
alapjin készilt nem hivaralos, ingyenesen letdlthetd kirtyajiték 2-6 jirékos
szdmara. A jitékosok lehet8séget kapnak belebijni az Egyesiilt Allamok 4-es
szamf kutatébézisinak 8riilet hatirin tdncol6 lakéi bérébe, hogy megkiizdje-
nek a kutatdbazist fenyeget8 — azt a szb legszorosabb értelmében bekebelez8 —
parazita idegen lénnyel, mely képes tékéletesen lemésolni 4ldozatait. Az egyik
jatékos lesz a Dolog, mig a tébbiek emberek — legalabbis kezdetben...

A JATEK CELJA

A (még) embereket alakitd jatékosok célja egyszerllen az, hogy thléljenek a
jaték végéig, & minden Dologga valt jitékost elpusztitsanak — de legalibb
biztosan tudniuk kell, hogy van-e kézéttiik ilyen.

A Dolog jatékos célja, hogy elpusztitsa vagy megfert8zze a tobbi jatékost,
vagy legalibb gyantiba keverje ket egymas szemében.

Amennyiben valamely oldal tdbb jatékosbél all, gy €k egyiitt nyernek
vagy veszitenek. A harc a két faj — emberek és idegenek — tfi1élésérél szél.
Amennyiben a jiték sordn Dologgi vélsz, attdl kezdve a Dolog jitékos
oldalén kiizdesz a gy8zelemért.

FOGALMAK

Fdszerepldk: A kutatbbazis legénységének azon tagijai, akiket
egy-egy jatékos egyediil irdnyit.

Mellékszerepldk: A kutatbbazis legénységének azon tagjai, akiket a
jatékosok kézdsen irdnyitanak.

Dolog-fdszerepld: Olyan FOSZEREPLO, aki valéjdban mir nem
ember, hanem Dolog. Ennek megfeleléen a Dolog
jatékos titkos szovetségese.

El Capitan: A kutatdbazis legénységének vezetdje.
Dobj XK6-tal: Dobj X db hatoldalti dobékockéval.

Dilt betlls részek: Szabélybbvitések 4-6 f8s jatékokhoz.
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2. A JATEK ALKOTOELEMEI
A jit#k a THE THING alapjdték mellett @ THE THINGS kicgészitst is
tartalmazza. A kieglszitt lapok fekete hitteril THNGS jellel elldtottak, és kizdrblag
az 4-6 fUs jattkban haszndlbaték.

LEGENYSEG KARTYAK )
Ezek szimboliziljik az Egyesilt Allamok 4-es szdmfi kutatbbézisinak
legénységét. A ]atekosok koziilik valasztanak maguknak Karaktert a _]atck
elején, 8k lesznek a FOSZEREPLOK. A legenyseg
maradék része alkotja a MELLEKSZEREPLOKET.
A kértya fels8 részén a szerepld neve, mig
als6 részén a SLAKERTELME(K valamint a
szerepl8 utin a FELADATOK és KONFLIKTUSOK
megoldisinal jar6 dobbkockék szima lathats, B8
Amennyiben egy karakter meghal, krty4jit
képpel lefelé kell forditani. Bennings, Norris,
Palmer &s Blair hitoldalin kiilénleges utasftdsok
vannak olyan esetekre, ha a Tdmad a Dolog!,

a § PILOTA , =~ 4
illetve a Vet dsszecsapds konfliktusok alatt B KEMENYKOTESU .

Dolognak bizonyulnak.

"

KONFLIKTUS KARTYAK
A RONFLIKTUS kirtydk a film egyes
jeleneteir8] kaptak a megnevezésiiket.
A legénység az ezeken feltiintetett
kihivasoknak kell megfeleljen, hogy [ A
tlélj¢k a Dologgal valé taldlkozast. MDD TORITID DTN TAROT 10220
A kértyikon feltiintetésre kerilt, : Sorios?
hogy az adott jelenet melyik
Felvonésba tartozik, a kértya meg-
nevezése, és az aldbbi informécitk: 5
+ A jatékosok 4ltal a fordulb elején hiizhaté kirtydk szidma.
+ Létszm: a KONFLIKTUS megolddsihoz rendelhet8 szereplék minimélis
(fekete figurak) és maximélis szdma (fekete és sziirke figurdk egyiitt).
+ Szakértelmek: a KONFLIKTUS megolddsihoz szitkséges
SZAKERTELMEK.
+ Célsz&m: a sikerhez szitkséges kockadobds értéke. Példul a 3+
jelentése: a sikerhez 3-ast, vagy annl nagyobb értéket kell dobni.

Se L FELVONAS




+ Sikerek szma: a KONFLIKTUS megolddsahoz sziikséges sikerek

szima 2, 3 & 4-6 jatékos esetén.

+ Siker és/vagy Kudarc: a KONFLIKTUS sikeres vagy sikertelen

megoldisinak kovetkezményei.
A Kirtyék bal oldalan a Felvonis szdma, az I. Felvonds kirtyéi esetében
pedig a jobb oldalon a KONFLIKTUS sorszima is feltiintetésre keriilt, ez utobbi
jelzi az I. Felvonisban szerepl8 KONFLIKTUSOK sorrendjét.

Egyes KONFLIKTUS kirtydk csak az adott forduloban lezajlo eseményeket
irjak le (Antarktisz 1982 telén, Blair dmokfutdsa, Bizalom kérdése, Ki a finisk?,
Valaki kivdgta a biztositékot a laborban, MacReady elszabadul, A legfobb az, ba
vdrunk itt egy kicsite. hogy ldssuk, mi lesz..). Amikor ilyen kértyat hiztok, a
fordulé fazisai elmaradnak, csak a kértydn leirtakat kell végrehajtani, majd
j KONFLIKTUS kirty4t hizni.

FELADAT KARTYAK
Ezen kértyak olyan, a szerepl8k 4ltal teljesithetd feladatokat irnak le, melyek
megoldsival a szerepl8k elénydkhéz juthatnak a Dologgal szemben.

+ Létszdm: a feladat megolddsahoz rendelhetd szereplék maximalis
szdma.

+ Kulcsszakértelmek: a feladat megoldésa sorin el8nyt jelentd
szakértelmek.

+ Célsz&m: a sikerhez szitkséges kockadobds érték. Példul az g
jelentése: a sikerhez 4-6st, vagy anndl nagyobbat kell dobni.

+ Sikerek szdma: a FELADAT megolddsahoz szikséges sikerek szima.
Ez az érték jobban lithatd médon a kirtya jobb fels§ sarkaban is
feltiintetésre keriilt.

+ Siker: a FELADAT sikeres megoldasanak kovetkezmenyel

FELADATOK megoldisa sordn az R O 3

egy forduléban elért sikerek mara-
dandéak, ezeket a kirtyra helyezett
tokenekkel tarthatjétok szdmon.

Amennyiben egy FELADAT szabo- e B

télisra keriil, a lapot képpel lefelé o vooua
kell forditani. Ett8] kezdve nem lehet
megkisérelni a FELADAT megoldasit,
&s a méar megoldott FELADAT esetén
elérhetd eldnyok sem érvényesithet8k.




SZABOTAZS KARTYAK
A szABOTAZS kértydk a Blair dmokfutdsa
KONFLIKTUS kértya, valamint a Furca
dolgokat hallok idekint & a Mondom ,,Figyeld
Clark-ot”, drgus szemekkel, érted? c. Dolog-
kartyék kiétszdsakor hasznilanddk, amikor
valamelyik FOSZEREPLONEK szabotdlnia kell
egy FELADATOT.

Minden FELADAT karty4hoz 2 db SZABOTAZS

Kkirtya tartozik. ; P
§140TALD
A RADIOT

LEGENYSEG PAKLIK

A FOsZEREPLOK dltal haszndlhaté lapok, uralkodd szinik a kék. Cimik
(1) legtobbszér egy idézet a filmb8l, szévegezésiik (2) pedig a kijatszasukkor
érvényre jutd hatds leirdsa. Bal fels8 részitkén kiilonbsz8 szimbblumok
konnyitik meg a kértyik hasznilatit: a pakli szdma (3), a kirtya fegyver
tulajdonsiga (4), és az 4ltaluk biztosftott automatikus sikerek szdma (4) van
feltiintetve.

A jatek kezdetén a FOSZEREPLOK csak az s1 paklibél hfizhatnak. A 2
paklibél az Osszedl] a kp, a #3 paklibél a Harc a térsalgfhan KONFLIKTUSOK
utén hzhatnak.



Amikor egy FOSZEREPLO vords szovegezésll, Azomnal jitszd ki felirath
Kkértyat hiiz, azonnal végre kell hajtani az azon szerepld utasitdsokat, majd
a jatékos hfizzon 4j lapot.

DOLOG PAKLIK
A Dolog jitékos ltal hasznilhaté lapok, uralkodé sziniik a narancssirga.
A kértyakon szerepld informiciok elrendezése szinte megegyezik a LEGENYSEG
kértydkéval: cimiik (1) legtdbbszér egy idézet a filmb8l, szdvegezésik (2) a
kijtszdsukkor érvényre jutd hatds lefrisa. Bal fels8 részitkon a pakli szdma
(3), a kértya fegyversemlegesitd tulajdonsiga (4), és az altaluk semlegesitett
sikerek szima () keriilt feltiintetésre.

* smmmez SIKERT. . 8

B
SEMLEGES(TS 1 ’gj,f,w
KARTYAT ANNGIIATS?

A jhték kezdetén a Dolog jitékos csak az #1 paklibtl htizhat. A s2 paklibél
az Osszedll a kép, a #3 paklibbl a Harc a tdrsalgéban KONFLIKTUSOK utdn
htizhat.



FERTOZES KARTYAK
A Dolog jatékos ezen kirtydk segitségével fertSzhet meg, illetve keverhet
gyaniba MELLEKSZEREPLOKET.

Ezeket a kértyikat az azonos szdmozasti Dolog paklikba kell belekeverni.

TOBBFOS JATEKBAN HASZNALHATO FERTOZES KARTYAK
A Dolog jatékos ezen kirtydk segitségével fertSzhet meg, illetve keverhet
gyaniba FOSZEREPLOKET. Ezek a kirtydk csak 3-6 f8s jaték sordn
hasznélhatok.

ADD A KA
£GY, OL ZER]

ADD E2
EGY OLYAN F( LYAN FOSZ
ARINEL NINCS FERTOZE

* ARINEL NINCS FE

% MOSTANTOL. TE 1 DOLOG VAGY!

" TARTSD TITOKBAN!
HELYEZD EZT A LAPOT, KEPPE:

LEFELE A KARAKTERKARTYAD ALA

*MEG MINDIG EMBER VAGY!
" TARTSD TITOKBAN! &
HELYEZD EZT A LAPOT, KEPPEL |
LEFELE A KARAKTERKARTYAD ALA

Ezekb8l a kirtyabol az El8készilletek fejezetben leirtaknak megfeleld
szAmft az azonos szdmozisti Dolog paklikba kell belekeverni.



GYANU KARTYAK
4-6 fUs jdtékokban excket a kdrtydkat a Dolog jdtékos adja a FOSZEREPLOKNEK
akkor, amikor t5bbfYs jatékban haszndlbats FERTOZES kdrtydt ad nekik.

A FOSZEREPLOK ext a lapot a tébbi lappal egyiitt a kexitkben tartjdk, és sem-
milyen lap hatdsdra nem dobhatjdk el. Egyedi a Valaki kivigta a biztositékot a
laborban KONFLIKTUS sordn adbatjdk dt ¢

o

I

A Dolog jiétékos egyeditl akkor adbatja dt egy FOSZEREPLONEK az egyetlen Dolog
vagy! feliratd GYANU kdirtydt, ha «vele egyiitt egy Mostanté] te is Dolog vagy!
Seliratil, tobbf¥s jatékban haszndlbats FERTOZES kdrtydt is ad. Ha a DOLOG-
FOSZEREPLO jtékos ext a Dolog vagy! feliratii GYANU kértydt a Valaki kivigta
a biztositékot a laborban KONFLIKTUS sordn dtadja egy mdsik FOSZEREPLONEK,

4

akkor az. a jdtékos is Dologgd wdlik.

DOLOG AKCIO KARTYAK

4-6 [Us jattkokban exen kdrtydk segitségével a
Dolog jétékos és a DOLOG-FOSZEREPLOK Kiilinleges
hatdsokat hozhatnak létre.

A DOLOG 4KCIO kértydk kjdtszdsdra ugyan-
azok a szabdlyok wvonatkoznak, mint a Dolog
paklik kértydira.

Minden olyan alkalommal, amikor a jétékosoknak
sikeritl megoldania egy KONFLIKTUST, a Dolog
Jattkos biizhat egy DOLOG AKCIO hdrtydt. Ha egy
DOLOG-FOSZEREPLO felfedi magdt, akkor addigi
lapjait el kell dobmia, és legfeljebb mégy DOLOG
AKCIO kdrtydt kell biiznia.




EGJEN! £S VARJUNK... KARTYAK
A FOSZEREPLOK A legjobb az, ha wdrunk itt egy kicsitw. hogy ldssuk, mi
Jesz... KONFLIKTUS sordn ezekkel a lapokkal szavazhatnak, hogy szerintiik
Dolog, vagy mindet elpusztitottik.

A SZERSZAMOSKAMRA

Ez a Kkirtya jatékon kivili teriilet.
A Blair dmokfutdsa KONFLIKTUS
utdin egy MELLEKSZEREPLO a
Szerszdmoskamrdba keril. Az ott
év8 MELLEKSZEREPLORE  egyediil
a FERTOZES Kkirtydk vannak
hatéssal, és csupdn a Vst dsszecsapds
KONFLIKTUS sordn keriilnek ki
onnan.

A REPULO CSESZEAL)

A jAték sordn egyes KONFLIKTUSOK
megoldsa sordn elért Kudarc esetén,
illetve bizonyos Dolog kartyék hata-
sara lapokat kell 4 repiilt csészealf ala
rakni. Minden forduléban a Repiil8
csészealj fazisban a Dolog jatékos az
ezen kirtya alatt lev8 szdm( lappal
megegyez8 szdml kockéval dobhat,




hogy ellen8rizze, elkésziilt-e a csészealj épitésével. Ha a dobas sikeres, a
Dolog megnyerte a jitékot.

EZER MERFOLD A PARTIG

Ez a kdrtya csak 4-6 fUs jatékok sordn
haszndlbaté. A Dolog jitékos minden
forduléhan a Repilld csészealf fazishan
egy lap eldobdsa utdn dobbat dobbkoc-
kdval annak érdekében, hogy sikeritl-e
egy Jelolot tenni erre a kdrtydra. 10
Jelold Gsszegyiibésekor a Dolog megnyerte
a jdtéhot.

TAMAD A DOLOG!

Ha a Dolog jatékos a Leleplezés fézisban
kijtssza ezt a lapot, felfedheti egy, az egyik
FELADAT vagy a KONFLIKTUS megoldasiban
részt vev8 MELLEKSZEREPLO alatt levd :
Forthzatt! Kirtyd, & az igy leleplezert Dolog .0 ?@&Eﬁﬁ‘g@&mmm
megtimadija a szerepldket. A kértya részletesen o L
leirja a harc menetét.

ROSSZ VER

Ex a kdrtya csak 4-6 fUs jaték sordn baszndlbaté.

A Dolog fizishan exen lap segitséigével az EL
- J%ﬁ%ﬁ?ﬁ%ﬁﬁb : CAPITAN kivdlasxt egy FOSZEREPLOT, akinek el

: @ fell dobnia egy kdrtydt.

PAMENNYIBEN A KIJELOLT 705

S VISSZAUTASIT]A A LAP csm‘m_m—r,




MOST MEGMUTATOM, AMIT EN MAR TUDOK
Ez a kdrtya kizdrilag 5-6 f¥ jaték sordn hasz- )
ndlbaté. A krtya leirja, bogy miként kell lefolytatni
a rtesztet, amennyiben a FOSZEREPLOK a

AMENNYIBERRA ZERT,

fA 44 £/ i) KONFLIKTUS SIKERES:
Vérteszt KONFLIKTUS sordn axt vdlasxtjdk, bogy pom s T
UTASSON A FOSZEREPLOKRE,

egymdist teszielik le. PEDIG VALASSZANAK: FELEED

ALOS ‘TERMESZETUKET, VAGY SEM.
IZA A FOSZEREPLO FELFEDI MAGA"

RTYAT, £S HAJTSATOK VEG R
FREPLO UTASITASOKAT.

DOLOG JATEKOS ELHELYEZHE
' KARTYAT EGY MELLEKSZE-SY

A FORDULO MENETE KARTYAK
Ezeken a kartyakon a jiték menetének dssze-
foglaldsa olvashatb. Erdemes minden jétékosnak
egyet magihoz vennie.

TOVABBI JATERKESZKOZOK

A jatékhoz a 222 kirtyén kivill 12 db hatoldald dobbkocka, 24 db ltalinos
token, 12 db token az Ezer mérfild a partig c. kartyahoz, 1 db EL CAPITAN
token, 1 db ROSSZ VER token & 1 db KANAPE token tartozik.
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10.
11.
12.
13.
14.

ELOKESZULETEK

Helyezd a 12 LEGENYSEG kértyit az asztal kozepére — ez lesz a
Térsalgd.

A Dolog jatékoson kivil minden jitékos vilaszt maginak egy-egy
karaktert a Térsalgbban lev8k kozill, &s a kivlasztott kirtyit maga elé
helyezi. Ezek lesznek a FOSZEREPLOK, mig a Tirsalgbban maradtak
a MELLEKSZEREPLOK.

A Dolog jatékos vegyen ki 2 FERTOZES kértyit a Dolog #1 paklibél,
&s képpel lefelé tegye két kiilonbéz8 MELLEKSZEREPLO kértydja ald.
A 2 Kkirtya koziil legalibb 1 Ember feliratt kirtya legyen.

Keverd meg a hirom Dolog paklit kiilén-kiilén, & helyezd el 8ket a
jatéktér Dolog jatékos felé es8 oldalra.

Keverd meg a hirom LEGENYSEG paklit kiilén-kiilén, és helyezd el 8ket
a jatéktér FOSZEREPLOK felé es6 oldalara.

Tedd a 4 FELADAT kartyat a TArsalgd mellé.

Keverd meg a 8 sZABOTAZS kirtydt, & helyezd ket a FELADAT
kartyék mellé.

Helyezd el a Szerszdmoskamra &s 4-6 jatékos esetén a Rossz Vér Kartyhe
a jatéktér szélére.

Helyezd A repiil§ csészealj krtyit a Dolog jatékos elé.

Helyezd az Ezer mérfold a partig kdrtydt a Dolog jetékos elé.

Keverd meg és belyexd a 8 Dolog Akei6 kdrtydt a Dolog jitékos elé.
Minden F8szereplé kap egy Eg]en' &s egy Varjunk... kirtyat.

A Dolog jatékos vegye magihoz a Témad a Dolog! kértyat.

Készitsd el a KONFLIKTUS paklit. Az I. Felvonds 6 kirtyibél 4ll,
melyek sorrendje adott. A II. és III. Felvonds kirtyait kilén-kiilén
keverd meg. A KONFLIKTUS pakli dsszedllitisakor A4 legjobb az, ba
vdrunk itt egy kicsitun hogy ldssuk, mi lesz... Kartyét tedd legalulra, rd a
megkevert III. Felvonis kirtydkat, ré a szintén megkevert II. Felvonis
Kkértydkat, legfelilre pedig — a megadott sorrendben - az I. Felvonis
lapjait. Mindezt gy, hogy a jatékosok ne lassék a lapok sorrendjét.

TOBBFOS JATEKBAN HASZNALHATO
FERTOZES £ES GYANU KARTYAK
Két jatékos esetén gydzdd]etek meg arrél, hogy a tbbfbs jitékban hasznil-
hat6 FERTOZES kirtydk és a GYANU kértyék a dobozban maradtak.

Hirom, vagy annil tbb jitékos esetén a tbbf6s jatékban hasznilhatb
FERTOZES kartyédkat és a GYANU kartyakat az alibbi mbdon készitsétek &



3 BOS JATEK ESETEN

+ Végy kézbe 1 db Mostants/ te is Dolog wagy! &s 2 do Méy mindig Ember
wagy! felirath kirtyat és keverd ossze Bket.

+ Tévolits el kéziilik 1 db lapot anélkiil, hogy megnéznéd, melyik az.

+ A maradék 2 db lapot keverd bele a Dolog =1 pakliba.

4 FOs JATEK ESETEN

+ Végy kézbe 2 db Mostantdl te is Dolog vagy! és 3 db Még mindig
Ember vagy! felirat kértyit és keverd dssze 8ket.

+ Tévolits el 1 db lapot anélkiil, hogy megnéznéd, melyik az.

+ A maradék 3 db lapot keverd bele a Dolog =1 pakliba.

4 FOS JATER ESETEN

+ Végy kézbe 2 db Mostantdl te is Dolog vagy! & 3 db Még mindig Ember
vagy! feliratd kdrtydt é5 keverd dssze Gket.

+ Téwolits el 1 db lapot andlkill, hogy megnéznéd, mebyik az.

v A maradék 4 db lapot kecverd bele a Dolog #1 pakliba.

+ Végy 3 db Gyantis vagy! é 1 db Dolog vagy! feliratii GYANU kdrtydt,
majd helyexd mind a 4 db kdrtydt a Dolog jétékos elé.

6 FOS JATEK ESETEN

+ Végy kézbe 3 db Mostantdl te is Dolog vagy! & 4 db Még mindig Ember
vagy! feliratd kdrtydt é5 keverd dssze Gket.

+ Tdeolits el 1 db lapot andlkill, hogy megnéznéd, mebyik az.

+ A maradék 6 db lapot kecverd bele a Dolog #1 pakliba.

+ Végy 4 db Gyantis vagy! & 1 db Dolog vagy! feliratii GYANU kdrtydt,
majd helyexd mind az 4 db kdrtydt a Dolog jétékos elé.

Tlyen mébdon elkeriilhetd az a helyzet, hogy az ésszes jitékos Dologga valjon,
ami a jittk szempontjibél nem lenne tll szerencsés. 5-6 fUs jiték sordn a
kdrtydk hiosxtdsa biztositia, hogy mindenképp legyen a FOSZEREPLOK hiitt
legaldbb egy Dolog.

A jAttkosok szdmAtdl fiigglen a szitkséges tdbbfls jatékban hasznilhatb
FERTOZES kirtydk és a GYANU kirtydk szdmét a tfloldali tiblézat foglalja
0SSZ€.




Jatékosok szdma: ‘

Mostantél te is Dolog vagy! 12|23
Tébbfbs jatékban hasznilhatd P
Fu:lrﬂzés kartydk Mig mindyg Ember vagy! 215154
Képpel lefelé eltavolitani 11|11
Gyanils vagy! - -
Gyant kértyik 4 o 514
Dolog wagy! -|=|1 |1

’
4 A JATEK MENETE
Minden fordulé 4 fazisbdl 411, melyek az alabbi sorrendben kovetkeznek
egymés utin:

1. KONFLIKTUS FAZIS, Forditsitok fel a kovetkez§ KONFLIKTUS
Kkértyit, & hajtsitok végre a rajta szerepld utasitisokat.

2. DOLOG FAZIS. A Dolog jatékos elhelyezhet 1 FERTOZES Kartyét
egy MELLEKSZEREPLO ald, vagy adhat egy tobbfés jatékban hasz-
nilhatd FERTOZES kértyit egy FOSZEREPLONEK. Ezutin tetsz8leges
mennyiségli kartyat kiatszhat a kezébl.

3. LEGENYSEG FAZIS. A FOSZEREPLOK tetsz8leges mennyiséglt
kartyét kijatszhatnak a kezilkb8l.

4. FELADAT FAZIS
4.1. CSAPAT FAZIS. A FOSZEREPLOK csoportokat alkotnak

a MELLEKSZEREPLOKKEL az aktulis KONFLIKTUS & a
FELADAT(OK) megoldasira.

4.2. KIERTERELES FAZIS. A roszEREPLOK kozésen eldsntik,
milyen sorrendben latnak hozzi a KONFLIKTUSNAK és a
FELADAT(OK)NAK, majd megkisérlik megoldani azokat.

4.3. LELEPLEZES FAZIS. A Dolog jittkos felfedheti egy, a
Kiértékelés fizisban részt vett, fertzétt DOLOG-MELLEKSZEREPLO
kilétét a Tdmad a Dolog! kirtya kijatszasival.

5. REPULO CSESZEALJ FAZIS. A Dolog jétékos dobhat, hogy léssa,
elkésziilt-e 4 repitltl csészealj. 5-6 fUs jatékban a Dolog jétékos eldobbat
egy kdrtydt, hogy meghiséreljen tenni egy jelslot az Ezer mérfold a partig
kértydra.

Amennyiben a jatékosok nem akarnak, egyik fizis alatt sem kell kirtyat
kijtszaniuk.



4-1. KONFLIKTUS FAZIS

Forditsitok fel a kévetkez8 KONFLIKTUS kértyat, és olvassitok fel annak
szévegét. Minden kértya utasitdsokat tartalmaz arra vonatkozban, hogy
a szerepldk miként oldhatjik meg a film egyes eseményeihez kapcsolodd
KONFLIKTUSOKAT. A kirtyik tartalmazzik, hogy milyen kévetelmények és
korlatozésok vonatkoznak a KONFLIKTUSHOZ rendelhet csapatra.

Minden KONFLIKTUS kirtyin megtalilhatd, hogy a jatékosok mennyi
Kkértyat hiizhatnak az aktudlis kérben. Amennyiben a kértyén az 4ll, hogy a
Dolog jatékos minden FOSZEREPLO utdn 1 lapot hizzon, akkor nem szimit,
hogy mely FOSZEREPLO(K) valtak mar Dologgé. 4-6 fUs jdték sordn a Dolog
Jdtékos ebben az esetben legfeljebb 3 lapot hilzhat.

Az alibbi specidlis KONFLIKTUS kértydk kiértékelése eltér a szokésostdl,
esetiikben nem keriil sor fazisokra, igy kirtyahtizisra sem: Antarktisz 1982
telén, Bizalom kérdése, Blair dmokfutdsa, Ki a fonik?, Valaki kivdgta a
biztosttékot a laborban & MacReady elszabadul.

Valahdnyszor egy FOSZEREPLO piros szdvegezésll, Azonnal jitszd ki
feliratt kartyat hiz, végre kell hajtani az azon szerepl8 utasitisokat, majd a
jatékos htizzon egy @j lapot.

4-2. DOLOG FAZIS

MELLEKSZEREPLOK MEGFERTOZESE

A fézis sordn a Dolog jitékos FERTOZES kértyikat helyezhet az egyes
MELLEKSZEREPLOK ali képpel lefelé forditva. A kartydkon két kiilénboz8
felirat &llhat: Ember és Fertézitt/ A MELLEKSZEREPLO Dologgd vilik,
ha LEGENYSEG kértydja ald Ferthzitt/ felirath kértya keriil. A Dolog
jatékos korénként egyetlen ilyen kértydt helyezhet csak el. Barmelyik
MELLEKSZEREPLOT kivélaszthatja — még azt is, aki a Szerszdmoskamriban
van. Egy MELLEKSZEREPLO al4 tébb FERTOZES kirtya is helyezhet8 (tobb
kér alatt).

FOSZEREPLOK MEGFERTOZESE

3-6 jitékos esetében a Dolog jitékosnak tdbbfds jitékban hasznilhatd
FERTOZES kirtyAi is vannak, amelyekkel FOSZEREPLOKET is megfert8zhet.
A Dolog jatékos egy korben legfeljebb 1 hagyoményos vagy 1 tébbfés
jatékban hasznilhat6 FERTOZES kartydt helyezhet el egy MELLEK., illetve
egy FOSZEREPLO ald. Példul: amennyiben ebben a kérben mir elhelyezett



egy FERTOZES kértyit egy MELLEKSZEREPLO ald, akkor abban a kérben
mér nem fertdzhet meg FOSZEREPLOT.

A Dolog jatékos birmely jatékosnak adhat tdbbfés jatékban hasznilhatd
FERTOZES kirtydt. A Kkirtya ezutdn a jatékos LEGENYSEG kértyja ald
keriil képpel lefelé forditva. Egy jitékos egy jaték folyamén csak egyetlen
alkalommal kaphat FERTOZES kértyat.

4-6 fUs jiték sordn amikor a Dolog jdtékos egy tibbfts jétckban baszndlbats
FERTOZES kdrtydt ad egy FOSZEREPLONEK, adnia kell egy GYANU kdrtydt is,
amit a FOSZEREPLOT irdnytts jétékosnak kézbe kell vennie.

FONTOS! A Dolog jitékos kizdrélag akkor adbatja 4t egy FOSZEREPLONEK
az egyetlen Dolog vagy! feliratid GYANU kdirtydt, ha <vele egyittt egy Mostantél
te is Dolog vagy! feliratit, t5bbf¥s jatékban haszndlbats FERTOZES kdrtydt is
ad azzal egyiitt!

Amennyiben a kirty4n az 4ll, hogy a jitékos tovabbra is ember, a
jatékosnak ezt a tényt semmilyen mbdon sem szabad felfednie. Vallhatja magat
artatlannak, de a t3bbi jitékos nem tudhatja ezt biztosan — rajta kiviil egyediil
a Dolog jatékos lehet tisztban azzal, ki fert8zott, és ki nem.

Hasonléképpen, ha a FOSZEREPLO Dologgd valik, ezt a tényt csak a jaték
egy késBbbi szakaszaban — vagy akér csak a jaték legvégén — fedhetik fel.
A jatékos innent8l kezdve a Dolog jitékos oldalin jtszik, és nem ember
tobbé. Tehdt ha a Dolog jitékos nyer, vele egyiitt nyer az dsszes DOLOG-
FOSZEREPLO is.

Rossz Per: ax El Capitan jitékos ebben a fizishan <vdlasszon ki ey
FOSZEREPLOT, aki dobjon el egy kdrtydt a kexfbil. Amennyiben ext megtagadja,
tegyetek egy jelolot ax Bzer mérfold a partig c. kdrtydra.

Ezt kévet8en a Dolog jatékos tetsz8leges szamf kartyat kiatszhat a kezében
tartottak koziil.

4-3. LEGENYSEG FAZIS
A FOSZEREPLOK tetsz8leges szdml kirtyit kijdtszhatnak a kezilkben
tartottak koziil.



4-4- FELADAT FAZIS

4:4.1. CSAPAT FAZIS
A fézis sordn a FOSZEREPLOK eldonthetik, hogy mely szerepl8k vegyenek részt
az aktuilis KONFLIKTUSBAN, illetve az egyes FELADATOK végrehajtdsiban.

A FOsZEREPLOK csak az aktudlis KONFLIKTUS megolddsiban vehetnek
részt, FELADATOKON nem dolgozhatnak, & nem is maradhatnak tétlenek
billidrdozdssal, vagy régi tévémiisorok videofelvételeinek bimulisival tdleve
az id6t a TArsalgbban.

4-6 [¥s jitétk sordn ax EL CAPITAN jdttkos jelsljon ki 1 FOSZEREPLOT, aki
ax aktudlis KONFLIKTUS megolddsdban nem webet részt. A kielslt FOSZEREPLO
wegye maga elé a KANAPE tokent. Ugyanazon FOSZEREPLO nem pibenbet hét
egymds utdni kirben mig akkor sem, ha kizben wdltozott ax EL CAPITAN
szemblye. A kivdlasztott jhttkos nem jdtszhat ki kdrtydkat, de hozzdren-
delbetd valamely FELADAT Végrebajtdsdhoz. Amennyiben Tamad a Dolog!
KONFLIKTUSRA kerill sor, dgy ennck ideje alatt a KANAPE tokennel jelzett jitékos
is jdtszhat ki kdrtydkat.

Minden egyes, még életben levé, a Térsalgbban ésszegytilt MELLEKSZEREPLO
esetében a FOSZEREPLOK az alibbi hirom lehetfség koziil vélaszthatnak:

A) A Térsalgéban hagyjik (rossz esetben a kanapéhoz kétozik). Ha
egy MELLEKSZEREPLO a Tirsalgbban marad, nem térténik vele semmi
ebben a kérben. Amig itt tartdzkodik, nem leplez8dhet le, és nem
idézhet €l Tdmad a Dolog/ KONFLIKTUST.

Hozzérendelik valamelyik FELADAT végrehajtdsihoz. A
MELLEKSZEREPLOK elosztisinil figyelembe kell venni az egyes
FELADATOK maximalis Létszdmat.

=

Példa: a Childs-t irdnyitd jatékos gy dént, j6 volna rédllitani
Bennings-t, MacReady-t & Blair-t a Bu/dézer FELADATRA.
Ennek nincs akadilya, mivel a maximilis LétszAm a Buldézer
esetében 3. Tébb MELLEKSZEREPLOT nem is lehetne ehhez a
feladathoz rendelni ebben a kérben.

Minden FELADAT kértya részletes utasitisokat tartalmaz arra az esetre,

ha a szerepl8knek sikeriil befejezni az adott FELADAT végrehajtast.
C) Hozzérendelik a KONFLIKTUS megolddsdhoz. A MELLEKSZEREP-

LOK  elosztdsindl figyelembe kell venni a KONFLIKTUS



minimélis és maximélis Létszimét, valamint a megoldishoz sziikséges
SZAKERTELMEKET.
A FELADATOKHOZ rendelt MELLEKSZEREPLOK azonositisit megkonnyit-
heti, ha azok LEGENYSEG kirtydit 4thelyezitek a FELADAT kértyijahoz
— gy mindenki sziméra egyértelmii lesz, ki melyik csapat tagja. A t3bbi
MELLEKSZEREPLOT két kiilénbéz8 irinyba elmozditva jelezhetitek, kik
lettek kivalasztva a KONFLIKTUSHOZ és kik maradtak a Térsalgbban.

442, KIERTEKELES FAZIS
A FOSZEREPLOK eldénthetik, milyen sorrendben keriiljenek kiértékelésre a
FELADATOK és az aktudlis KONFLIKTUS.

Példa: az aktudlis KONFLIKTUS A4 #norwég tetem boncoldsa.
A FOsZEREPLOK igy dontenek, hogy a KONFLIKTUSON kiviil
embereket rendelnek a Rddis és a Helikopter FELADATOKHOZ
is. Ez esetben valaszthatjak el6szér a Rédi6 FELADAT, majd a
KONFLIKTUS, legvégiil pedig a Helikopter FELADAT kiértékelését.
A sorrend teljes mértékben a FOSZEREPLOKON milik.

FELADATOK

Egy FELADAT végrehatisakor a FOSZEREPLOK annyi kockéval dobnak
sszesen, amennyi a FELADATHOZ rendelt karakterek LEGENYSEG kirtyin
szerepl8 kockdk ésszege. Minden olyan, a FELADAT végrehajtasihoz szitkséges
SZAKERTELEM utdn, mellyel rendelkeznek a csapattagok, tovébbi egy-egy
kocka jar. Akkor is csak egy plusz kocka jir SZAKERTELMENKENT, ha
a csapatbél tbb karakter is rendelkezik ugyanazon SZAKERTELEMMEL.

Példa: a jatékosok MacReady-t, Childs-t, és Palmer-t rendelik a
Helikopter FELADATHOZ. Ehhez két SZAKERTELEM sziikséges:
Gépész és Pilota. Habir MacReady és Palmer is rendelkezik
a Pilota SZAKERTELEMMEL, a SZAKERTELEM megléte utin a
jatékosok csak 1 db plusz kockat kapnak. Tehat ebben az esetben
a jatékosok 3+1+1z5 kockéval dobnak. 3 (2 MELLEKSZEREPLOK
LEGENYSEG kirtydin lev8 kockdk &sszege) +1 (Childs Gépész
SZARERTELME) «1 (Palmer és MacReady Piléta SZAKERTELME)
= 5 dobbkocka.




A kiilénbéz8 fordulékban elért Sikerek 8sszeadédnak. Ezeket a kértyira
helyezett jelsl6kkel tarthatjatok szamon. Minden Siker utén helyezzetek 1 db
jelél8t a FELADAT kartyéjéra. Amint a Sikerek szima eléri, vagy meghaladja
a teljesitéshez sziikséges szdmot, elérhet8vé valik a FELADAT speciélis hatdsa,
melyet a FOSZEREPLOK innent8] kezdve barmikor felhasznélhatnak.

Dobést mbdositd és biztos siker kirtyadkkal nem befolydsolhatd a
FELADATOK végrehajtésa.

Emlékeztetd: a FOSZEREPLOK kozotti nézeteltérés esetén a dontd
sz0t az EL CAPITAN, a kutat6bdzis legénységének parancsnoka
mondja ki.

KONFLIKTUSOK

Egy KONFLIKTUS megoldésakor a kutatbbézis jitékosai dsszesen annyi koc-
kéval dobnak, amennyi a KONFLIKTUSHOZ rendelt karakterek LEGENYSEG
kartyam szerepl8 kockdk osszege A FELADATOKTOL eltér8en a sziikséges
SZAKERTELMEK megléte utdn nem jar tovabbi kocka. Epp ellenkezdleg,
hidnyzd SZAKERTELMEK miatt csdkken a felhasznalhaté kockdk szdma.
Ellen8rizd a szitkséges SZAKERTELMEK meglétét. 2 jitékos esetén a
FOSZEREPLOK hiAnyzd SZAKERTELMENKENT 1, 3-4 jatékos esetén pedig 2
kockéval kevesebbel dobnak. Amennyiben egy KONFLIKTUS megoldésahoz
szitkséges a Pilota szakértelem, de a hozz4 rendelt karakterek koziil egyik sem
rendelkezik ezzel, (igy a KONFLIKTUS eredménye automatikusan Kudarc lesz.

A kockék szima negativ nem, de nulla lehet — amit a jitékosok dobasmé-
dositd kirtydk felhasznilséval névelhetnek.

Egy KONFLIKTUS megoldisa sorin mindkét csapat tagjai birmikor fel-
hasznalhatnak dob4smédositd és biztos siker kirtyakat. T6bb LEGENYSEG
kirtydnak SZAKERTELEM elbfeltétele van, ezeket a kértydkat abban az
esetben lehet kijétszani, ha a KONFLIKTUSHOZ rendelt csapatnak van olyan
tagja, aki rendelkezik a szilkséges SZAKERTELEMMEL.

Példa: A lexubant tirbajs felderstése KONFLIKTUSHOZ a jAtékosok
Palmer-t, Norris-t, é MacReady-t rendelik. Balszerencsés
kockadobist kovetéen az egyik jatékos ki akarja jitszani A4 Kny
belénk is koltszhbet! Kartyht. Bzt nem teheti meg, mivel a csapat
egyik tagja sem rendelkezik a Biologus SZAKERTELEMMEL.
Viszont a Mert egy egészen mds faj. Mert az irbbl jott. Mit
akartok thlem?! Kartyét kiatszhatja, mivel MacReady rendelkezik
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a Keménykétésli SZAKERTELEMMEL.
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4-6 fUs jittk sordn minden olyan alkal J, amikor a k cotnysty
nek sikerill megoldania egy KONFLIRTUST, a Dolog jdtékos hilzhbat egy Dolog Akcié
kartydt. A Dolog jdtékos a kdrtydk kifdtszdsdra vonathozi szabdlyok figyelembe
Vitelével ext a kdrtydt tetszése sxerint bdrmikor kijdtszhatia.

Megjegyziés: exchet a kértydkat a Dolog pakli kdrtyditél elkilinitove kell szdmon
tartani, és tibbek kizott akkor sem kell figyelembe venni Gket, amikor a Dolog
Jatékosnak addig kell biiznia, amig 4 lap nem lesz a kezében.

KARTYAK ELDOBASA

2 jatékos esetén a kutatébizis jitékos birmikor donthet tigy, hogy eldob egy
Kkértyit a kezéb8l, amiért cserébe az aktudlis KONFLIKTUS megolddsa sordn
1K6-tal tdbbel dobhat.

3-6 jatékos esetén a kutatdbdzis jatékosok egészen addig nem dobhatnak
el kértyit a keziikb8l, amig a LEGENYSEG kirtydjuk alatt nincs tobbf8s
jatékban hasznilhat6 FERTOZES kértya. Amint ez a feltétel teljesiil, a jatékos
minden eldobott karty4ért 2K6-ot kap.

4:4-3. LELEPLEZES FAZIS

Amennyiben egy DOLOG-MELLEKSZEREPLO részt vett valamelyik FELADAT
vagy KONFLIKTUS megoldisiban, a Dolog jatékos leleplezheti idegen voltat
a Tdmad a Dolog! kértya kijtszasival.

Ehhez a Dolog jitékosnak fel kell fednie a MELLEKSZEREPLO alatt
lev8 FERTOZES kértyit. Mindezt ajinlott a Dolog jatékosnak foldénttli
sikitds és sziszegés kiséretében végrehajtania. Ezt kévetben a Dolog jatékos
eltévolitja a jatékbél a MELLEKSZEREPLO LEGENYSEG kirty4jit, majd — a
KONFLIKTUS kirtydn leirtaknak megfelelden — sor kerill egy Tdmad a
Dolog! KONFLIKTUSRA. A Dolog jatékos nem kételes leleplezni az 4ltala
megfertzétt MELLEKSZEREPLOKET.

Amennyiben a timadis sorin a Dolog jitékos elpusztitotta a legény-
ség egy vagy tobb tagjat, é nyilvinvaléva valik, hogy csak fert8zétt
MELLEKSZEREPLOK maradtak, a Dolog jatékosnak el8szor ezeket kell
elpusztitania, mielétt megolhetne egy FOSZEREPLOT. A Dolog jtékosnak
nem kell elirulnia, hogy az elpusztitott MELLEKSZEREPLOK kordbban
Dologgh valtak-e, vagy sem. Mint mindig, a Szerszdmoskamriban 16v8
MELLEKSZEREPLOK a jaték ezen részébdl is kimaradnak.

A Keménykétésti sZAKERTELEMMEL rendelkez8 karaktert kétszer kell
megdlni a Tdmad a Dolog! Konfliktus sordn, hogy kikeriiljén a jatékbol.



A Dolog jitékos abban az esetben is legfeljebb egy fert8zott
MELLEKSZEREPLOT fedhet fel, ha egynél tsbb van jitékban bel8lik — ez
alél egyetlen kivétel a Pégst Osszecsapds KONFLIKTUS, valamint 4-6 jétékos
esetében az Ujabb Dolog ront elé! kdrtya kjdtszdsa.

4-5. REPULO CSESZEAL] FAZIS

A KONFLIKTUS kiértékelése utin — amikor minden esetleges kértya bekeriile
A repild csészealj kartya ald — a Dolog jatékos annyi dobbkockéval dobhat,
amennyi kirtya van ott. A célszdm v, a sziikséges sikerek szdma 3.

Amennyiben a Dolog jatékosnak sikeriil befejeznie a repiild csészealj
épitését, azonnal megnyeri a jatékot.

Dobésmédositd kartydk — beleértve a biztos siker kartyikat — nem
hasznélhatok ebben a fazisban. A sikerek szdmlalisakor az el6z8 kérékben
dobott sikereket figyelmen kiviil kell hagyni, a Dolog jitékosnak egyetlen
dobésbél kell elérnie a 3 sikert.

’
5. A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, ha az alibbi feltételek barmelyike teljesiil:
+ A Dolog nyer, ha meggli, vagy asszimildlja a kutatébazis teljes
legénységét.
+ A Dolog nyer, ha a Vst dsszecsapds el6tt megtli, vagy asszi-
milalja a kutatbbézis teljes legénységét a Szerszdmoskamrdba zért
MELLEKSZEREPLO kivételével.
+ A Dolog nyer, ha felépiti 4 repild csészealjat.
+ A Dolog nyer, ha isszegytilik 10 jelold az Ezer mérfold a partig Adrtydn.
+ A legjobb az, ha vdrunk itt egy kicsite. hogy ldssuky, mi leszens
KONFLIKTUS sorin
+ A Dolog nyer, ha birki Egjen! kartyht vilaszt, &s egyik szereplt
sem Dolog a jitékban, vagy mindenki P#junk... kirtyét vilaszt, és
van legaldbb egy Dolog szerepld.
+ A kutatdbizis jitékosai nyernek, ha birki Egjen! kértyht vilaszt,
&s van legalibb egy Dolog szerepl8, vagy mindenki Vdzjunk... kartyat
vélaszt, és nincs mér Dolog szereplé a jatékban.



6. TOVABBI SZABALYOK

ELDOBOTT KARTYAK

Az eldobott kértyék a jaték sordn végig képpel lefelé maradnak. A cél a
paranoid 1égkor megteremtése, hogy ne lehessen tudni, ki dob el szdndékosan
jo lapokat.

Ha egy paklibél elfogynak a kértyik, mindaddig nem lehet visszakeverni
az eldobott lapokat, amig mindhdrom pakli el nem fogy. Ha ez megtorténik,
keverjétek vissza mindhirom pakliba az eldobott lapokat. Ex a szabdly nem
vonatkozik az 45-6 fos jatéhra.

EL CAPITAN

Az EL CAPITAN cimet a kutatbbdzis legénységének vezet8je viseli. Ha a
jatékosok kozt birmilyen kérdésben nézeteltérés timad, gy az EL CAPITAN
szava dont.

A jiték elején tetsz8leges mddon meghatérozhatd, hogy a FOSZEREPLOK
koziil ki legyen az EL CAPITAN. A Ki a finok? & MacReady elszabadul
KONFLIKTUSOK sorin az EL CAPITAN személyér6l a FOSZEREPLOK a
kértydkon feltiintetett médon, szavazissal donthetnek. Szavazategyenléség
esetén a cim nem cserél gazda.

Két jatékos esetén az egyetlen FOSZEREPLO viseli az EL CAPITAN cimet.
Ebben az esetben a két specidlis KONFLIKTUS Kkirtya (Ki a finik? és
MacReady elszabadul) akér el is tévolithatd a jatékbél.

SZABOTAZS KARTYAK

A Szabotazs kértyikat a Blair dmokfutdsa RONFLIKTUS kirtya, valamint a
Furcsa dolgokat hallok idekint & a Mondom ,,Figyeld Clark-ot” digus szemekkel,
érted? Dolog kértydk kiatszasa sordn kell hasznilni, amikor valamelyik
FOSZEREPLONEK szabotilnia kell egy FELADATOT.

A kivélasztott FOSZEREPLO hfizzon 2 kirtydt a szaBOTAZs paklibél,
majd ezek koziil titokban valassza ki a szabotalni kivint FELADAT kartyéjat,
az eredményt pedig kézlje a tobbiekkel. A kivalasztott kértyin szerepld
FELADAT kartyéjit képpel lefelé kell forditani, jelezve, hogy szabotiltik.

A misik kivalasztott SZABOTAZS kértya visszakeriil a SZABOTAZS pakliba,
majd az imént szabotilt FELADATHOZ tartozb kirtya megmaradt parjit ki
kell venni a sZABOTAZS paklibél, és parjival egyiitt a szabotilt FELADAT
kértya al4 tenni. Ilyen médon a vélasztés titkos marad, és bizonytalansigban
tartja a tobbi jatékost. Veégiil a sZABOTAZS paklit meg kell keverni.



A VERTESZT KONFLIKTUS

A film egyik legemlékezetesebb jelenete, amikor a MacReady bejelenti: ,,Vért
vesziink mindenkit8l. Majd meglatjuk, ki nevet.” A P#teszt KONFLIKTUS
mindkét oldal sziméra egészen megrézd lehet. A kutatébizis jatékosai leg-
rosszabb félelmeiket lithatjik beigazolodni, vagy éppen megnyugodhatnak,
ha a teszt negatlv eredményt hoz. Ugyanakkor kénnyen balul iithet ki
szamukra, ha egy Dologgh vélt tirsuk felfedi magit a jaték ezen pontjin,
mivel ez kénnyen vérfiird6héz vezethet. Masrészt a Dolog jatékosnak sem
érdeke felfedni, kik valtak Dologg.

Ha sikeriil megoldani a /Zrtesxt KONFLIKTUST, az EL CAPITAN egyesével
felfedheti legfeljebb négy MELLEKSZEREPLO LEGENYSEG kirtydja alatt 1eve
FERTOZES kirtyat (a Szerszdmoskamrdban 1év8 MELLEKSZEREPLO nem vehet
részt a tesztben). Amennyiben egy MELLEKSZEREPLO valbban fert8zétt,
azonnal kezdetét veszi egy Tdmad a Dolog/ KONFLIKTUS, és a Pérteszt
félbeszakad — nincs lehet8ség tovibbi MELLEKSZEREPLOK tesztelésére.

4-6 fUs jéték sordn ha a FOSZEREPLOK sikeresen megoldjdk a Vérteszt
KONFLIKTUST, vdlaszthatnak, hogy vagy a MELLEKSZEREPLOKET tesxtelik
(a fent leirtaknak megfeleloen), vagy eqymdst. Utéhbi esetben a teszt ax aldbbi
lpésekbll dill

1. A Dolog jittkos egyesével, tetszbleges  sorrendben  Végighérdezi a
FOsZ EREPLOKET, Dologgd «vdltak-e.

2. A FOSZEREPLOK eldonthetik, felfedik-¢ magukat, amennyiben Dologgd
wdltak.

3. Ha a FOSZEREPLO nem hajlands részt venni a tesxtben, wvegyetek le 1
Jelslét az Ezer mérfold a partig kdrtydrdl.

4. Ha egy FOSZEREPLOROL kiderill, hogy Ember, dgy eldobbatja ax dsszes
FERTOZES s GYANU hdrtydjdt. Exutdn tegyetek 2 jelslét az EZER MER-
FOLD A PARTIG kdrtydra, é5 exzel a Vérteszt KONFLIKTUS véget ér.

5. Ha egy FOSZEREPLOROL kideriil, hogy Dologgd wdlt, el kell dobnia az dsszes
kdrtydjdt, helyette biizhat legfeljebb 4 (ba nincs elég lap a pakliban, akkor
kewesebb) Dolog Akcit kdrtydt, és exzel a Vértesat KONFLIKTUS wéget ér.

DOLOG-FOSZEREPLO FELFEDESE
DOLOG-FSZEREPLS a Vigst Osszecsapdst megelszlien csak 5-6 f4s jiték sordn
Sfedbeti fel magdt ax aldbbi két médon:
+ Egy sikeresen megoldott Vérteszt KONFLIKTUST kivetben leleplexbdbet, ha
a FOSZEREPLOK axt vdlasztottdk, hogy egymdst tesztelik, é ha a DOLOG-
FOSZEREPLO aldveti magdt a tesztnek.



+ A Vérteszt KONFLIKTUS utdn bdrmely KONFLIKTUS sikeres megolddsdt
Fkovetlen onként felfedbeti magdt.

Miutén felfedte magdt, a FOSZEREPLONEK el kell dobnia ax dsszes kdrtydjdt,
majd helyette hilzhat legfeljebb 4 (ha nincs eléy lap a pakliban, akkor kevesebb)
Dolog Ahkcib kdrtydt. Exeket egyedisd a KONFLIKTUSOK kitrtckelése fhzisban
Jdtszatja ki, kirinként legfeljebb egyet.

A Vegst Gsszecsapist megelizlen egy iddben legfeljebb egy olyan DOLOG-
FOSZEREPLO lebet jitikban, aki felfedte magdt.

2-4 jAtékos esetén DOLOG-FOSZEREPLO csak a Pégst dsszecsapds sordn
fedheti fel magat.

A VEGSO OSSZECSAPAS KONFLIKTUS

A Vst dsszecsapds KONFLIKTUS kiértékelésekor a FOSZEREPLOKNEK meg
kell kiizdeniik a Dologgal — a célszdmok megtalilhaték az KONFLIKTUS
kartyén.

Az els8 Dolog elpusztitisa utin a KONFLIKTUS kiértékelése az alabbi

mbdon folytatbdik:

1. 4-6 fUs jattk sordn amennyiben létezik a Vérteszt KONFLIKTUS alatt
felfedett DOLOG-FOSZEREPLG, akkor a kutatéhdzis legénységének mdsodjdra
wvele kell meghilzdeniitk a KONFLIKTUS #jbéli megolddsdvval.

2. A Dolog jitékos tovabbi DOLOG-MELLEKSZEREPLOKET fedhet fel
egyesével addig, amig jonak litja. Nem musz4j minden DOLOG-
MELLEKSZEREPLOT felfednie, tartogathat meglepetéscket 4 Jegjobb
az, ha vdrunk itt egy kicsite. hogy ldssuk, mi lesz... KONFLIKTUSRA is.

3. A Dolog jatékos felfedi az egyik MELLEKSZEREPLO ald helyezett
FERTOZES kértyit. Amennyiben a kirtyin az Ember felirat szerepel,
tévolitsd el a kartyat a jatékbél. Ha Fertfzit/, a kutatbbézis legény-
ségének a KONFLIKTUS ijboli megoldasival kell megkiizdenie ezzel a
Dologgal is.

4. A FOSZEREPLOKNEK az dsszes felfedett Dologgal meg kell kiizdeniitk
— egyszerre mindig csak eggyel —, kézben pedig nem tudhatjik, hény
Dolog lehet még soraikban. A Dolog jétékos csak akkor fedhet fel
tijabb DOLOG-MELLEKSZEREPLOT, ha a FOSZEREPLOK legy8zték az
€léz8 Dolgot.

5. Ne feledkezzetek meg a Szerszdmoskamriban 16v8 MELLERSZEREP-
LOROL! O ebben a KONFLIKTUSBAN tér vissza, és ha fert8zétt, a Dolog

jatékos 8t is felfedheti.



6. Végiil a Dolog jatékos az bramutatd jardsa szerint végigkérdezi a kuta-
tobézis legénységének dsszes tagjdt, felfedik-e, hogy Dologga véltak.
Ha a vilasz ,nem”, a kovetkez8 jatékos keriil sorra. Amennyiben a
vélasz ,igen”, a jitékos foldontdli sivitd hang kiséretében timadja meg
csapattarsait.

Megjegyzés: Egy DOLOG-FOSZEREPLONEK tovibbra sem muszaj
felfednie magat, kivarhatja 4 legfobb az, ha vdrunk itt egy kicsit.
hogy Udssuk, mi lesz... Konfliktust. Nagyon okos déntés!

Amennyiben a FOSZEREPLOK bérmelyik csatit elveszitik, a Dolog jatékos
(és vele a DOLOG-FOSZEREPLOK) nyer.

Ha egy DOLOG-FOSZEREPLO felfedi magit, a nila lev8 biztos siker
kértydkat felhasznalhatja a tobbi jatékos ellen, de csak akkor, ha rendelkezik
a kértydn 1év8 SZAKERTELEMMEL. Ebben az esetben noveljétek meg a
FOSZEREPLOK 4ltal elérendd célszimot a biztos sikerek szdméval. A Dolog
jatékos is jatszhat ki kirtydkat a harc sorin.

Példa: Egy 3 f0s jatékban elképeszt fordulat torténik: a Dolog
jatékos kérdésére MacReady felfedi magét: Dologg4 valt! Kijatssza
az Azért kisx a lebetlisiget Kartyht, & kap egy biztos sikert
(rendelkezik a Piléta Szakértelemmel), ezzel 4-r8l 5-re néveli a
legy8zésthez sziikséges célszdmot.

Amennyiben a kutatbbazis legénysége legy8zi a DOLOG-FOSZEREPLOT, a
jatékos kiesik a jatékbol.

Konnyen elképzelhet8 egy olyan szitudcid, amikor a kutatobzis hirom
tagjabol kettd is Dologgé valik. Ha az egyik DOLOG-FOSZEREPLO jitékos
felfedi magét a Pégst§ dsszecsapds sordn, a méasik donthet Ggy, segit legy8zni
azt, majd a gyBzelem utdn a még Ember jitékos gyanakvisit elaltatva
bizhat abban, A legjobb az, ha vdrunk itt egy kicsite. bogy ldssuk, mi leszan.
KONFLIKTUS sorén az nem az Lgjen! kirtyt vélasztja. Ez a Dolog jtékos
gybzelmének egyik kérménfont médja lehet.

Keétfds jaték sordn kizarélag a Dolog jatékos valaszt, hogy melyik Dologgal
kell megkiizdeni.

EGJEN! VAGY VARJUNK...



A legjobb az, ha vdrunk itt egy kicsitu. hogy ldssuk, mi lesz... KONFLIKTUS a
Childs é&s MacReady el6tt 4116 vAlasztasi lehet8ségeket szimbolizlja, melyekkel
a film zArbjelenetében szembesiilnek. A jiték legvégén a FOSZEREPLOKNEK
egy nagyon fontos dontést kell meghozniuk, amihez a jézan esziikre, az
dsztoneikre, és némi szerencsére is szilkségiik lehet. A jiték elején minden
FOSZEREPLO kapott egy-egy Fgjen! &s Virjunke. felirath értyht. Bzek a
kartydk csak a jaték ezen fazisiban hasznilhat6k.
Minden, még életben levé FOSZEREPLO titokban valaszt egyet a két kirtya
koziil, és képpel lefelé elhelyezi maga eltt. A DOLOG-FOSZEREPLOKNEK
mindig a Pdrjunk... kartyit kell vilasztaniuk. Ha minden FOSZEREPLO
vélasztott, a kirtydkat egyszerre fedjétek fel.
+ Ha bérki az Egjen! Kértyht vilasztotta, & egyik szerepld se vélt
Dologgd, a Dolog jatékos nyer.

+ Ha bérki az Egjen! kirtyht vélasztotta, & a szereplék kozt van, aki
Dologga vélt, a kutatbbézis legénysége nyer.

+ Ha mindenki a Prjunk.. kartyit valasztotta, és egyik szerepld se vilt
Dologg, a kutatébizis legénysége nyer.

+ Ha mindenki a Prjunk... kartyit valasztotta, és a szerepl6k kozt van,

aki Dologg vélt, a Dolog jatékos nyer.

Megjegyzés: a jaték ezen pontjin teljesen helyénvalé, ha a
kutatdbazis legénységének tagjai — akik kozt lehetnek Dologgh
véltak is — megvitatjik a szituAciot. A beszélgetésben a Dolog
jatékos is részt vehet.

Ezt kévetben a Dolog jitékos egymés utin felfedi a még jitékban 1évé
MELLEKSZEREPLOK alatt 1év8 FERTOZES kirtyikat. Ne feledkezzetek meg
a Szerszdmoskamrdba zért MELLEKSZEREPLOROL sem! Ezutdn a jitékosok
mutatjik meg sorban a sajit FERTOZES krtydikat. Mire az utolsé jatékos is

felfedi a kartyéjit, a gy8ates kilétére is fény deriil.

JATEROSOK KGZOTTI KOMMUNIKACIO
A jatékosok nem oszthatjak meg egymassal, hogy pontosan milyen lapok
vannak a keziikben, de arra tehetnek utaldst, mennyire tartjik jénak, vagy
épp rossznak a lapjirdst. Egy DOLOG-FOSZEREPLO részér8l teljesen termé-
szetes, ha rossz lapokra panaszkodik. A csipkel8dés, egymés gyantisitgatisa
tokeéletesen illik a jiték hangulatihoz — egy kérménfont Dolog jitékos ezt
kihasznalva kénnyen bizalmatlansigot szithat a kutatébézis tagjai kozt



7. TIPPEK A JATEKHOZ

A Kkirtydk kijtszdsit minden jitékosnak ajinlatos kétszer is meggondolnia
~ mivel a jaték folyaman kevésszer lehet hozzajuk jutni. Megfontolast igényel
az is, mikor melyik paklibél érdemes htizni, akér a gy8zelem is ezen milhat.

Dolog jatékosként jitszva légy nagyon figyelmes, ne mutasd a lapjaidat a
t8bbi jatékos felé. Kiilonds tekintettel, amikor MELLEKSZEREPLOT fert8zdl
meg, vagy ellen8rzéd a kordbban lerakott FERTOZES kartydkat, hogy minél
tovabb meg tudd 8rizni a bizonytalansig légkorét.

Ne folyton ugyanazokat a karaktereket fertézd meg, és nem célszerli
mésolni a filmben torténteket sem. A jAtékosok megfert8zésénél is jarj el
koriiltekint8en, vedd figyelembe, hogy nem mindenki képes titkot tartani —
ami kénnyen a szbrakozis rovisira mehet.

Bénj bvatosan a fert8zott MELLEKSZEREPLOK leleplezésével, nem feltétleniil
érdemes minden alkalmat megragadni — a megfelel§ alkalom kivilasztisa
igényel némi tapasztalatot.

A kutatbbazis tagjaként jitszva érdemes megtartani a Ldngszérifkajt az
igazén problémas szituAcibkhoz, hatalmas tlizereje miatt méltin kelthet
félelmet barmelyik Dologban.

Nem érdemes hagyni, hogy a Dolog jitékos tfl sok lapot halmozzon
fel A repilld csészealj alatt. Minél tébb kirtya van ott, annl nagyobb a
valbszintisége, hogy be tudja fejezni a repiil8 csészealjat, & még elképzelni is
rossz, mi torténne, ha a Dolog kiszabadulna az Antarktisz jeges fogsagabol.

Keét 8s jatek esetén a kutatdbazis jitékosnak er8sen javallott olyan karaktert
vélasztania, amelyik rendelkezik a Piléta Szakértelemmel, hacsak nem éppen
nagyobb kihivasra vigyik.

A JATERELMENY FOKOZASA
Javaslatok a jatékélmény fokozésira:
+ A jaték elbtt vagy utin nézzétek meg a filmet.
+ A héttérben szbljon a Dolog filmzenéje.
+ Jaték kézben viseljetek sz8rmecsuklyés téli kabatot.
+ Ha Dolog jétékosként jatszol, minden egyes fert8zott Mellékszerepld
leleplezésekor hallass foldéntdli sivitd hangot. Fert8zés kartydk
felfedésekor valahinyszor egy szerepldr8l kideriil, hogy tovibbra is
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ember, adj ki — a Petri csészén karistold forrd tliéhez hasonl6 — fiilsért§
csikorgd hangot.

Ha fert8zétt jatékos vagy, és felfeded magad, kezdj el hadonészni a
kezeiddel, mikézben bugyborékold, sivitd hangot hallatsz.
Jétszatok lecsavart fiités mellett.

Rendezzétek tigy a Konfliktus kértykat, hogy a sorrendjik
megegyezzen a film torténéseivel:

I. Felvonis

+ Antarktisz, 1982 telén

+ A norviy kutatétdbor felderitése

+ A norvéy tetem boncoldsa

+ Harc a kennelben

o Osszedll a kp

v A lexubant tirbajs felderitése

II. Felvonés

+ Blair dmokfutdsa

+ Ki a fonik?

+ Bizalom kérdése

+ Valaki kivdgta a biztositékot a laborban

+ Veérteszt

+ Harc a tdrsalgtban

III. Felvonas

+ MacReady elszabadul

+ A repilld csészealf felrobbantdsa

+ A lutatébizis leromboldsa

+ Vigsll ssszecsapds

+ A legjobb az, ha vdrunk itt egy kicsite. bogy ldssuky, mi lesze.



8. GY.I.K.

Haszndlbatom a Langszorot,
hogy azonnal megvljek egy Dolgot a
Végs8 osszecsapds sordn?

Nem. Lingszéréval csak a Tdmad
@ Dolog! KONFLIKTUS sordn Slhetsz
meg egy Dolgot. A Vst dsszecsapds
sordn a Léngszord plusz 4K6-o0t
jelent. Ugyanez vonatkozik a DOLOG-
FOSZEREPLOK elleni harcra is.

Mitrt érvénytelentthet egy
Fertzés kdrtydt a Clark, zérd
mér be ezt a dogot a tobbi
kozé! kdrtyas Hiszen ha egy
MELLEKSZEREPLO megferttiztdtt,
akkor annak Dolognak kell lennie.
Amig fel nem feded a FERTOZES
kértyit, legfeljebb sejteni lehet,
hogy a Dolog megfertézte a
MELLEKSZEREPLOT.

M;i haszna lebet egy
Lingszoronak A norvég tetem
boncoldsa, wagy mds, hasonlé
KONFLIKTUS sordn?

Hasznild a fantdziddat! Egy
Ldngszéréval el lehet égetni a marad-
vényokat, vagy meg lehet félemliteni
a kutatobazis t6bbi tagjit. Ugyanez
igaz a jatékban szerepld ésszes tobbi
fegyverre.

Kiidtszhatom a Morfininjekcid
kértydt a Szerszimoskamriban
levd MELLEKSZEREPLORE?
Nem.

A Keménykvtésth szZAKERTELEM
azt jelenti, hogy MacReady ald 2
db FERTOZES kdrtydt kell rakni,
hogy Dologgd lehessen <vditoztatni?
Nem. A Keménykétésti
SZAKERTELEM kizérblag a Tdmad
@ Dolog/ KONFLIKTUS sorin szé-
mit — a Dolog jitékosnak kétszer
kell kivilasztania MacReady-t,
Clark-ot, vagy Childs-t, hogy
eltdvolithassa a  jatékbol. A
Keménykétésti  SZAKERTELEMMEL
rendelkez8 szerepldket ugyantgy
egy kértyéaval kell csak megfert8zni,
mint mindenki mdst.

Kijdtszdskor minden FERTOZES
kdrtydit brvénytelentthetek a Csald
dog! kdrtydeval?

Igen, minden kéirtya érvénytelenit-
het, még akkor is, ha azt egy masik
FOSZEREPLO jhtszotta ki.

Mi torténik, ha csak egyetlen
MELLEKSZEREPLO alatt van
FERTOZES kdrtya az Elhagyott
jégeralsd kdrtya kjdtszdsakor?

A [Kirtydnak ebben az esetben
nincs hatdsa. Teht akkor érdemes
kidtszani a kértyit, ha legalibb
két MELLEKSZEREPLO alatt van
FERTOZES kértya.

Dobhat a Dolog jétékos A repiild
csészealjra @ Végs8 dsszecsapds
végén?

Nem. Ez az egyetlen kér, amikor
ez a fézis kimarad.



Tesztelbets-e a Vérteszt
KONFLIRTUS, vagy a Védekezni
probél majd, hogyha megtédmad-
jik... Elmiszik mondjuk egy
forrd tlitl Zdrtya kjdtszdsakor

a Szerszémoskamréban Zewd
MELLEKSZEREPLO?

Nem. A Szerszdmoskamra jatékon
kivilli terilletnek szAmit egészen a
Végst sszecsapdisig.

Kijjdtszhaté a Jobb, ha mindenki
maganak f8z, és akkor is

csak konzervet eszik Zdrtya

a Szerszdmoskamriban Zevd
MELLEKSZEREPLORE?

Nem. A jitékban hangulatit
meghatiroz6  bizonytalansig  és
paranoia  megfrzése  érdekében
a Szerszdimoskamrdban levd
MELLEKSZEREPLO mindig jatékon
kiviilinek szAmit — egészen a Pyt
dsszecsapdsig.

Ha sikerit] megoldani a Vérteszt
KONFLIKTUST, letesztelbetek-e egy
FOSZEREPLOT, hogy kidertiljom,
Dologgd vdit-e?

Csak 5-6 f8s jaték sordn végezhet
Vérteszt a jatékosokon. A gyanakvés
&s paranoia elillan a jatékbél, ha
mindenki tudja, ki vilt Dologg. A
jaték tesztelése sorin t8bbszér bebi-
zonyosodott, sokkal izgalmasabb,
ha egészen a jittk legvégtig nem
deriil fény a DOLOG-FOSZEREPLOK
kilétére.

Ketfds jbték esetén mi a teendd, ha
Dologgd vdlik a FOSZEREPLO?
Ebben az esetben egy kis malbr
tortént. Tévolitsd el a jatekbél
a tobbf6s jatékban hasznilhatd
FERTOZES kértydkat. A Dolog
jatékos csak akkor fert8zheti meg a
FOSZEREPLOKET, ha azok legalibb
ketten vannak.

Garry karaktere mdr nincs
Jhtékban, de valaki kjdtssza az
Inkébb nem télteném el az
egész telet idekotozve ehhez a
rohadt kanapéhoz! kdrtydt, helyes
ez fgy?

Igen, sbt, ez a szabily minden
hasonlé helyzetre érvényes, amikor
egy mér halott MELLEKSZEREPLO
neve szerepel egy kirtyin. Ez
egyszerlien csak a lap cime. Ha a
jatékban figyelembe kellene venni,
hogy ki, mikor, mit mondott és
lehetséges-e az egyaltalan, akkor a
jaték szdzszor bonyolultabb lenne,
de semmivel sem élvezetesebb!
Ambgy meg ki tudja, hogy Garry
milyen dolgoknak adott kezd8 16kést
a haldla elftt...

A jdttk sordn bebizomyosodatt, hogy
Blair nem wvdit Dologgd, hogyan
kertilbet ilyenkor sor a Blair
dmokfutdsa KONFLIKTUSRA?

A kértya cime minddssze egy utalds
a film egyik emlékezetes jelenetére,
& maginak a cimnek nincs jaték-

technikai jelent8sége. ]



M értelme annak, hogy a
KONFLIKTUS kdrtydk kétharmada
Véletlen sorrendben kvveti
egymdist?

A jaték kénnyen unalmassd vilna,
ha a KONFLIKTUSOK sorrendje egy
az egyben megegyezne a filmben
1évbvel. Az, hogy az I. Felvonds utin
a KONFLIKTUSOK véletlenszertien
kovetik egymist, bizonytalansigban
tartja a jatékosokat, és megneheziti,
hogy elére tervezzenek, vagy rutin-
bél jatszanak.

A T4mad a Dolog! KONFLIKTUS
ellg durvdnak tinik. Valéban

3 kdrtydt kell eldobni
Fészereploként?

Igen. Végil is ez egy horror jaték,
nem? Jatékosként a leginkébb attél
kell tartanod, hogy az egyik tirsad
a szemed el6tt viltozik 4t Dologga.
Ezért a kovetkezményeknek is
olyannak kell lenniik, amitdl
megfagy benned a vér.

Dolgozhat FOSZEREPLO
FELADATON?

Nem. A FOSZEREPLOK — ahogy
nevik is mutatja - kulcsfontossigt
szerepet jatszanak a kibontakozd
KONFLIKTUSOK sordn, igy mindig
a KONFLIKTUSOK megoldisaban
kell részt venniik — akkor is, ha
méshol jobban tudnik kamatoztatni
a SZAKERTELMUKET. Ez a szabdly
nem vonatkozik az 4-6 fUs jattkra.

Mi torténik, ha a karakterem
meghalt?

Kiestél a jatékbol. Nem lenne igazi,
fesziiltséggel teli horror  jaték,
ha ez nem lenne valds lehet8ség.
Azonban erre meglehetésen ritkdn
keriil sor, hacsak a jatékosok nem
til meggondolatlanok. Réadisul a
jaték nem is kifejezetten hosszd, igy
nem kell att6] félned, hogy egy éran
keresztil malmozni kényszeriilsz.
Ezért aztén erbsen ajénlott csinjin
bénni a lingszérd kartyikkal, mert
bérkir8] kideriilhet, hogy valéjaban
nem is ember...

Kerulbet egyazon
MELLERSZEREPLO ald 2 FERTOZES
kdrtya?

Igen.

Mitrt jhtszik olyan fontos szerepet
Garry, hogy két kockdval dobhat,
amikor példdul MacReady is csak
eggyel?

Garry a bézisparancsnok, ami nem
tll hasznos SZAKERTELEM, mivel
erre egyik KONFLIKTUS sordn sincs
szitkség, valamint a kutatdbézis kir-
tydk koziil is csak kevésen szerepel.
Viszont mind a kényv, mind a film
megemliti, hogy Garry katona volt,
&s egészen a film legvégéig Eletben
is maradt — ezért a két kocka az &
4ltalanos hasznossigét jelképezi.



Tekinteve, hogy Blair, Bennings,
Norris, és Palmer specidlis
Leleplezts tulajdonsdggal birnak,
nem lenne nyilvdnvals a Dolog
Jhtékosnak bket asszimildini?
Nem. Egy agyaftrt Dolog jitékos
semmi olyat nem tesz, ami nyilvan-
vald, esetleg csak gy csinil, mintha
Gigy tenne. A jaték szdmtalan médot
kin4l a tébbi jatékos félrevezetésére.

Mitrt van tobb pakli mindkét
oldalon?

Az egyenetlen kirtyaeloszlis elke-
riilése végett lettek a kértyik hirom
kiilon paklira osztva. igy jobban
befolyésolni lehet, ki, mikor és mit
htizzon. Mindhérom pakli tartalmaz
negativ hatésti kirtyakat is.

Ha tdlélem a Végs8 osszecsapist,
akkor a Végén tulajdonképpen csak
tippelbetek, ami dital mindossze
40X estlyem van a gyizelemre,
nem?

Igen, de csak akkor, ha egészen
oddig csak fél szemmel kovetted a
jatékot.

Haszndlbatom 2-4 fis

partiban az -6 fUs jdtékhoz valb
kértydkat?

Hasznilhatod, de nem javasolt —
hacsak nem taldltdl ki valamilyen
mifkédBképes hizi szabaly véltozatot
erre az esetre (ha igen, oszd meg
veliink is).

DOLOG-FOSZEREPLO vagyok,

és a Végs8 dsszecsapds sordn
lelepleztem magam. Mitrt nem
baszandlhatom a Heckler &
Koch 93-Az thvcsoves puskdt,
vagy mds fegyver kdrtydt,

bogy legybzzem a kutatbbdzis
Jdtékosokat?

Mivel te egy més vilighdl érkezett
Dolog vagy, méasok a mozgatd
rugbid. A filmben a Dolog egyetlen
egyszer se hasznilt fegyvert. A
Dologga vélt szerepl8k csak az dlca
kedvéért viseltek fegyvert, holott a
Dolog is rendezhetett volna vérfiird8t
a langszoréval. A jaték ebben is a
film logikajat prébalja kévetni.

Egy 4 fis partiban én vagyok a
Dolog jhtékos. Az imént lepleztem
le Garry-t, aki fertézitt wolt.
Hullottak a kdrtydk, aztdn meg

a MELLEK- és FOSZEREPLOK,

mig églre mindenki meg nem
halt, kivéve Blairt, aki a
Szerszimoskamréban wan.
Nyertem, ugye?

Igen. Még ha Blairr8] ki is deriilne,
hogy ember, a Szerszdmoskamriban
iilve nem sok mindent tehet azért,
hogy keresztiilhtizza a Dolog 6rddgi
szamitdsit. A Szerszdmoskamra
jatékon kiviili teriilet egészen a Pégstf
dsszecsapdsig, 1gy tehdt teljesitetted a
gybzelemhez szikséges feltételeket.



Egy GraNU kdrtya bs két mdsik

lap van a kezemben, amikor a
Dolog jdttkos kijdtssza a TAmad

a Dolog! kdrtydt. Hény lapot
dobhatok el?

A GYANU kértya a kezedben marad,
mivel azt semmilyen kériilmények
kozt nem lehet eldobni (legfeljebb
a Valaki kivdgta a biztosittkot a
laborban RONFLIKTUS sordn 4tadni),
ezért csak a misik két lapot dob-
hatod el. Kézéld a tébbi jatékossal,
hogy azért tartottad meg, mivel
GYANU kértya van a kezedben,
de nem kell megmutatnod. Mindez
nem csokkenti a Tdmad a Dolog!
KONFLIKTUS sfilyit, ami igy is
kénnyen vérfiirdébe torkollhat.

Szerintem a Vérteszt lebonyolt-
tdsdnak médja a FOSZEREPLOK
esetbben nem illeszkedik a film
logikdijdba. Itt a FOSZEREPLOK
dontésén milik, részt vesznek-e
benne, mig a filmben a kanapthoz
wvoltak kstizeve.

Rétapintottdl a  lényegre. Ez
egy jaték, nem pedig a film. A
tapasztalat azt mutatta, az izgalom
&s a szbrakozés rovisira megy, ha
rakényszeritjik a jatékosokra, hogy
akaratuk ellenére felfedjék Dolog
mivoltukat.

Garry 2K6-tal dob, ha
FELADATHOZ van rendelve?
Igen.

Dologgd vditam, ahogy ez kordban
két mdsik FOSZEREPLOROL is
kidertlt, egyikitk omszdntdbol
fedte fel magdt, a mésikrél pedig

a Vérteszt sordn deriilt ki.

A tobbick mdr gyanakszanak rdm,
Selfedbetem magam én is?

Ebben az esetben egy kis malbr
tortént. A Végslf Gsszecsapdst lesza-
mitva egy id6ben legfeljebb 1 olyan
FOSZEREPLO lehet, aki felfedte
magét, mint Dolog. A Vsl dssze-
csapdsban t3bb DOLOG-FOSZEREPLO
is felfedheti magit, de 8k is csak
egyesével, miutin az el6z8 felfedett
FOSZEREPLOT elpusztitottik.

»Mit tebetunk? Mit tebetunk?”
wemmiképpen nem  hagyhatjuk
Gjra megfagyni. Folmelegitjik itt a
dolgokat egy kicsit.”

e

THING

Nem hivatalos krtyajiték 2-6 f8 szimira
A jhtékot tervezte: Mark Chaplin
A magyar valtozat készit8i: Csete Viktor,
Farkas Tivadar é Hende Rébert
2012 PNPHQ_
Ez a jittk egy nem hivatalos, rajongbi
kiad4s, melyet az Universal Studios sem-
milyen mbdon nem timogatott. A jitékban
fellelheté nevek, karakterek, jarmfivek,
helyszinek, illusztriciok & a The Thing
univerzumbdl valé képek o, ™ és/vagy o
jogainak tulajdonosa az Universal Studios,
&s ezen jogok a vilig tdbb orszégiban
bejegyzésre keriiltek. A jitékban fellelhet8
képek engedély nélkil keriiltek felhaszni-
lésra, azonban tulajdonviszonyukhoz nem
fér kétség. Minden joggal tovibbra is azok
tulajdonosai rendelkeznek.




