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AJITER CELIA |

Udvézlink, épitémesterek! A véros alapjai mér készen éllnak - most rajtatok a sor, hogy meg-

alkossdtok a j8v8 vérosat! Licitdljatok, épitkezzetek, és gydjtsetek minél t6bb pontot, hogy ti
legyetek a Varosépitdk fémestereil

A JATEK TARTOZERAL I

Teriletlapka Kétoldalas tervsav Kétoldalas tervlapka

5db

Kezdgjatékos-jelsld

1db

Jatékosszinenként:
24 db héziké ( 1) &
4 db licitjells ( 7 ) >

1db kocka ( 3 )
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ELOKESTULETER |

| Keverjétek &ssze a teriiletlapkdkat, és hozzatok létre beldlik egy paklit (teriletpakli).

*  Haladé vdltozat: az egyenletesebb elosztds érdekében alkossatok @ lapos paklikat.

Mindegyikben 1 lila, 3 z&ld és 5 szirke lapka legyen véletlenszer(en.
Ezeket kiildn megkeverés utan tegyétek egymdsra, igy létrehozva a teriiletpaklit.
(A megmaradt 4 z&ld lapkét tegyétek vissza a jéték dobozdba.)
! Hozzatok 9 teriletlapkdt a paklirdl, és tegyétek a jétékiér egyik felére képpel felfelg,
3x3-as elrendezésben, kdztik egy kis (2-3 cm) helyet hagyva.
3 Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye magdhoz az ahhoz tartozé kockdt,
a hdzikékat és a licitjels8it.
4 Atervsdy:

*  VéletlenszerGen hizzatok egy tervet, és a jatékosszdmnak megfelel8 oldaldval felfelé
tegyétek a tervsdvra. A terv tipusa hatdrozza meg, hogy a tervsdv melyik oldaldt
haszndljatok (A vagy B).

e Tegyétek a tervsavot minden jatékos dltal jl lathaté helyre.

*  Minden jdtékos helyezze a sdv legalsé sordba a sajét szind kockajdt.

5 Az lesz a kezddjatékos, aki utoljara sétélt parkban, 8 vegye magdhoz a kezdgjdtékos-
jelslét.

El8késziletek 3 jatékos esetén:

1 1
1 1
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E Ide fogjdtok felépiteni a vdrost. E
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i i
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EGY FORDULO MENETE |

A Vérosépitékben a jatékosok kdzdsen épitenek fel egy vdrost. A teriiletekhez licitaléssal

junak, amikkel elkezd8dik a kézds vérosépités, majd a jéték sordn ennek a folyamatos bévité-
sén dolgoznak. A jatékban teriletlapkdk megszerzésével és azok elhelyezésével lehet gy&zelmi
pontokhoz jutni. Az a jétékos lesz a gy8ztes, aki a legtébb gydzelmi pontot gydijtstte ssze.

A jéték 4 fordulébdl dll.

Egy fordulé az aldbbi 3 fazisbdl 4ll:
1. Licitalas

2. Teriletlehelyezés

3. Fordulé vége

Az utolsé fordulé végén pontszémitds kdvetkezik, és az a jétékos gydz, aki a legtébb pontot
gy(ijtotte Sssze.

| FAZIS — LICITALAS

Ebben a fazisban a jatékosok a 9 teriiletlapkdra fognak licitalni. A kezdgjatékossal kezdve,
balra haladva a jatékosok elkezdik egyesével, szammal lefelé lehelyezni a licitjel5l8iket.
Minden jatékosnak 4 licitield8je van, 1-4-ig szdmozva, ezekbdl fordulénként 3-at fognak
letenni.

Alicitalds Szabalyai:

* A soron |évé jatékosnak le kell

Példa a licitre 3 jatékos esetén:

tennie1 licitjel8l6jét (amig le nem
rakta a harmadik jel618jét is).
Nem lehet passzolni.

*  Minden jelslét leforditva kell
letenni.

o Ajelslst két tertletlapka kézé
(élszomszédosan) vagy egy lapka-
ra kell tenni.

e Egy helyen csak egy jel5l8 lehet.

*  Alapkak kozé letett jelsl8k értéke
mindkét lapkdért folytatott licitbe be-
leszamit a jelélén lévé értékkel.

e Alapkdkra tett jel6l8k csak az
adott lapkdért folytatott licitben

szdmitanak, viszont a jelsl8 értéké-
nek duplajaval. Megtartott jelsl&k:

o e




Alicialas kiertekelese

Miutén minden jdatékos lehelyezte harom jelsl8jét, forditsatok fel az ésszes jelélét - azokat is,
amiket megtartottak a jatékosok. Egyesével dllapitsatok meg a teriiletlapkakrél, hogy melyik
jatékos nyerte meg: ehhez adjdtok 8ssze a lapka mellett [év8 jelsl8k értékét és adjatok hozzd
a lapkéra tett jelsl&tok értékének dupldjét. A legmagasabb &sszértékd licitjeldl8k tulajdonosa
nyeri meg a lapkdt. Ha egy lapkéndl déntetlen alakul ki, az érintett jatékosok kdzil az nyeri,
akinek magasabb értékd a megtartott licitielsl8je. Ha igy is déntetlen dll fenn, akkor a kezdé-
jatékoshoz legkdzelebb |évd (a dontetlenben érintett) jatékosé a lapka.

A licit sordn megszerzett lapkdkra a jatékosok tegyenek egy-egy sajat szinG hazikét,
ezzel jelezve, hogy az az & teriletlapkdjuk.

Azokat a lapkdkat, amikre nem érkezett licit, tegyétek vissza a jaték dobozdba.

Ezutdn a jatékosok annyit haladnak el8re a tervsavon, amekkora értékd a megtartott
licitjels18jik. Minden jtékos vegye vissza a licitjels1it.

Kompenzdcio

*  Minden déntetlen licit esetén a déntetlent elvesztd jatékos 1-et halad a tervsdvon.

e 3-4 j&tékos esetén: A legkevesebb lapkat megszerzd jatékos 1-et halad a tervsavon
(déntetlen esetén senki sem kapja meg ezt a kompenzdcidt).

| A piacot @ a piros jdtékos nyerte, mert csak & licitdlt ré (4 értékben).

1 Erre a hdzra fﬁ a sdrga 4 értékben licitdlt. A zold jatékos lapkdra tett jel6lSje kétszeres
értéky, tehdt &sszesen 5 értékben licitdlt, igy & nyeri a lapkdt.

3 Ezen a lapkdn dontetlen a licit. A déntetlent a sdrga jdtékos nyeri, mivel a megtartott
jeléléjének értéke , ami nagyobb a piroséndl @. (A piros kompenzdcidt kap, tehdt halad
I-et a jelél8jével a tervsdvon.)

4 Erre a lapkdra senki sem licitdlt, ezért visszakeriil a jték dobozdba.

5 Minden jétékos a megmaradt jeléldje szerint halad a tervsdvon. A piros 1-et, a sérga 3-at,
mig a z8ld 4-et. A sdrga jdtékos szerezte a legkevesebb lapkdt, ezért kompenzdcidként

1-et halad a tervsdvon. 0



. BAZIS — TERULETLEHELYEZES

Ebben a fazisban a kezdgjatékostdl kezdve, balra haladva a jétékosok egyesével lehelyezik
a kdz8s vdrosba a teriiletlapkdikat (rajtuk a sajat hazikéjukkal), amiket megszereztek a licita-
|&s sordn. Nem lehet passzolni. Ha egy jétékosnak nincs t&bb lehelyezendd lapkdja, a tébbi

jatékos folytatia az épitkezést tovabbra is kérsorrendben.

Lehelyezési szabdlyok:

* Az elsé forduldban a kezd8jdtékos letesz egy teriiletlap-
kat egy hdzikéval, igy elkezdve a vdros épitését.

* A tovdbbi lapkdkat élszomszédosan kell a varoshoz
illeszteni (csak éHés érintkezés nem megengedett).

3 FAZIS — FORDULO.VEGE

o Ateriletpaklibél 9 lapot forditsatok fel 3x3-as elrendezésben.

* A kezdgjdtékoselsI8t adjdtok tovabb balra, a kévetkezd jatékosnak.

APRAR. |

A jatékban haromféle lapkatipus % van: z&ld, lila és szirke.

tipus és ikon A "“ 1 é_, alappont
R

Yy T

/’ 6+ M 7
képesség




Stiirke teriiletlapkak:

A sziirke lapkdknak nincs képes-
ségik. Altaldban hazak, ezen
beliil t5bb pontot éré kertes hazak, 27
illetve egyéb, tobb pontot éré
épiletek.

Lild teriiletlapkdk:

A z8ld lapkdk mds teriletlapkdak
alapjén adhatnak plusz ponto-
kat o tulajdonosuknak.

ﬁ | 6+ 7 éW%/@ f: 1
Lila teriletlapkak: h
A lila lapkék a szomszédos
teriletlapkaknak (atlésan is)
adhatinak plusz pontokat.

Ez azt jelenti, hogy nemcsak a lap-

kat birtoklé jatékos kaphat plusz

pontot a lapka képessége dltal,
hanem mas jatékosok is.

PONTOZAS

A 4. fordulé végén egy pontozélap segitségével szamoljdtok &ssze a jatékosok pontiait.

irjagtok be a jatékosok nevét a sajét szinikhoz. ||
Minden jatékos adja &ssze a teriiletlapkdi jobb felsd sarkéban ?

lév8 alappontokat. A képességekbdl szarmazé pontokat most a

még ne szédmoljdtok. (Erdemes a hdzikékat elforditani, hogy :

tudjdtok, azokat mdr szamoltatok - de semmiképp se vegyétek le

8ket, mert kellenek a tovabbi pontozésokhoz!)
? Minden jétékos adja 6ssze a z&ld teriletlapkai képességébdl szarmazd pontjait.

(@ Egyesével, kozosen nézzétek meg a lila teriiletlapkdkat, és vezessétek fel a képességitkbdl
szdrmazé pontokat.

== A tervsdv pontozdsa jatékosonként:

1]

*  Aoldal: Ahdnyszor teljesitette a jatékos a terven |évé feltételt, annyiszor megkapja
annak a szintnek a pontjét, ahol a kockdja dll.

* B oldal: Attél fiiggden, hogy hanyszor teljesitette a terven [évd feltételt, a jatékos a
megfeleld oszlop pontjat kapja meg a kockdja pozicidja alapjén.

> Az a jatékos gydz, aki a legtébb pontot gyijtétte &ssze. Déntetlen esetén az a jatékos
gydz, akinek t5bb teriiletlapkdja van a varosban. Ha igy is déntetlen dll fenn, akkor a

jatékosok osztoznak a gy&zelmen.



Példa a teljesen korbeépitett sajat épiletek
pontozdsdra:

A piros jdtékosnak 4 teljesen kérbeépitett lapkdja van, és a
jaték folyamdn a tervsdvon 13-at haladt, igy a lll. szintet érte el.
Ezért minden kérbeépitett lapkdja 3 pontot ér, tehdt 4x3=12
pontot kap a tervsdv pontozdsakor.

A sdrga jtékosnak 2 ilyen lapkdja van, de & 15-6t haladt

a terysévon (IV. szint), igy a lapkdi 4 pontot érnek. 2x4=8
pontot kap.

A zéld jétékosnak 6 teljesen kérbeépitett lapkdja van, viszont
csak 4-et haladt a tervsdvon (nem érte el az |. szintet). 6x0=0
pontot kap.

Példa a kilénadllé sajat hazak pontozdsdra:

A piros jdtékosnak 5 kiiléndllé sajét hdza van a vdrosban.

A jéték sordn 8-at haladt a tervsdvon, igy az I. szintre ért.
Mivel van legaldbb 4 kiléndllé hdza, ezért a magasabb
pontszémot kapja, 8 pontot.

A sdrga jdtékosnak 3 kiléndllé sajat hdza van, 11-et haladt a
tervsdvon, igy elérte a Il. szintet. A 3 kiléndllé hdzért a kisebbik
pontszdém |dr, igy 8 pontot kap.

A zéld jétékosnak 4 kiléndllé hdza van, és 13-at haladt a
tervsdvon, igy a lll. szinten d&ll. A magasabb pontszémot kapja,
azaz 16-ot.

JATERVALTOZATO |

Kiprébdlhattok mds teriiletlapka-elrendezéseket is (a lapkdkra és a megjeldlt helyekre tehet8k

a licitiel18k):
Bdeodeo b V1y [y |
o @

e
4 o
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KEPESSEGSEGEDLET

A teriletlapkdk szomszédossaga a koriilsttik [évd 8 lapkdt jelenti (tehdt élszomszédosan

és dtlésan is).

Eiterem (2.0b)
Attél fiigg8en ad pontot, hogy hény #-zal szomszédos:

Wi » O-1#:0
e 2-3f%:3
o A-54:5
. 6+ %7

Food truck (1'db)

Lemdsolja egy szomszédos teriiletlapka alappontjét.

Szalloda (1'db)

1 minden szomszédos, kiilénbdz8 ikond (pl.: 4=, M, @) teriletlapka utén.

Metro /(2 db)
1 minden -ért abban a sorban VAGY oszlopban (amelyik tébb pontot ér),
amelyikben van (nem kell élszomszédosnak lenniiik a metréval).

Muzeum (3 db)

: Nem egyenként pontozédnak. A vérosban Iév8 mizeumaid utdn ad pontot
(nem kell szomszédosnak lenniiik).

o ]:3
o 2:1
o 3:1

)} Piac 1)

1 minden szomszédos, nem sajdt teriletlapka utén.

Pldza (I db)

1 minden szomszédos ‘#f utdn.

0



o) Setaloutca (4 db)
il Nem egyenként pontozédnak. Aszerint kapsz pontot, hogy hény

Példa:

16 pontot kap a piros jatékos, mivel mind

a 4 kapcsolddik egymdshoz élszomszédosan.

Példa:

2+6=8 pontot kap a piros jgtékos, mivel
2 kilénalls, egy 1 és egy 2 lapkabdl dllé
sétdldutedja van.

Iskola(1'dh)

1 minden szomszédos ‘¥ tulajdonosdnak.

b Jaiszoter (1db)

1 minden szomszédos ‘¥ tulajdonosdnak.
2 minden szomszédos @ tulajdonosdnak.

% Park @ dh)

1 minden szomszédos teriiletlapka tulajdonosénak.




Tervlapok:

A legnagyobb héztémbben 1év8 sajdt hazak
alapjén pontoz. Héztémb: élszomszédos
hazak csoportja.

Tébb legnagyobb hédztémb esetén minden
jatékos a szdmdra kedvez8bbet pontozza.

A panordmds sajdt hdzak alapjén pontoz.
Akkor panorédmds egy hdz, ha van legaladbb
egy szabad oldala.

A teljesen kérbeépitett sajét teriiletlapkdak
alapjén pontoz. Akkor teljesen kérbeépitett
egy lapka, ha 8 lapka van kériilstte.

Saijdt tulajdond, kilénbsz8 ikond
teriletlapkdk alapjén pontoz.

A kiléndllé sajét hdzak alapjén pontoz.
Akkor kiléndllé egy héz, ha nem
élszomszédos mésik sajdt hdzzal.

A kilandllé sajdt teriletlapkdk alapjén
pontoz.

Akkor kilanallé egy teriiletlapka, ha nem
élszomszédos mésik sajét lapkaval.

@
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[llusztrétor: Varga Tamds
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