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SALEM

1692

A JATERMENET ATTEKINTESE

1692-t frunk és Massachusettsben, Salem varosidban
jarunk. A gonosz itt 6lalkodik, és meg vagytok
gyo6zodve rola, hogy néhany varoslako koziiletek
boszorkany! A jaték sordn kartyakat hiztok, hogy
megvadoljatok azokat a jatékosokat, akikben nem
biztok, és segititek azokat, akikrdl Gigy gondoljatok,
hogy a ti oldalatokon 4llnak. Amikor a pakli kiiiriil, és
az Ejszaka kartyat felhiizzak, akkor a boszorkanyok
megprobalnak megolni egy artatlan jatékost.

A jaték sordn barmikor is Boszorkany Per kartyat
birtokld jatékosok a Boszorkanyok, akik akkor gydznek,
ha meg6lnek minden nem-Boszorkanyt. Azok a
jatékosok, akiknél a jaték sordn egyszer sem volt
Boszorkany kartya (a Varosiak) akkor gy6znek, ha
képesek felfedni minden olyan Per kartyét, melyen
”Boszorkany” felirat taldlhat6. A jaték folyaman a
Konspiraci6 kirtya korbecstisztatja a Per kartyékat,
tehat akiben eddig megbiztal, talan boszorkidnnya
valtozott a jaték kozepén. Cselekedj mihamarabb,
kiilonben te maradsz az egyetlen Puritin a virosban, aki
szembeszéllhat a gonosszal!

ELOKESZOLETEK

1. Valasszatok ki a legtapasztaltabb Salem jatékost, &
lesz a Kikidlt6. A Kikialto vezeti le a szem
behunyast és kinyitist az Ejszaka korokben.

Ha a csoportotok még iij a Salem jdtékban,
valaki csak szemlélodo szeretne lenni, vagy
nagyon sokan vagytok, akkor javasoljuk,
hogy a Kikidlto helyett legyen Moderdtor.
A Moderdtor gy segiti a jatékmenetet,
hogy 6 maga nem vesz résst a jatékban,
azaz nem tekintendd jatékosnak.

2. Az alabbi tablazat alapjan valogassatok Gssze a
jatékosszamtol fliggs megfeleld szimii Per
kartyat. A megmaradt Per kartyikat tegyétek
vissza a dobozba. Keverjétek meg a Per kirtydkat
és képpel lefelé osszatok szét egyenlGen a
jatékosok kozott. Diszkréten nézzétek meg sajat
Per kirtyéitokat, majd képpel lefelé helyezzétek
le Sket magatok elé egy sorba. Ha kapsz egy
olyan kartyat, amelyikre az van irva, hogy
~Boszorkany”, akkor Boszorkany maradsz a jaték
végéig. Ha olyan kirtyat kapsz, amelyikre az van
irva, hogy ,Renddrbir6”, akkor Renddrbiréként
cselekszel a jaték Ejszaka fazisa soran.
El6fordulhat, hogy valaki egyszerre Boszorkany
és Rend6rbird. A Rend8rbiré megprdbal
megmenteni egy jatékost az Ejszaka soran.

JATEKOS

Nem
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3. Keverjétek meg a Varoshiza kartyakat és osszatok
ki mindenkinek egyet-egyet. Helyezzétek képpel
felfelé magatok elé. Olvassitok fel hangosan a
karakteretek képességét a csoportnak.

Ha 7 vagy kevesebb jdtékos jatszik,
akkor két-két Varoshdza kartydt is
oszthattok minden jatékosnak, melyek
kiziill mindenkt kivdlasst egyet, a
mdsikat pedig visszateszi a dobozba.

4. Vegyétek ki a Fekete Macskat, az jszakat és a
Konspiraciét a paklibdl. Keverjétek meg a paklit és
osszatok 3 kértyat minden jatékosnak. Keverjétek
vissza a Konspiraci6 kértyat a pakliba, helyezzétek
az Ejszaka kértyat a pakli aljara, a Fekete Macska
kartyat pedig tegyétek félre.

5. A Kalapics jelzbt tegyétek az asztal kozepére. Ha
Kikialtoval jatszotok, akkor valasszatok ki azokat
a fekete Olés kartydkat, amelyek passzolnak a
jatékosok Varoshaza kértyaihoz, és helyezzétek
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Oket egy pakliba az asztalra. A megmaradt Olés
kértyak visszakeriilnek a dobozba. Moderator

esetén az Gsszes Olés kartyat tegyétek vissza a
dobozba.

6. Hajtsatok végre a Hajnalt. Hajnal kizirélag a
jaték legelején torténik. A Hajnal folyamén a
Boszorkédnyok titokban odaadjak a Fekete Macskat
valamelyik jatékosnak. Ez lehet6vé teszi, hogy a
Boszorkinyok megismerjék egymaést, és hogy az
art6 kirtyat, a Fekete Macskét, lehelyezzék egy
jatékoshoz a jaték elején. Megtehetik, hogy
onmagukhoz teszik ezt a kirtyat, hogy eltereljék a
gyaniit.

Moderator hasznilata esetén:

A Moderator a 12. oldalon talidlhaté Moderator
szbveg Hajnal szekci6janak felhasznilisival
irdnyitja a jatékosok akcioit.

Kikiilto hasznilata esetén:

A Kikialt6 a Fekete Macska kartyat képpel
felfelé keresztben a hiizépakli tetejére teszi (igy
kénnyebben felhtizhatjak a Boszorkanyok), és
felszolitja a jatékosokat, hogy csukjik be a
szemiiket. Ezutdn arra utasitja a Boszorkany
kartyaval rendelkezs jatékosokat, hogy nyissik
ki a szemtiket, és tegyék a Fekete Macska
kartyat az egyik jatékoshoz (A Kikialt6 szeme
legyen csukva, hacsak nem Boszorkany).

A Kikialt6 elszdmol lassan 10-ig, majd felszdlitja
a Boszorkinyokat, hogy csukjik be a szemiiket,
majd kozli a jatékosokkal, hogy mindenki
kinyithatja a szemét.

A Fekete Macska kartyat birtokld jatékos a
kartyat képpel felfelé a Per kartyai elé helyezi.
A jaték folyaman egyszer a Fekete Macska
kartyat gy kell tekinteni, mint egy tetszéleges
Kék kartya. Eldobhatd, illetve bizonyos kartyak
4ltal elmozgathatd, és ha eldobjak, akkor
ijrahtizhatd, hogy a jaték folyaman késébb
ismét kijatszhato legyen.

A behunyt szemek idején torténd zajkeltésekre
vonatkozo dtletek végett lasd a Halado Tippek részt a
14. oldalon.

JATEKMENET

A Fekete Macska kartyat birtokld jatékos kovetkezik
elsdként, és a jaték az 6ramutatd jardsival
megegyezs iranyban halad.

A ForpuL6D SORAN

2 dolog koziil CSAK 1-et hajtasz végre, de az
koételezo:

1. Hiizz 2 kartyat a forduldéd végén.

Ha FEKETE kartyat htiztal, akkor azt fel kell
fedned, és azonnal ki kell jatszanod.

- VAGY -

2. Jatssz ki legalabb 1 karty4t (noha kijatszhatsz
barmennyi kartyat a fordulédban) egy tetszSleges
mésik jatékosra.

A ZOLD karty4kat el kell dobni hasznalat utén.
A KEK Kartysk a jatékos el6tt maradnak
mindaddig, amig a jatékos meg nem hal, vagy
amig a kartyat el nem mozgatja vagy dobja egy
misik kértya (példiul a Bfinbak vagy az Atok%.
A VOROS kartyak a jatékos elétt maradnak
mindaddig, amig a jatékosnak Ossze nem gyfilik
Osszesen 7 vadja. A 7. vadat kijatsz6 személy
kivélaszt egy Per kirtyat a vidakat
Osszegyijtott jatékos eldtt, és felfedi azt. Ezutan
a jatékos el6tt 1évs valamennyi Vords kartyat el
kell dobni.

Ecy JATEK0s MEGHAL, HA
Valamennyi Per karty4jat felfedték.
- VAGY -

Az egyik felfedett Per kirtyajan "Boszorkany”
olvashaté.

- VAGY -

A Boszorkanyok megolik a jatékost az Ejszaka
soran.

Amikor egy jatékos meghal, a kezében tartott
kértyait és az asztalon elGtte 1évo kék kartyakat a
dobépakliba teszi. Felfedi a megmaradt Per kértyait,
és koteles megmondani az igazat, hogy a jaték
folyaman volt-e néla egyszer is ,Boszorkany” kértya.



A Jiték Vicer Er, Ha

A virosiak (azok a jatékosok, akik egyszer sem
birtokoltak “Boszorkany” kirtyat a jaték folyaman)
akkor gydznek, amikor felfedik a jaték utols6
”Boszorkany” Per kartyajat. Nem kell feltétleniil
mego6lnilik az 6sszes Boszorkanyt, csak fel kell fednitik
az Osszes “Boszorkany” Per kartyét.

- VAGY -

A Boszorkinyok gydznek, amint az életben 1évdk koziil
mindenki Boszorkiny. A Boszorkidnyok vagy jelenleg
rendelkeznek “Boszorkany” kartyaval, vagy a jaték
sordn valamikor rendelkeztek "Boszorkany” kartyaval.
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A vdroslakok nyernek, amint az osszes ~Boszorkiny”
kartya felfedésre keriilt.

SALEM 5 TORVENYE

1. Sohasem jatszhatsz ki kértyat, illetve a Kalapécs
jelz6t 6nmagadra. Sohasem jatszhatsz ki kéartyat
gy, hogy annak kozvetlen hatisa legyen rad
(példaul nem adhatsz magadnak Kegyeletet vagy
Alibit, nem kényszerithetsz senkit, hogy adjon
neked kartyakat a Rablasbdl, illetve nem
mozgathatsz 4t kirtyakat sajit magadnak a
Bfinbakkal).

2. Ha egyszer kijatszottal egy kartyat, akkor azt nem
lehet visszavenni. Ha egy jatékos elfelejti hasznilni
a kiilénleges képességét a megfelels forduléban,
akkor... 4gy jart!

3. Ha egy jatékos sokat habozik, akkor forditsatok at
a homokérat. Amikor leér a homok, akkor a
jatékosnak fel kell hiiznia két kartyat (hacsak mar
ki nem jatszott kartyakat) és a forduldja véget ér.

4. A jatékosok megtehetik, hogy titokban dtrendezik a
Per kartyéikat, 4m a kartydknak mindvégig szem
el6tt kell maradniuk a tobbi jatékos szamara.

5. Amikor egy jatékos meghal, még lehet 3 ,utolsd
szava”, mieldtt végleg elnémul. A halott jatékos, ki
megszolal, vagy cselekszik, kikozosittetik!

FERETE KARTYAK

Amikor egy Fekete Kartyat htiznak fel, akkor azt
azonnal fel kell fedni a tobbi jatékos elGtt.
A hatésai azonnal érvénybe 1épnek.

KONSPIRACIO

Amikor felhtizzak a Konspiraciot,
akkor minden jatékos elvesz egy képpel
o, lefelé forditott Per kértyat a bal oldali
szomszédja el8l. Ha "Boszorkany”
kértyat kapsz, akkor csatlakozol a
Boszorkiny csapathoz!

~ONSPIRACY.
CONSPIRA

Amikor felhiizzik a Konspiriciot:

1. A Konspiriciot felhiz6 jatékos kivalasztja és
felfedi a Fekete Macskét birtokl6 jatékos egy
Per kartyajat. Ha éppen senkinél sincs a Fekete
Macska, akkor ez a 1épés kimarad.

2. Minden jatékos egyszerre kivalasztja és elveszi
a bal oldali szomszédja egyik képpel lefelé 1év3
(még nem felfedett) Per kirtyajat, és a sajat
Per kirtyéi mellé teszi.

3. Minden jatékos diszkréten megnézi az (ij Per
kértya készletét.

Ha "Boszorkany” kartyat kapsz, akkor
mostant6l Boszorkiny vagy, és a Boszorkany
csapathoz tartozol. Ha elhiizzik egy
"Boszorkany” kartyadat, akkor is Boszorkany
maradsz az Ejszaka folyaméan, és a Boszorkany
csapathoz tartozol.
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Ha megkapod a "Rendérbird” kartyat, akkor
most te vagy a Renddrbird, és az Ejszaka
soran te helyezheted le a Kalapics jelz6t. Ha
elhtizzdk ” Renddrbird” kértyadat, akkor
tobbé nem vagy Renddrbird, és az Ejszaka
folyaman Renddrbiréként nem nyitod ki a
szemedet.



Ejszaka

Az Ejszaka folyaman a Boszorkdnyok
megprobilnak megolni egy masik
jatékost (vagy akar Ggy is
taktikdzhatnak, hogy megtévesztésbdl
maguk koziil dlnek meg valakit), és a
Rendérbird megkisérel megmenteni egy
mésik jatékost a halaltol. Ha a
Rendérbird egy Boszorkény, akkor
megteheti, hogy szandékosan rossz
embert ment meg. Eltérden a Hajnaltdl, Ejszaka a
Fekete Macska kirtyanak nincs szerepe. Ha van
olyan, aki nem jatszik, vagy egy jatékos mar
meghalt, akkor azt tanicsoljuk, hogy egy ilyen
személy miikédjon kézre Moderatorként a Kikialto
helyett.

Moderator hasznilata esetén:

A Moderitor a 13. oldalon taldlhaté Moderator
szoveg Ejszaka szekcijanak felhasznilasival
irdnyitja a jatékosok akciobit.

Kikialto hasznilata esetén:

1. Helyezzétek a még jatékban 1évG Varoshiza
karaktereknek megfelels Olés kirtyakat képpel
felfelé egy pakliba. Helyezzétek ra keresztben ezt
a paklit a htizopakli tetejére. Igy a Boszorkidnyok
Ejszaka konnyebben fel tudjak venni ezeket a
kértyékat.

2. A Kikialtd felszblitja a jatékosokat, hogy csukjik
be a szemiiket.

3. A Kikialto felszolitja a Boszorkanyokat, hogy
nyissik ki a szemiiket, és képpel lefelé forditva
tegyenek félre egy altaluk valasztott Olés kartyat
az Olés paklibdl, majd a megmaradt paklit képpel
lefelé forditva helyezzék le. A Kikialto
visszaszadmol 20-t6l, majd felszolitja a
Boszorkanyokat, hogy csukjak be a szemiiket (A
Kikialto szeme mindvégig legyen csukva, hacsak
nem Boszorkany).

4. A Kikialt6 felszolitja a Renddrbirdt, hogy nyissa ki
a szemét, és helyezze a Kalapics jelzot valamelyik
masik jatékos elé. A Kikialt6 visszaszamol 10-td],
majd felszélitja a Renddrbirdt, hogy csukja be a
szemét (A Kikialté szeme mindvégig legyen
csukva, hacsak nem & a Rendérbiro).

5. A Kikialté felszblitja az osszes jatékost, hogy
nyissik ki a szemiiket. Ekkor barmelyik jatékos
igy hatarozhat, hogy ”Vallomast tesz”, azaz
felfedheti 1 sajat Per kirty4jat, cserében
immunitést kap az Olés kirtyak ellen. A
jatékosoknak egy homokdéranyi idd all
rendelkezésiikre, hogy vallomist tegyenek.

6. Fedjétek fel a félretett Olés kartyat. A kartyihoz
tartoz6 Varoshiza kirtyaval rendelkezd jatékos
meghal, és képpel felfelé forditja az Gsszes Per
kértyajat, kivéve ha:

A Renddrbird elé tette a Kalapécs jelzdt.
- VAGY -

Az Olés kirtya felfedése el6tt a jatékos tigy
dontétt, hogy ”Vallomast tesz”.

- VAGY -
A jatékos el6tt ott van a Menedék kirtya.
Az Ejszaka végestével keverjétek meg a dobdpaklit, 1ij
hitzépaklit kialakitva beléle, majd ismét tegyétek az

Ejszaka kirtyét az aljira. Utdna ugyanonnan
folytassatok a jdatékot, ahol abbahagytdtok.



MAGYARAZATOK

(szitkség esetén lapozzatok fel)

Fekete Kartyak

Ha Fekete kartyat hiizol fel, akkor az a fordul6dban
maximélisan felhiizhat6 2 kirtya egyike. Ha nem a
fordulédban torténik a felhtizasa (hanem egy karakter
képességének eredményeként), akkor a Fekete kartya
hatédsit azonnal végre kell hajtani, majd a jaték onnan
folytatddik, ahol abbamaradt. Ha akkor hiizod fel,
amikor a htizépakli mér csak 1 lapbdl 4ll, akkor a 2.
kartyat az Ejszaka rendezése utin hiizhatod fel.

Fekete Macska

Salem 1. Torvényével ellentétben a Boszorkanyok
odaadhatjak akir 6nmaguknak is a Fekete Macskit a
Hajnal folyamén, hogy eltereljék a gyaniit. Hajnal
utén a Fekete Macska ugyanolyanni valik, mint
barmelyik Kék kartya. Atok hatasara eldobhatd, illetve
a Bfinbakkal 4tmozgathaté. Ha eldobtak, akkor
ugyantgy felhtizhat6 és kijatszhatd, mint birmely
masik Kék kartya. Ha a Fekete Macska birtokosa htizza
fel a Konspiraciot, akkor 6 maga valaszthatja meg,
hogy melyik sajat Per kirtyajat fedi fel.

Kék Kartyik

Ha mar csak két jatékos maradt, akkor minden Kék
kértyét el kell dobni a jatékbdl. Amennyiben te vagy az
utolsé két jatékos egyike, akkor ha Kék kartyat hiizol,
tedd félre, és hiizz egy 1j kirtyat helyette.

Renddrbird

A Renddrbir6 sohasem adhatja oda énmagéanak a
Kalapécs jelz6t. Ha a Rendérbird egyben Boszorkény is,
akkor tulajdonképpen & egy “gonosz” Rendérbird, és
arra hasznilhatja a képességét, hogy a Boszorkdnyokat
segitse. Ha a Rend6rbird kartyat felfedik, akkor az a
jatékos nem feltétleniil hal meg, de a Renddérbird
képesség tobbé nem hasznilhaté a jatékban.

Martha Corey

Ha Martha megorokli John Proctor kiilénleges
képességét, akkor Martha és John is megnézi azokat a
kartyakat, amelyek a halott jatékostdl érkeznek, és
Johnnal kezdve felvaltva vilasztanak kirtydkat. Ha
Martha Cotton Mather képességét hasznélta és Cotton
Mather meghal, akkor a Bizonyiték kirtyik azonnal
3-nak szimitanak Marth4val szemben, még azok is,
amelyek mar Martha el6tt vannak.
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Lelkitars

Ha mindkét Lelkitars kirtya egy jatékos elé keriil,
akkor a kartyakat el kell dobni. Ha az egyik Lelkitars
birtokost megdlik az Ejszaka, akkor mindketten
meghalnak, még akkor is, ha a masikuk ”vallomast
tett” vagy védelem alatt 4llt az Ejszaka sordn. Ha egy
jatékos lelkitarsa Mary Warren, akkor Mary halalakor
az a jatékos szintén meghal annak ellenére, hogy
Maryre nincs hatéssal a Lelkitars. Ha az utols6 nem-
Boszorkéanyt és az utolsé Boszorkidny jatékos
Lelkitarsak, és barmelyikiik meghal, akkor a gy6zelem
eldontése érdekében tigy kell tekinteni, hogy a kapcsolt
jatékos egy pillanattal késdbb hal meg, mint a
meggyilkolt jatékos.

Kegyelet

A Biinbak hasznilhaté arra, hogy 4tmozgasson Voros
kértydkat egy jatékostdl a Kegyelettel rendelkezd jaté-
koshoz. Will Griggs képes Szemtanii kartyaként hasz-
nélni az Alibit a Kegyelettel rendelkezd jatékos ellen.

Voros Kartyak

A Voros Kartyakat jatékosokra jatsszak ki, és nem
feltétleniil egy bizonyos Per kirtya elé. Ha az egy
jatékosra esd vidak szima meghaladja a Per kirtya
felfedéséhez sziikséges mennyiséget (példaul, ha
kijatszottal egy Bizonyiték kartyat egy 6 vaddal
rendelkez§ jatékosra), akkor a tobblet nem vihet$ it a
kovetkez6 Perhez. Ha egy adott jatékosra akar két Per
kértya felfedéséhez sziikséges vaddal rendelkezel is,
egyszerre csak egy Per kirtyat fedhetsz fel.

Biinbak & Rablis

Salem 1. Torvénye értelmében egy jitékos sohasem
hasznilhatja arra a Biinbak vagy a Rablas kartyat,
hogy altaluk sajit kartyait mozgassa, vagy extra
kértydkat kapjon. Ezek hasznilata kizardlag két masik
jatékost érinthet, pl. vegyél el kartyakat egy jatékostol,
és add oda ket egy masiknak. Ebbdl kifolydlag, ha
maér csak két jatékos maradt, akkor a Biinbak és a
Rablas kartyak nem jatszhatdk ki, hanem ezek Kék
kértyanak mindsiilnek (14sd a Kék Kartyak részt a 10.
oldalon).

Kaloda

A kijatszott Kaloda kirtya a jatékos el6tt marad
mindaddig, amig kovetkez6 fordul6jabdl ki nem
maradt. Ekkor a kirtyat el kell dobni. Ha egy Kalod4t
kapott jatékosra kijatszanak egy Biinbak kartyat,
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akkor a Kaloda kirtya is elmozog. Ha egy jatékosra
két Kaloda kartyat jatszanak ki, két egymas utani
fordul6ja marad ki.

Thomas Danforth & George Burroughs

Ha Thomas George-ra jatszik ki vadakat, akkor
Thomasnak 7 vadra van sziiksége ahhoz, hogy
felfedhesse George egyik Per kirtyajat.

Tituba !

Tituba megteheti, hogy az Ejszaka kartyat feljebb
mozgatja a pakliban. Ha igy tesz, akkor normal
modon kell jatszani, és a paklit csak akkor kell
ijrakeverni, ha abbdl elfogytak a kartyak. Tituba
atrendezheti a paklit és lapot is hiizhat ugyanabban a
forduldjaban.

Boszorkany Kartyak

Egy jatékos rendelkezhet egynél tobb Boszorkany
kartyaval. Ha az egyik Boszorkiny kirty4jat felfedik,
akkor a jatékos meghal, és a miasik Boszorkiny
kartyajat is fel kell fednie.

MODERATOR SZOVEGEK

HajyNaL

”Minden jatékos csukja be a szemét.”

Gy626d] meg rdla, hogy mindenki becsukta a
szemét.

”Boszorkinyok, nyissitok ki a szemeteket, és
mutassatok ra arra a jatékosra, aki megkapja a
Fekete Macskat. Onmagatokra is mutathattok.”

Gy626d] meg rdla, hogy ldtod, kire mutatnak a
Boszorkdnyok.

”Boszorkanyok, csukjatok be a szemeteket.”
Gy626dj meg rdla, hogy a Boszorkanyok becsuktdk
a szemiiket.

”Mindenki nyissa ki a szemét.”

Tedd a Fekete Macska kartydt a Boszorkdnyok dltal
kivdlasztott jatékos elé.

{2

Ejszaka

”Minden jatékos csukja be a szemét.”
Gy6z6dj meg réla, hogy mindenki becsukta a szemét.

”Minden olyan jatékos nyissa ki a szemét, aki jelenleg
rendelkezik Boszorkany kirtyaval, vagy valaha volt
néla Boszorkdny kértya, és mutassatok ra egy
jatékosra, akit megdltok. Onmagatok koziil is
vélaszthattok valakit.”

Gy636dj meg rdla, hogy ldtod, és majd emlékszel rd,
kire mutatnak a Boszorkdanyok.

”Boszorkéanyok, csukjatok be a szemeteket.”

Gydz6d] meg rola, hogy a Boszorkinyok becsuktdk a
szemiiket.

”Rend6rbird, nyisd ki a szemedet, és mutass rd arra a
jatékosra, aki megkapja a Kalapics jelz6t. Onmagadat
nem valaszthatod.”

Tedd a Kalapdcs jelz6t a jdatékos elé, akire a
Rend6rbiré mutat.

”"Renddrbird, csukd be a szemedet.”

Gy626dj meg rdla, hogy a Rendérbird becsukta a
szemét.

”Mindenki nyissa ki a szemét. Miel6tt elmondom,
hogy ki hal meg, birmelyik jatékos "Vallom4st tehet’.
Ez azt jelenti, hogy barki felfedheti egy sajat Per
kartyajat, és cserében védelmet kap az Olés kartyak
ellen. A ’Vallomas tételi’ dontések meghozatalara egy
homokéranyi idé 4ll rendelkezésetekre.”

Forditsd meg a homokdrdt. Amikor az idé lejar, akkor
jelentsd be, hogy kit dltek meg a Boszorkanyok. A
vdlasztott jatékos meghal, hacsak nem ndla van a
Kalapdcs jelz6, nem tett vallomdst, vagy mincs elétte a
Menedék kirtya. Keverd meg az eldobott kdrtydkat, és
képesz beldlitk egy 1ij paklit, majd az Ejszaka kartydt
tedd az aljara. Folytassatok a jatékot onnan, ahol
abbahagytdtok.




HALADO SZABALYOK & TIPPEK

A ténykedés elfedése Hajnalban és Ejszaka:
Csapjatok zajt, amig a Boszorkinyok a piszkos
munkat végzik. Néhiny alkalmas megoldas:
dobogjatok a 1dbatokkal, az egyik kezetekkel
iitogessétek az asztal lapjat, kapcsoljatok be
valami ijeszt6 zenét, didoljatok, stb. Az is segit,
ha az Ejszaka el6tt mindenki felall, igy mindenki
kénnyen hozzaférhet az Olés kartyakhoz.

Miutén az elsé jatékos meghalt, legyen 6 a
Moderator, vegye 4t a Kikialté feladatait. Igy a
halott jatékosnak is lesz mit tennie, és Moderator
esetén kevésbé kell foglalkozni a zajkeltéssel.

Hogyan lehet nehezebbé tenni a jatékot:
Amikor felhtizzak a Konspiriciét, akkor normaél
esetben a Per kirtya bal oldali szomszédtdl
érkezik. A jaték nehézségének a noveléséhez
vegyetek el a bal oldali szomszédotoktdl egy Per
kartyat, az elvett lapokat tegyétek kozépre, majd
a Kikialté/Moderator megkeveri Sket, és végiil
mindenkinek kioszt egyet-egyet. Ilyen médon
még kevésbé lesz k6vethets, hogy ki terjeszti a
boszorkanysagot.

Ijgy is jatszhattok, hogy a jatékos, aki meghal,
nem 4arulja el, hogy volt-e valaha Boszorkany.

Megtehetitek, hogy 2 Boszorkanyt haszniltok a
4-5 {85 jatékokban, és 3 Boszorkanyt 6-12 jatékos
esetén.

Hogyan keriilhetdk el az extra révid jatékok:
Amikor egy jatékosnak 4 vagy 5 Per kértyaja
marad, akkor 2-re mutass rd, amikor normal
modon felfednél egy Pert. Ekkor a megvadolt
jatékos kivalasztja, hogy a 2 koziil melyik Per
kértyéjat fedi fel. Reakcidja és viselkedése sokat
elarulhat!

“

TORTENELEM

Miutan néhiny fiatal ldny rohamait az 6rdog
miivének tulajdonitottak, Salem varosit elarasztottak
a perek, és a ”szint vallott” boszorkinyok. Miutin
minden elmondatott és elvégeztetett, tobb mint 150
embert vadoltak meg boszorkanysiggal. 19 embert
boszorkanynak nyilvanitottak és felakasztottak, 1-et
haléalra préseltek, és legalabb 5-en borténben haltak
meg.

Abigail Williams - Gyermek (11)

Abigail, Samuel Parris unokahiiga egyike volt
azoknak az elsd fiatal lanyoknak, aki misokat
boszorkanysiggal vadolt meg. Azt allitotta, hogy
epilepszids rohamait és sziir6 fajdalmait valamiféle
boszorkény tevékenység okozza. Az els6 két ember,
akiket Abigail megvadolt, Sarah Good és Tituba volt.

Ann Putnam - Digklany (13)

Ann a befoly4sos Putnam csalad tagja, és az els6
vadlok egyike volt. Tobben tigy gondoltak, hogy
sziilei, Thomas és Ann kényszeritették ra, valljon
azok ellen, akikkel 8k nem voltak joban. 1706-
ban Ann nyilvanosan bocsinatot kért a
Boszorkéany Perekben betoltott szerepéért.

Cotton Mather - Miniszter (29)

Cotton a Boszorkany Perek idején New England
egyik legprominensebb minisztere volt. Sokan &t
okoltak azért, hogy teret engedett a szélsdségeknek, és
engedélyezte a vadlottak elleni "talvilagi
bizonyitékokat”. Cotton kés6bb jelentds ird és tudds
lett.

Giles Corey - Foldbirtokos (71)

Gilest és feleségét, Martha Coreyt is perbe fogtak
boszorkanysag miatt. Giles nem vallott és tagadta
biindsségét, ezért préseléssel kinoztik. Giles két napig
présel6dott egy hatalmas ko alatt, amikor meghalt, de
nem tett vallomést.
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George Burroughs - Erémiivész (40)

George egyhazi személy volt, és részben fizikai
erejével elGadott mutatvanyai miatt vadoltak
boszorkanysaggal (képes volt felemelni egy muskétat
egy ujjal), mondvan, hogy ezeket aligha tudni
megcsinilni az 6rd6g segitsége nélkiil. Még a kotélen
l6gva is a miatyankot kdntalta, amire egy boszorkiny
feltehetden képtelen lenne.

John Proctor - Farmer (60)

John egy koztiszteletben 4116 férfi volt. Eredetileg
feleségét, Elizabethet vadoltik meg. John megvédte
Gt, és kétségbe vonta Abigail Williams
szavahihetGségét. A lany ennek hatisira erGszakkal
vadolta a farmert, és azzal, hogy kényszeritette Gt,
hogy érintse meg az Ordég Koényvét. Johnt 1692
augusztusiban akasztottak fel.

Martha Corey - Varréng (72)

Martha, Giles felesége a felekezet jaAmbor tagja volt, és
élesen biralta a pereket. A torvényszéken a gyerekek
utanoztik a mozdulatait, és azt allitottak, hogy
Martha irdnyitja Sket. Ezért Marthat 1692
szeptemberében felakasztottak.

Mary Warren - Cseléd (17)

Mary John és Elizabeth Proctor cselédje volt. Az els6k
kozott vadolt meg masokat boszorkdnysaggal a
vérosban, és azt allitotta, hogy Giles Corey szelleme
kisérti. Végiil a lanyt is letartoztattak, azzal vadolva,
hogy 6 maga is gyakorolja a boszorkanysagot, és bar
vallomast tett, sohasem akasztottik fel.

Rebecca Nurse - Haziasszony (71)

Rebecca volt az egyik legidGsebb, és legnagyobb
tiszteletnek 6rvends polgéar, akit boszorkinysiggal
vadoltak. A kozosség 39 tagja irta ali azt a peticidt,
melyben szabadon bocsdjtasit kovetelték. Rebeccat
végiil felakasztottdk, 4m a bit6fa drnyékaban
tantsitott lenylig6zden méltosigteljes viselkedése
miatt késGbb nagy hirnévre tett szert.
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Samuel Parris - Lelkész (39)

Samuel Parris Salem varosinak {6 lelkésze volt. A
Boszorkany Perek el6tt a ”gonosz viselkedését”
kutatta a gytilekezetében, és tekintélyes egyhézi
személyiségeknek nehezitette meg az életét.
Viselkedése hozz4jarult a viros gyanakvo és fesziilt
légkoréhez.

Sarah Good - Koldus (39)

Sarah hontalan koldus volt, és taldn éppen kétes
hirneve miatt keriilt vad ali. Sok egyéb dolog k6zott a
véros szdmos "erkolcsi elvardsdnak” megtagadisival
is vadoltak. 1692 jaliusdban akasztottak fel.

Thomas Danforth - Biré (69)

Thomas Salem szimtalan perében itélkezd birok
egyike volt. Thomas helytelenitette a pereket, és talan
6 volt az, aki végiil véget vetett nekik.

Tituba - Mesemondé (35)

Tituba Samuel Parris egyik rabszolgija volt, és az elsd
személy, akit boszorkdnysiggal vadoltak meg. A vad
szerint megbabonézta a véros kislanyait misztikus
torténeteivel. Valloméastétele ellenére sohasem
akasztottak fel, és kés6bb a bortonbdl is kiengedték.

Will Griggs - Orvos (47)

Griggs feladata volt diagnosztizalni a boszorkanyokat,
és meghatarozni, hogy "mennyire” boszorkany valaki.
A diagnézisa utdn a pécienseit probaknak vetették ala,
melynek sordn az alanyokat gyakran biindsnek
talaltak, és kivégezték Oket.

William Phips - Kormanyz6 (42)

Sir William Phips egy bostoni hajéépitd volt, amikor
megtalilta egy elstillyedt spanyol galya kincseit. Phips
a pénzét és a kapcsolatait hasznalta fel arra, hogy a
Massachusetts-6bol elsd, kiraly altal kinevezett
korményzbja legyen. Phips alapitotta meg, késdbb
pedig 6 maga oszlatta fel a Salemi Birdsigi
Torvényszéket.

17



18

ALKOTOK

Szabélyok & Jatékmenet: Travis Hancock
Grafikai Tervezés: Holly Hancock
Tllusztraciok: Sarah Keele

Ko06szONET
valamennyi jatéktesztelonknek,
és kiilon koszonet jar nekik:
Ben & Meagan Nielsen
Jayson & Whitney Jensen

K0OszONET

valamennyi Kickstarter timogaténknak,
akik 2015 tavaszan életre hivtik ezt a jatékot.

Hungarian translation: Zsolt Farkas (fkif69@gmail.com) v.1.0

A SOTET VAROSOK SOROZAT

A Salem 1692 jaték eredetileg Salem néven keriilt

forgalomba, de mostantdl a Facade Games kiadb

Sotét Varosok (Dark Cities) sorozatinak tagjal A
sorozat minden jatékat legalabb 4-9 {5 jatszhatja, a

jatékok dobozai régi konyvre emlékeztetnek,
valamint mindegyikiik egy varosra és egy évszdmra
fokuszal a torténelemben. Tovabbd mindegyik jaték
hangulata s6tét, misztikus, és a jatékmenetben
fontos szerepe van a titkos identitasnak.

A sorozat legutdbbi darabja a Tortuga 1667, mely a
lazadés, a fosztogatis és a megtévesztés kaldz
jatéka.

A Tortuga 1667 jatékrol és a Sotét Varosok sorozatrdl
tovabbi részleteket tudhatsz meg a
www.facadegames.com oldalon.
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.Q?Jk Ci{j Cs,

1692, Salem varosa, Massachusetts.
Az, ami néhany gyerek
csinytevésével indult, a bilnds
boszorkanyok levaddszdsanak
féktelen keresstes hadjdratdva vdlt.
A vdros polgdarar dsszegyiiltek, és
vadaskoddsok ropkodnek mindenfelé.
Vajon te leszel a kovetkezd, akit
boszorkinysdggal vadolnak? Vagy
sajdt bardtaidat és csalddtagjaidat is
bemadrtod, csak hogy te magad tiilél;?

GFacade

amesti

www‘facaclegames.com



