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JATEKELEMEK

69 kartya
1 Bandido és
1

A JATEK CELJA

Bandidénak ISMET a szokésen jar az esze.
Helyezzétek le a kartyaitokat ugy, hogy
az alagutakat lezarjatok, és ezaltal Ban-
dido ne tudjon megszdkni a bortonbél!

ELOKESZULETEK

. Keressétek meg Bandidét és helyez-
zétek a jatéktér k6zepére! Bandido
kartyaja kétoldalas, kdnnyebb jaték-
hoz valasszatok az 5 kijaratos oldalat,
egyébként pedig a 6 kijaratos oldala
legyen felul!

. A tébbi kartyat keverjétek meg, és
képezzetek beldliik egy lefelé forditott
huzoépaklit!

. Minden jatékos htizzon maganak 3
kartyat!.

JATEKMENET

A legfiatalabb jatékos lesz a kezdéja-
tékos. Amikor te vagy soron, tegyél le
a kezedbdl egy kartyat ugy, hogy az
legaldbb egy, mar lent 1évé kartyahoz
kapcsolédjon!

Figyelem! A lehelyezett kartyanak pon-
tosan kell illeszkednie az &sszes vele
szomszédos kartyahoz!

A kartya lehelyezése utan huzz egy
kartyat a huzoépaklibdl, és a balra Ulé
jatékoson a sor! Ha a kartyaid koézil
egyiket sem tudod szabalyosan lehe-
lyezni, akkor tedd azokat a huzépakli
aljara, és huzz harom uj kartyat! Ezutan
a kovetkezé jatékos jon.

Folytassatok a jatékot addig, amig az
Osszes alagutat le nem zartatok, vagy
amig a huzdépakli el nem fogy!

Figyeljetek arra, hogy ne helyezzetek
le kartyat ugy, hogy egy alagutat kép-
telenség legyen lezarni!

Amennyiben sikeriilt az 6sszes alagutat
lezarnotok, mindannyian nyertetek. Ha
viszont legaldbb egy alagtt nyitott ma-
rad mikdézben mar az 6sszes kartyat le-
helyeztétek, Bandido megszokott, és
mindannyian veszitettetek.
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