Események
és Nagy Helyszinek
Szabalyai

Események

A jaték el6keésziletei soran keverjétek meg az Esemény kartyakat, és képezzetek
belblik egy képpel lefelé forditott paklit a pontozotabla mellett. Minden év elején,

mielStt barmi mast tennétek, huzzatok fel az Esemeény pakli legfelso lapjat, és
hajtsatok végre annak hatasat.
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Nagy Helyszinek

A Nagy Helyszinek hasznalatahoz keverjétek 6ssze a bal oldali kartyaikat a tobbi
Kilénleges helyszinnel, a jobb oldali kartyakat pedig tartsatok a jatéktér kozelében. A
oal oldalak ugyanugy viselkednek, mint barmelyik Kilonleges helyszin. Ha ugy dontesz,
nogy megeépitesz egyet, akkor keresd ki a jobb oldalat, majd mindkett6t épitsd be
egymas mellé az Grallomasodba. Ha szlikséges, akkor mindkét kartya iranyat
megvaltoztathatod annak érdekében, hogy fliggblegesen épithesd be 6ket. Minden

Nagy Helyszin egyetlen helyszinnek minésil, a tavolsag szamolasa szempontjabdl
azonban 2 kartyanak szamitanak.
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