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Események
A játék előkészületei során keverjétek meg az Esemény kártyákat, és képezzetek 
belőlük egy képpel lefelé fordított paklit a pontozótábla mellett. Minden év elején, 
mielőtt bármi mást tennétek, húzzátok fel az Esemény pakli legfelső lapját, és 
hajtsátok végre annak hatását.

Nagy Helyszínek
A Nagy Helyszínek használatához keverjétek össze a bal oldali kártyáikat a többi 
Különleges helyszínnel, a jobb oldali kártyákat pedig tartsátok a játéktér közelében. A 
bal oldalak ugyanúgy viselkednek, mint bármelyik Különleges helyszín. Ha úgy döntesz, 
hogy megépítesz egyet, akkor keresd ki a jobb oldalát, majd mindkettőt építsd be 
egymás mellé az űrállomásodba. Ha szükséges, akkor mindkét kártya irányát 
megváltoztathatod annak érdekében, hogy függőlegesen építhesd be őket. Minden 
Nagy Helyszín egyetlen helyszínnek minősül, a távolság számolása szempontjából 
azonban 2 kártyának számítanak.
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