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1. Bevezetés

A Kozelharc kiegészitd szabalyaira, valaszthatd szabalyok
gylijteményeként tekintsiink, bar azok (t6bbnyire) ugy lettek kialakit-
va, hogy egységesen hozzaadhatoak legyenek az alapjatékhoz.
A jaték a jatékosok sajat izlésének megfelGen alakithato ki, ez a
kiegészités rengeteg 1j eszkozt biztosit mindehhez. Nagyon sok
Uj dolog van a kiegésztében, az 01j szabalyokbol ezért az elsé néhany
jatékban csak bizonyosakat érdemes alkalmazni. A kiegészitéssel vald
els6 jatéknal nem ajanljuk a halado, kiegészit6 szabalyok alkalmazasat.
Hajo Technoldgiai Tablazat: — Hely megtakaritas céljabol a Hajo
Technologiai Tablazat nem részletezi, azokat a technologiakat, amivel
egy hajonak, készen, mar rendelkeznie kell. Példaul, a Tamadas = 0,
Védekezés = 0, Taktika = 0, és Mozgas = 1 mar nincs benne.
A megépitett hajok ezekkel a Technologiai szintekkel alapbol
rendelkeznek. Az els6 részletezett, Tamadasi tech. ezért lett a
Tamadas 1. Ha a Tamadas 1 nincs bekarikazva, akkor a hajo
Tamadasanak 0-nak kell lennie. A Vadaszoknal az 1-es Vadasz
Technologiai szint ugyanezért nincs részletezve, a Vadaszok is
-nyilvanvaldan- alapbol legalabb 1-es szintiiek.

A kiegészités az alapjaték teljes készletét tartalmazza. Bizo-
nyos jelzokbdl tovabbiak is hozza lettek adva a készlethez. Az
eddigi hajok szamara rendelkezésre allo jelzok szamat is bovitettiik,
valamint tovabbi, 4j dolgokat is bevezettiink ebben a kiegészitésben.
A kiegészités dobozaban megtaldlhatd szdmjelzd készletnek a
legtobb jaték szamara elegendoének kell lennie, de kérjik
Orizzétek meg az alapjaték szamjelzoit is, arra a (valdszinttlen)
esetre, ha egy jatékban elfogynanak a szamjelzdk!

Az 1j szabalyok szerinti jatékban eléallhatnak olyan helyzetek, amikor
egy egység szamara elényosebb lehet, ha nem 16. Egy egység mindig
donthet ugy is, hogy nem 16.

A jatékban bevezetésre keriilnek a “No Mines”, nem
Aknak jelz6k. Ezeket az Ur Amébakat magéba foglalo
forgatokonyveknél hasznaljuk. A jelzoknek a szokasos,
mélyir hatoldala van. Ezeket a jelzéket az Ur Amoba-
kat nem tartalmazo kiildetésekben, “sajat tervezési” teriiletként/
terepként (Ur Amébaként vagy barmilyen més, a jatékosok altal
elfogadott dologként) lehet felhasznalni.

2 Uj Anyabolygdék és tobb

pénz

Ez a kiegészités sok, olyan, Bj dolgot vezet be,
amire birodalmunk pénzét el tudjuk kolteni. Az

Anyabolygok immar 30 EP-t termelnek 20 helyett. Ha az
Anyabolyg? talalatokat kap, azok 30-20-10-5-Megsem

TERRA

misiilt mértékben csokkentik. Minden jatékos kapott egy 1j, (30 EP-
s) Anyabolygot. Azt ajanljuk, hogy ezzel a kiegészitovel mar a 30 EP-s
Anyabolygdval jatszatok, és a tovabbiakban csak az alapjatékkal
jatszatok a 20 EP-sel. A technolégiai fa kibéviilése miatt, ahogy
az majd alabb részletesen kifejtésre keriil, bizonyos technologiak
ara némileg csokkent.

3. Hajé tapasztalat és Katonai
Akadémiak
3.1 HAJO TAPASZTALAT

A jatékban (sorrendben) az alabbi, Gt tapasztalati szint lehetséges:
Zoldfilt (Green), Képzett (Skilled), Veteran, Elit és Legendas.
A tapasztalatot csapat- és nem a hajok szintjén vezetjik. A csapat
minden tagja azonos tapasztalati szinten van. A Hajo Nyilvantartasi
Lapon minden csapatnak, sajat tapasztalatinak megfelelé helye
van. Minden tipusnal tobbféle szintli csapat is megjeldlésre keriilt.

Csapatok egyesitése: Két olyan csapatot, amelyet normal esetben
egyesithetnénk (mivel tech.-jiik és stb. azonos) egyesithetjiik, csak, ha a
csapatok tapasztalati szintje eltér, az Gjonnan alakitott csapat az
egyesiilt csapatok koziil az alacsonyabb tapasztalatat kapja meg.

3.2 KATONAI AKADEMIAK

A Katonai Akadémiak csak a hajo tapasztalatokkal egyiitt lehetnek
jatékban. A Katonai Akadémiak az 01j hajok képzettségét novelik:

e Ha egy jatékos nem fejlesztette ki a Katonai Akadémiat, minden
) hajoja zoldfuliként kezd.

* Ha egy jatékos kifejlesztette az 1-es szintli Katonai Akadémiat,
minden 0j hajoja képzettként kezd.

* Ha egy jatékos kifejlesztette a 2-es szintli Katonai Akadémiat,
minden hajdja (a régiek is) konnyebben tudnak eldre 1épni.

3.3 TAPASZTALAT SZERZES

Csak harcképes egységek szerezhetnek tapasztalatot. A Bézisok,
Hajogyarak, Foldi egységek és az olyan egységek, amelyeknek
nincs erre sajat, tapasztalati része a Hajo Technologiai
Tablazaton, nem szerezhetnek tapasztalatot.
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Zold(fiilii) Csapatok: A Gazdasagi fazis legelején (még
az EP-k begyiijtése el6tt), minden térképen 16v6 zold egység,
képzetté 1ép eld.

Harci tapasztalat: Minden csapat tapasztalatot szerez, amikor
megsemmisit egy hajot. Minden ezen csapat altal megsemmisitett
hajoért a csapat egy extra dobast hajt végre, a tiizelést kovetden.
Ha az ezt kovetd dobés kisebb vagy egyenld a megsemmisitett
hajo Hajotest méretének kétszeresével, akkor az ezt megsemmisitd
csapat egy tapasztalati szintet szerez.

PELDA: Ha a megsemmisitett hajénak 2-es Hajétest mérete volt,
a Csapat 1-4 kozé eso dobas esetén szerez tapasztalatot.

A Harci tapasztalatszerzés modositéi: Az alabbiak szerint

modositsd a Harci tapasztalat szerzési dobast:

—1 Ha a megsemmisitett hajonak nagyobb hajotest mérete volt
az 6t sz&étlovo hajonal.

—1 Ha a tiizel§ hajo jatékosanak 2-es szintii, Katonai Akadémiaja
van. Ezek a modositok dsszeadddnak.

A tapasztalatszerzés folyamata: A tapasztalatszerzés azonnal
megtorténik, miel6tt a kdvetkezd csapat tiizelhetne. Egy csapat
itkozetenként csak egy tapasztalati szintet szerezhet. Amikor egy
csapat tapasztalati szintet szerez, a kovetkez6 tapasztalat szoveges
részének a fele részeig toljuk fel, és amig a csata be nem fejezddik,
ne toltsiik ki teljesen a csapatjelzével a teriiletet. Ez kikiiszoboli
azt a hiba-lehetéséget, hogy egy csapat két tapasztalati szintet
szerezzen egy csatdban. Az Ujonnan tapasztalati szintet szerzett
csapatokat a Csata Tablan fél Gton a kovetkezd (tapasztalati)
szintjiik sorara kell feltolni—ez lathatova teszi, mely csapataink
tudnak még tovabbi tapasztalati szinte(ke)t szerezni.

PELDA: “A” Jatékos 5 DD-bél dll6 csapata 3 CA-ra tiizel. A DD-k
tapasztaltak és az “A” Jatékosnak 2-es szintii Katonai Akadémidja
is van. A DD-k 4 talalatot dobnak, ezzel 2 CA-t semmisitenek meg.
Az “A” Jatékos minden megsemmisitett hajoert dob és 6-ot vagy
kisebbet kell dobnia ahhoz, hogy tapasztalati szintet szerezhessen (a
CA-knak 2-es Hajotest mérete van, egyet kivonunk a dobdsbol,
mivel a megsemmisitett hajo nagyobb volt a tiizelé hajokndl, egy
tovabbit pedig a 2-es szintii Katonai Akadémia miatt vonunk ki).
Az “A” Jatékos 1-et és 3-at dob. A DD-k veteran szintiivé lépnek
eld és a Csata tablan feltoljuk dket f€l Uton az Elit szint felé.
Tobb csapatnal: Ha egy jatékosnak tobb egyszerre tiizeld csapata is
van, barmilyen sorrendben tiizelhet veliik, de egy csapat tiizelését
teljesen be kell fejeznie, miel6tt egy kovetkezdvel tiizelhetne.
Idegenek: A nem jatékos altal iranyitott, idegen hajokat “képzett-
eknek” tekintjiik. Idegenek tamadésaval is lehet tapasztalatot szerezni.

3.4 A TAPASZTALAT ELONYEI
A tapasztalatok az alabbi elényoket biztosithatjak:

* Haegy csapatnak nagyobb tapasztalati szintje van, annal a
csapatnél, amelyre tiizel, Tamadasi Ertéke, ennél a timadasnal,
1-el megné.

* Ha egy csapatnak két- vagy tobb szinttel alacsonyabb tapasztalata
van annal a csapatnal, amelyre tiizel, TAmadasi Ertéke, ennél
a tamadasnal, 1-el csokken.

* Egy csapat nem tiizelhet olyan csapatra, amelynél 3- vagy még tobb szinttel
kevesebb tapasztalata van, kivéve, ha az 0sszes megmaradt ellenséges
hajo 3-vagy még tobb szinttel tapasztaltabb nala. Ebben az esetben
is csak a legkevésbé tapasztalt hajokra tiizelhet.

PELDA: Egy zoldf{iilii) DD-kbél all6 csapat egy veterdn SC-kbél- és
egy elit CA-kbol allo csapattal keriil szembe. A DD-k csak az SC-
kre tiizelhetnek (és a Tdmaddasi Erték 1-el csokkenni fog
ennél a tamadasnal) amig mar csak az elit CA-k maradnak.

» Az Elit és Legendas csapatok (lefelé kerekitve) fél fenntartasi
koltségliek. Ha egy ilyen csapat, mas szabalyok miatt, mar
megfizette a fél fenntartasi koltségét (alacsony fenntartasi koltség
jatékvarians, tech eldny), akkor nem fizetnek fenntartasi ktg-
et.

* A Legendas csapatban 1év0 hajok megsemmisitéséhez a szo-
kasosnal 1-el tobb talalat sziikséges. A legendas hajok Hajotest
méretét az Atszallo hajok tekintetében, eggyel nagyobbnak
vessziik. Ezt az elonyt akkor is megkapjak, ha Hajogyar-, Bazis-
vagy mas, tapasztalatot nem szerz6 egység tiizel rajuk.
PELDA: Egy legendds cirkalé megsemmisitéséhez 3 taldlatra
van sziikség.

A tapasztalatot nem szerzé “csapatokat” (Bazisokat, SY-okat

és Foldi csapatokat) nem befolyésolja a tapasztalatszerzés.

Bar nem szereznek tapasztalatot, biintetést se kapnak, amikor

tapasztalt hajokra tiizelnek (a legendas hajok Hajotest méretét

kivéve!); a tapasztalt hajok nem élveznek elénydket, amikor
elébbiekre tiizelnek, illetve nem kapnak tapasztalati pontot,
amikor megsemmisitik dket.

Csata tabla: A tapasztalati szintek csatabeli elonyeinek attekinthe-
tdsége érdekében a kiegészitében Csata tabla keriilt bevezetésre.

4. Atszallds és Hajok elfoglaldsa

4.1 AZ ATSZALLOHAJOK TULAJDONSAGAI

504 l-es Hajoelfoglalasi szint elérés; utan a jatékosok

. * Atszallohajokat (BD) (F5-0-2) (EP=12) épithetnek.

~ /| Amikor a jatékosok elérik a 2-es Hajoelfoglalasi

——— 1 szintet, Atszallohajoik (F6-0-2) szintre fejleszthetdk fel.

Az Atszallohajoknak az alabbi tulajdonsagai vannak:

* Hajoelfoglalasi tamadast hajthat végre (l1asd alabb)

* Ha a harcra Aszteroidan vagy Kodben keriil sor, az Atszallohajok
akkor is csak “F”-el és nem “E”-vel tiizelnek.

» Az Atszallohajok, a tobbi hajohoz hasonldan “1”-nél mindig

talalnak.

4.2 HAJOELFOGLALASI TAMADAS

Az AtszAllohajok tamadasai a rendes hajok tAmadasaitdl eltéréen kezelendéek.
A megtamadott hajo Hajotest méretét ki kell vonni az Atszallohajo Tamadasi
Ertékébdl. A tapasztalati modositokat kivéve, minden modositot
és technologiat figyelmen kiviil hagyunk (nem hasznaljuk
a Tamadas-, Védekezési tech.-et, a Flotta Méret Bonuszt, stb.).
Haezt a szamot vagy kisebbet dobunk, az Atszallohajos fél
elfoglalja a megtamadott hajot (egy hajo elfoglalasahoz tobb talalatra
nincs sziikség—a Hajotest mérettdl fliggetleniil, egy sikeres
hajoelfoglalasi timadas végrehajtasa elég egy hajo elfoglalasdhoz).

PELDA: Egy veterdn Atszdll6hajé (FS) megtimad egy legendds
Cirkalot. A hajoelfoglalasi tamadas csak az 1—5-ig dobas minusz
3 Hajotest méret (ami a legendas hajo miatt lett eggyel t6bb),
minusz egy tapasztalati modosito (a célpont hajo 2 tapasztalati
szinttel jobb) esetén sikeriilne.

© 2012 GMT Games, LLC
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Az Atszallohajok minden korben tamadhatnak, tekintet nélkiil a

korabbi korok sikeres vagy sikertelen kisérleteire. Az Atszallo-

hajok tapasztalatot szerezhetnek egy hajo sikeres elfoglalasakor.

A hajoelfoglalasi tamadasokra az alabbi korlatozasok érvényesek:

o Atszallohajok, amig az Osszes Vadasz meg nem semmisiilt,
Hordozokat nem tamadhatnak.

Az Atszallohajok, Harci alcazott hajokat nem tamadhatnak
meg, igy nem is foglalhatnak el.

» Bazisokat, SY-kat, Kolonia Hajokat, Kolonidkat, Banyaszokat,
KH Vezetékeket, Titanokat, Vadaszokat és Csapatokat szallito
Szallitohajokat nem lehet veliik elfoglalni. Amikor az Atszal-
16hajo tiizel, ezeket, ehelyett, normal F1-¢l tudja tamadni.

FONTOS: Az Atszallohajo elfoglalhat masik Atszallohajot is.

4.3 ELFOGLALT HAJOK

Az elfoglalt hajé azonnal az Atszallohajo birtokosanak iranyitasa al keriil.

Egy elfoglalt hajonak az alabbi tulajdonsagai vannak:

* Az elfoglalast kdzvetlentil kovetd kdrben az elfoglalt hajo nem
tamadhat, illetve vonulhat vissza (az atszallo fél egységei
még befejezik a megszerzett hajo teljes birtokba vételét).

e A szokasos modon I6hetnek ra, harci alcazhatjak és
vissza is foglalhatjak.

* Az elfoglalast kovetd kor lezajlasat kovetden, az elfoglalt hajo
a szokasos modon tamadhat és vonulhat vissza.

* Ha a hajo tapasztalati szabalyokkal jatszunk, az ujonnan
elfoglalt hajo 0j tulajdonosa szamara (Katonai Akadémiai
szintjétol fuggetleniil) zold(fiilii)nek szamit, de a szokasos modon
tapasztalatot szerezhet.

* Ha a hajo6 tapasztalati szabalyokkal jatszunk, az elfoglalt nem
jatékos altal iranyitott, idegen hajok mindig zdld(fiillinek)

szamitanak, és sosem szerezhetnek magasabb szintii tapasztalatot.

4.4 ELFOGLALT HAJOK NYILVANTARTASA

A csata végéig az elfoglalt hajot barmilyen, rendelkezésre allo,
hasznalaton kiviili jelzével meg lehet jeldlni. Ha a jatékosnak van
felhasznalhatd, ilyen tipusu jelzdje, azt is hasznélhatja erre. Ha
ilyen nincs, az idegenekét vagy mas hasznalaton kiviili jelzot is
fel lehet erre a célra hasznalni.

A csata befejezését kdvetden a tulélt és elfoglalt hajokat at kell
forditani és a jatékos sajat jelzbivel kell megjeleniteni. A hajot foglald
jatékos elsiillyesztheti mas hajoit, illetve egyesitheti mas jelzdit azért,
hogy az elfoglalt haj6 szamara Csapatjelz6t szabaditson fel. Ha erre nem
hajlando, elfoglalt hajojat el kell siillyesztenie.

Az elfoglalt hajo(k)bol 4116 4j csapatnak, a tobbi csapathoz
hasonldan, sajat technologiai jelzéje kell, legyen a nyilvantartd
lapon. A hajo korabbi tulajdonosanak tdjékoztatnia kell a jatékost
a hajo aktualis technoldgiai szintjeirdl.

A korabban elfoglalt hajot a jatékosnak, csataban, felfejlesztéséig-
vagy szétszedéséig, mindig fel kell fednie. Az eredeti tulajdonos
nyilvan fel fogja ismerni korabbi hajojat, ami konnyebbé teszi
szamara megkisérelni annak megsemmisitését, hogy megelézhesse
hajonak valamelyik hajoéddal azonos technoldgiaja van, a
csapatjelzok egyesithetdek.

4.5 ELFOGLALT HAJOK ES A TECHNOLGIAK

Az elfoglalt hajok minden birtokukban 1év6 technologiajukat
hasznalhatjak. Mas hajoknak azonban nem tudjak azt atadni.
Szétszedés technologiaért: Ha egy elfoglalt hajo egy Gazdasagi
fazisban egy sajat Hajogyarnal van, szét lehet szedni technologiai
kinyeréséért. A hajot szétszedd jatékos egy technologiai szintet
szerezhet meg minden olyan teriileten, ahol az elfoglalt hajonak
az O0vénél jobb technoldgidja van; a szétszedett hajot ezutan
eltavolitjuk a jatékbol. A jatékos ugyanabban a Gazdasagi fazisban
egymas utan tobb hajot is szétszedhet, hogy tobb technoldogiat is
megszerezhessen. Ezek sorrendjét a jatékos hatarozza meg. A
jatékos, ugyanabban a Gazdasagi fazisban, egy szintet egy adott
technologiabol, a szétszedés eldtt vagy utan, még vasarolhat is.
PELDA: Egy 1-es Mozgdssal, 2-es Tamaddssal, 1-es Védekezéssel
¢és 1-es Taktikaval rendelkezé jatékos elfoglal egy 3-as Mozgassal,
2-es Tamadassal, 2-es védekezéssel és 0 Taktikaval rendelkezé
hajot. A hajo szétszedését kdvetden a jatékos 2-es Mozgas és 2-es
Védekezés technologiat szerez. Ha a jatékosnak lenne egy masik,
azonnal megszerezné a 3-as Mozgdsi technologiat is. Ezutan a
jatékos még megveheti a 4-es Mozgas technologiat is (ha van rd
elég EP-je).

A technologiaért valo szétszedés korlatai:

* Hordozot szétszedni csak 1-es Vadasz Technoldgiai szint folott
lehet, tekintet nélkiil a masik jatékos Vadasz Technologiai szintjére.
lehet megszerezni.

* Biztonsagi er6k és Katonai Akadémiak (melyek a Hajo tech.
lapon nem lathatoak) hajo elfoglaldsaval nem szerezhet6k meg.

* Minden megszerezhet6 technologiat természetesen az is korlatoz,
hogy abbol milyen van meg a szétszedendd hajonak.

FONTOS: Ilyen moédon Hajo Méret Technologiat is lehet szerezni.

4.6 A NEM JATEKOS ALTAL IRANYITOTT IDEGENEK HAJOI
A nem jatékos altal iranyitott, idegenek hajoit is el lehet foglalni.

Ezeket a jatékos tobbi hajoihoz hasonloan lehet felhasznalni (és

ugyanugy kell utanuk fenntartast is fizetni). A jatékos azonban

szabvanyos, idegen (PD 2, Taktika 1) és 3-as Mozgasi technologiaja

van. El lehet ket siillyeszteni, de, masik jatékostol elfoglalt hajok-
tol eltéréen, technoldgia megszerzéséért nem lehet dket
szétszedni. Sajat hajokkal egybetéve nyilvanvalova
kell tenni, melyik birodalom birtokolja azt. Ha magukban
mozognak, egy sajat szinil, e célra szolgalo birodalom
jelzot kell hozzajuk tenni. Ha kifogynal a birodalom
jelzokbdl, mas jelzot hasznalj az azt birtokld birodalom
kifejezésére.

5. Biztonsagi erok

Csak az Atszallohajokkal egyiitt hasznalatosak. Ha egy jatékos
kifejleszti a Biztonsagi eréket, minden hajoja azonnal és
automatikusan ennek a képességnek a birtokaba keriil. Biztonsagi
er6k Technologiaval valé felszerelésért a hajokat, Bazisokat, Hajo-
gyarakat és Katonai Akadémiakat sem kell egyesével felfejlesztgetni.
Ez azt fejezi ki, hogy a jatékos sajat védelmi tervet dolgozott ki
és kommunikalt flottai felé, a Hajoelfoglalasi tamadasok elharitasara.

© 2012 GMT Games, LLC
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Hatasai: Az 1-es szintii, Biztonsagi eroket kifejlesztd jatékos hajoi egyet
hozzaadhatnak hajtest méretitkhoz, amikor egy Atszallohajo hajoelfogla-
las céljabol timadja meg Sket. A 2-es szint(i Biztonsagi er6knél a jatékos
kettét adhat hozza elfoglalasi célzattal megtamadott hajoi Hajotest méretéhez.

6. Titanok

6.1 ALTALANOSSAGBAN
Titan épitéséhez 7-es szintl Hajoméret Technologiara van
sziikség. A Titanoknak az alabbi tulajdonsagai vannak:

» Egy Titan altal okozott talalat 2 sériilést jelent a normal hajoknak.

* Sohasem vonulhatnak vissza a harcbdl.

¢ (Mcéretiik miatt) nem lehet 6ket harci alcazni.

o (Méretiik miatt) Atszallohajoval nem lehet éket elfoglalni.

* A Vadaszok kivételével az 1-es dobads nem jelent automatikus
talalatot a Titanon. Igy lehetséges, hogy bizonyos hajok, nem is
képesek eltalalni egy Titant; ez a hajokon lévo technologiaktol
fiigg.

6.2 FLOTTA MERET BONUSZ

A Harcban a Flotta Méret Bonuszt birtoklo felet a szokasos modon
hatarozzuk meg, azonban -a Vadaszokon kiviil- a Titanokra tiizeld
hajok nem kaphatjak meg ezt a bonuszt. A Vadaszok azonban,
ilyenkor, +1-et kapnak Tamadasi Ertékiikhoz.

6.3 A TITAN HORDOZHAT VADASZOKAT

Ha egy Titannal rendelkezdé jatékos birtokdban van a Vadasz
Technoldgianak is, a Titan, a Hordozéhoz hasonlé moédon, 3
Vadaszt szallithat. Egy mar létrehozott Titan felfejlesztheté Vadasz
Technologiaval, amint az 1-es Vadasz Technolédgia kifejlesztésre
keriilt. A Titanok attdl, hogy szallithatnak Vadaszokat még nem
szamitanak CV-ek Lehet rajuk 10ni ugyanis csataban, sajat
Vadaszaik jelenlétében is. Abban a valdsziniitlen esetben, ha a
Titdn megsemmisiilését kdvetden tobb Vadasz maradna annal
amennyit a megmaradt CV-k és Titanok szallitani képesek, az extra
Vadaszokat a Harc befejezését kovetden el kell tdvolitani.

6.4 HALALCSILLAGOK

A Titan nem gy tdmadja a kolonidkat, mint a normal
hajok. Tamadasakor megsemmisiti a bolygoét. Amikor
egy Titan egy Kolonidra tiizel, a Kolonia és a bolygo is
automatikusan megsemmisiil. A bolygét el kell tavoli-
tani a jatékbol és ki kell cserélni egy -szintén- ezen kiegészitd
altal jatékba hozott “Destroyed Planet”, megsemmisitett bolygd
jelzével. Ez a hexa innent6l Aszteroidanak szamit. A Titan 16het-
és megsemmisithet koloniaval nem rendelkez6 bolygokat is.

6.5 A TITANOK ES AZ AKNAK

Hatalmas méretiik miatt az Aknak nem tudjak megsemmisiteni
a Titant, de Aknanként egy sériilésnyit sebeznek rajta. Ennélfogva
egy Titant 5 Akna tud megsemmisiteni. Ha egy iitkozetre
Aknak felrobbanasa utan keril sor, a Titan ezekkel a sériillésekkel
1ép be a Harcba. A Titan altal szallitott Vadaszok védettek a Titan
Aknarobbanas soran elszenvedett sériiléseitdl, kivéve, ha attol meg
is semmisiilne, mert az 6ket is elpusztitja. Az {itkézet végén a
Titanon is minden sériilést, a szokasos modon, megjavitanak.

g b
Destroyed
Plangat

7. Flottajelz6k

Nagy halomnyi csapatjelz6 mozgasanak megkonnyi-

tése érdekében minden jatékosnak harom flottajelzd,

m all rendelkezésére. Ha hasznalni szeretnénk oket, tegytik

a Flotta tablazatot (Fleet Chart) egy minden jatékos

altal lathat6 részre. A jatékos egy hajo flottajat a tdblazat egy sajat

szelvényére teheti fel, melyet minddssze egy (birodalmi) jelz6 fog

kifejezni a térképen. A Flotta Nyilvantartd Szelvény, csupén a

jelzok kényelmes tarold helyeként szolgdl. Egy a Flotta nyilvantartd

szelvényen 1év0 jelzd, minden esetben a térképen 1évonek szamit.

FONTOS: A Sarga flottajelz6k gorog elnevezésiiek: Gnosis
(Tudds), Logos (Ertelem), Praxis (Alkalmazds).

8. Aknaszedb Technolédgia

* Az Aknaszedd Technolédgia koltségei csokkentek, az Akna
Technologia koltségei viszont megndttek.

* Bevezetésre keriilt a 3-as szintii Aknaszedd Technologia, amely 3
Akna eltavolitasat teszi lehetdvé az Aknak felrobbanasa el6tt.

* Az Aknék tovabbra is nagyon jol hasznalhatoak, de ez a valtozas
talan csokkenteni fogja az Akna vasarlasi lazat.

9. Mozgasi Technolégia

Bizonyos Mozgasi Technologiadk koltségei csokkentek. A 7-es
Mozgasi Technologia is megvasarolhatova valt, mely azt teszi
lehetévé, hogy a hajok mindharom forduléban 3 hexanyit
mozoghassanak. A Mozgas Technoldgidknal egy 0j képesség,
a Valasz/Reakcio Mozgéas (10.0) is bevezetésre keriilt.

10. Valasz/Reakcié Mozgas

10.1 A FELFEDEZES TECH. ERZEKELOI

Az alapjaték Felfedezés Technologiai Erzékel6i felfejleszthetéek
2-es Felfedezési Technologiara. Ez egy szomszédos hexan zajlo
iitkdzet estén valaszlépés/reakciomozgas végrehajtasat teszi
lehetdvé Bazisok, Hajogyarak, CA-k, Zaszlos-hajok és bizonyos
Egyedi Hajok szamara, a “Reakcid-képes” hajokat erdsitésként
oda lehet kiildeni. Ezt Valasz/Reakci6 Mozgasnak nevezziik. A
Reakcio-képes hajokat a 10.3 alatt részletezziik. Bar a Bazisok és SY-
ok automatikusan fejlédnek fel 2-es Felfedezési Technologiara,
ezaltal az 1-es Felfedezés nyujtotta képességeket nem kapjak meg.
10.2 MENETE

Miutan egy ellenfél befejezte Mozgasat, egy olyan, Reakcid-képes
hajo, amely egy 2-es Felfedezési Technologiaval felszerelt hajoval
vagy Bazissal azonos hexdn tartozkodik, Valasz-mozgasként—
egy hexanyit mozoghat, hogy csatlakozzon az litkdzethez. Ezt
minden erre képes hajoé megteheti, azt a hajot is beleértve, amelyik
ezt a mozgast lehet6vé tette. A jatékosoknak a flottak felfedése és
mindenféle harc kimenetelének eldontése elétt kell kinyilvanitania,
ha Reakciomozgast szeretne végrehajtani. A Valasz-1épésként
csatlakozott hajok a csatdban minden szempontbdl a védekezd er6k
részének tekintend6k (mintha veliik azonos hexan lettek volna).
A Valasz/Reakcidé Mozgasra az alabbi korlatozasok érvényesek:

* Valasz-1épés csak olyan hexara hajthaté végre, amelyen iitkozet
zajlik — és csak az egyik érintett fél részérdl. Egy olyan sajat
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kolonia, amelyre ebben a korben vonultak be az ellenséges er6k
litkozeti hexanak mindsiil. Az olyan, nem harcképes egységek
teriilete, amelyeken nincs legalabb egy sajat, harcképes hajo,
nem mindsiil litkdzeti hexanak.

¢ Ellenséges egységekkel azonos hexan allo hajok nem hajthatnak
végre Valasz/Reakcié Mozgast.

* Valasz/Reakci6 Mozgédsok Csatlakozasi Pontokon vagy
Csatlakozasi kapukon keresztiil nem hajthatok végre.

10.3 MELY EGYSEGEK HAJTHATJAK VEGRE

Az alabbi hajok rendelkeznek Reakcio-képességgel:

¢ A legalabb 3-as Mozgasi Technologiaju SC-k, DD-k, CA-k, és
R-ek rendelkeznek Reakcio-képességgel.
k és BD-k rendelkeznek Reakcio-képességgel.

* A legalabb 5-6s Mozgasi Technoldgiaju BB-k, CV-k, Egyedi-
¢és Szallitohajok rendelkeznek Reakcio-képességgel.

* A legalabb 6-os Mozgasi Technoldgiaji DN-ek rendelkeznek
Reakcio-képességgel.

FONTOS: A Hajo Technologiai lapon, a Mozgas technologia

szama helyén 1év6 “R” betii jelzi, ha a csapat egy adott Mozgas

Technologiai szintnél megkapta a Valasz Mozgas képességét is.

11. Gyors Csata-cirkalok

Ez a technologia mozgékonyabba teszi a BC-ket. Egy 1-es szinti,
Gyors Csata-cirkalod technologiaval felszerelt BC (csak) az elsd
forduldban egy extra teriiletnyit mozoghat. A tobbire a szokasos
mozgasi szabdlyok érvényesek (egy extra teriiletnyit 1éphet, ha
teljesen egy Vezetéken beliil mozog, meg kell allnia K6don, stb.).
PELDA: Ha egy jatékosnak birtokdban van ez- és a 4-es Mozgds
Technologia, tobbi hajoi kéronként 2 hexanyit mozoghatnak. BC-
i viszont az elsé korben 3 hexanyit mozoghatnak.

Miutan ez a technologia kifejlesztésre keriilt, a Csapdak ugyantigy
hasznalhatjak, ahogy a tobbi, Mozgasi technologiat. Nem sziikséges
elébb a 4-es Hajo méretet felfedezhesd, hogy ezt a technologiat
kifejleszthesd.

12. Idegen Technoldgia kartyak

A jatékban 30 Idegen Technologia kartya van. A jaték elkezdése
elott a paklit meg kell keverni és a jatéktabla mellé kell tenni.
Keverés el6tt a jatékosoknak ki kell venniiik beldle azokat a
kartyakat, amelyek csak jatékban nem lévd szabalyokat modositanak.
Amikor egy jatékos a térkép Mélylr részén, eldszor kolonizal-
vagy foglal el sikeresen egy Sivar bolygo6t, 2 lapot huizhat az Idegen
Technologiak paklijabol. Az egyiket kivalasztja és megtartja (tit
kosan), a masik kartyat arccal lefelé
eldobja. Idegen tech kartyat elézéen mar | y.
(barki altal) kolonizalt, vagy elfoglalt 1

bolygoért nem lehet huzni. J
Ha a nem jatékos idegenek jatszanak,

ezért a kartyaért nem kell fizetni. Ha, az HoLCh

idegenek nem jatszanak, a jatékosnak

kovetkez6 Gazdasagi fazisaban 10 EP-t kell W vt

fizetnie, ha meg akarja tartani a kartyat ki
.mﬂmﬂd'lmi

(ez onkéntes). Ezt a kiadast a Termelési
Lapon a hajo6 vasarlasnal kell rogziteni.

Az Idegen Technologiakat birtokaban 1évo és elfoglalt hajok
szétszedésével-, illetve ellenséges bolygo elfoglalasaval nem
lehet megszerezni. Csak annak a jatékosnak szarmazhat eldnye
az Idegen Technologia kartyabol, aki felhuzta.

A kartyak olyan eldnyei, amelyeket a mar megépitett hajok is
hasznalhatnak (mint pl. a Soylent Lilaé) azonnal érvénybe 1épnek
(és minden mar 1étez6 hajoé megkapja). Az idegen technoldgiak
annyira fejlettek, hogy nagyon konnyii ket iizembe helyezni.

Az elfoglalt hajo megorzik az Idegen Technoldgia kartya altal
elnyert elonyiiket és -a szokasos modon- fejleszteni is lehet dket.
Arra azonban egy jatékosnak sincs lehetdsége, hogy megszerezze-,
vagy lemasolja ezt a képességet egy ilyen hajobol.

Az Idegen Technoldgia kartyak jegyzéke a 13. oldalon talalhato.

13. A birodalmak elényei
13.1 VELETLENSZ. ELJARAS

A jaték kezdetén minden jatékos 2
Birodalmi Elény kartyat kap, ebbdl az
egyiket valaszthatja ki, a masikat arccal
lefelé el kell dobnia.

Warrior Race
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) ! Wt e g
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13.2 KIEGYENS. ELJARAS

A jatékosok szamanal egyel tobb Birodal-
mi Elony kartyat tesziink arccal felfelé
az asztal kozepére. Nyilt, EP licit kezd§-
dik az egyes Birodalmi Elényokért, amig a legmagasabb licitnél
mar senki sem hajlandé magasabb ajanlatot tenni. Minden jatékos
75 EP-vel kezdi a jatékot (vagy még tobbel, ha a jatékosok abban
allapodnak meg). A licit nyertese kivonja licitje értékét kezdo
EP-ibél, elvesz egy Birodalmi elényt és aztan megmaradt EP-it
technologiara kolti. A licit vesztesei nem veszitenek EP-t.

A megmaradt jatékosok megismétlik az eljarast és a kovetkezo
Birodalmi Elonyre licitalnak. Amikor mar csak egy jatékos maradt,
6 nullat licital, és a két megmaradt, Birodalmi Elony koziil
valaszthat, a masikat el kell dobnia.

Abban a valdszinlitlen esetben, ha valaki 75-nél tobb EP-t licitalna
(a megallapodott kezdeti EP-nél tobbel licitalna), a tovabbi EP-
it a jovenddbeli bevételeibdl kell levonnia. Ebben az esetben, elészor
ki kell fizetni a fenntartasi koltségét, minden tovabbi bevételébol
pedig a Birodalmi Elonyért tett licite hatralékat kell megfizetni.

Savwal Whan Byt meterieg any camit
gy Al i .

13.3 A KARTYAK FELFEDESE

A Birodalmi El6ny kartyat arccal lefelé a tulajdonos jatékos elé
kell tenni. Amikor felfedésiik feltétele teljesiil, arccal felfelé
forditjuk ket és a jaték hatralevd részében igy maradnak. Egy
jatékos Elénye akkor is felfedésre keriil, amikor Foldi egységek
foglaljak el koloniai egyikét.

13.4 MEGKULONBOZTETETT FIGYELEM

Az egyes Birodalmi Elényokre vonatkozd dsszes, kiilonleges felté-
tel tobb kartydra nem is tudott mind felférni. Mindig ellendrizd
a szabalykonyvben, hogy valoban, tokéletesen megértetted-e
birodalmad eldnyét! A teljes jegyzéket lasd a 14-16 oldalon.
Elfoglalt bolygok: Birodalmi Elényt masik jatékostol bolygoja
elfoglalasaval nem lehet megszerezni.
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Elfoglalt hajok: Ha masképpen feltiintetve nincsen, az
Atszallohajoval elfoglalt hajok elveszitik Birodalmuk Elényét.
Forgatokonyvi korlatozasok: Amikor a Kis, kétszemélyes-, a
Kétszemélyes Késharc-, illetve a 3 vagy 4 személyes, gyors hoditas
forgatokonyv szerint jatszotok, az alabbi Elonyoket ne hasznaljatok:
Osi faj (Ancient Race), Szorgalmas faj (Industrious Race), Hatalmas
faj (Giant Race) és Sebesség haza (House of Speed). Akkor se
jatszatok egy Elonnyel, ha azzal a szaballyal se jatszotok, amit
modosit. Példaul, ha az azonnali felfejlesztés szabaly jatékban
van, ne jatszatok a Nano-technologiaval és a Mi még mindig
kardot viseliinket (We Still Carry Swords) sem kell hasznalni, ha
a Bolygokozi Kapu forgatokonyvet jatsszuk (tul erds).

Halado, Kiegészité Szabalyok

14. Szallitohajok és Felszini harc

A tarsas-kor jaték stilusatol fiiggden ez a valaszthato szabaly némi
Jjatékidot mindenképpen hozzaad a jatékhoz.

14.1 SZALLITOHAJOK
A foldi egységek szallitasat a Szallitohajok végzik. A jaték
E \ "f:. kezdetét6l minden jatékos épithet Szallitohajokat és
1_1& 1| Gyalogsagot. A Szallitéhajoknak nem kell megéllnia
ahhoz, hogy felvegyen, vagy kitegyen csapatokat, egy
bolygén valo athaladas kdzben is felvehetd 6ket, ahhoz hasonloan,

ahogy egy CV veszi fel a Vadaszokat (Eredeti szabaly 11.2.3). A

Szallitohajoknak az alabbi tulajdonsagai vannak:

e Nem fedezhetnek fel.

» Fejenként legfeljebb 6 foldi egység szallitasara képesek.

* A csapato(ka)t szallitd Szallitohajokat nem lehet elfoglalni.

* Ha egy csapatokat Szallit6 megsemmisiil, minden altala
szallitott Foldi egység is megsemmisiil. Mivel azonban a
csapatok nincsenek egy egyedi Szallitohajohoz hozzéren-
delve, ha egy Szallitohajé megsemmisiil, tulajdonosa dontheti
el, hogy vele egyiitt mely (f6ldi) csapatai semmisiiljenek meg.
PELDA: Egy jatékosnak két, 5 Urgdrdistat és 3 Gyalogsdgot
szallito hajoja  keveredik harcba. A szallitok egyike megsemmisiil.
A jatékosnak el kell tavolitania 2 Foldi egységét, mivel a
megmaradt Szallit6 csak 6-ot képes befogadni. Ugy dont, hogy
2 Gyalogsaga semmisiiljon meg.

* A Szallitok fenntartasi koltségét akkor is meg kell fizetni, ha
nem szallitanak.

* A Szallitok a szokasos modon vesznek részt az Ur-harcban.
Lo6hetnek, harci alcazhatok stb.

A Szallitok fejlesztése: Amikor egy jatékos kifejleszti a 3-as Foldi

harcot, Szallitoi felfejleszthetéek 2-es Védelmi Ertékii, Pancélozott

Szallitokka. Ekkor a Szallitok a Hajorol ledobas képességgel is el

lesznek latva. Ez a foldi harc els6 forduldjaban segiti a csapatokat,

valamint innent6l kezdve a jatékos Grav. Pancélosokat is vehet.

14.2 FOLDI EGYSEGEK

A Foldi egységek nagyszamu, szarazfoldi csapatot fejeznek ki
Inf-1 Otféle foldi egység van: Gyalogsag, Urgardistak,
p P | Nehézgyalogsag, Milicia és Grav Pancélosok. A foldi
8-1 x1[egységek tulajdonsagai:

¢ Nincs fenntartasi koltséguk.

¢ Kolonizalatlan bolygéra nem lehet éket felhelyezni.

e Védelmi célokat szolgalnak bombazassal (14.6) szemben,
bombazassal nem lehet 6ket megsebesiteni.

* A Foldi egységek nem vesznek rész az Ur-harcban. Akar Kolonian
vannak, akar Szalliton, sosem 16nek hajokra és a hajok sem l6hetnek
rajuk.

* Megsemmisiilnek, ha a kolonia, amelyen tartézkodnak
megsemmisiil.

14.3 FOLDI EGYSEGEK VASARLASA

Egy blokad alatt nem all6 kolonian a kolonia méretével egyenl6 szamu Foldi
egységet lehet vasarolni egy Gazdasagi fazisban (a szarazfoldi Csapatok
egyikének megvételéhez sem kell Hajogyar, a Grav Pancélo-
sokat is beleértve). Urgardistak és Nehézgyalogsag épitéséhez 2-es
Felszini Harc technoldgia sziikséges.

PELDA: Egy Kolonia 3 EP-t termelt ebben a Gazdasdgi fizisban.
Barmilyen, a jatékos szamara mar elérheto, Foldi egység tipusbdl,
osszesen 3 Foldi egység helyezhetd fel, megvasarlasukat kovetoen.

14.4 MILICIA

Milicia egységeket sohasem lehet megvenni. Ideiglenesen, a
Kolénia EP szamainként 1 Miliciat lehet felallitani, amikor egy
koloniat megtamadtak. Ezek a mar a kolonian 1évé
csapatokhoz adodnak hozza. Ezek a rendfenntartd
erdket-, katonai egységeket- és az egy bolygo
meghoditasakor eléalldo nehézségeket fejezik ki. Még,
ha ezek a Milicia egységek az utolso szalig meg is semmisiiltek,
ha a bolygot a kovetkezd korben ismét megtamadjak, a kolonia
Gjra EP szamaival egyenlé szamu Miliciat kap.

PELDA: Ha egy 3 EP jelz6s bolygét Foldi egységek tamadnak meg,
ideiglenesen 3 Milicia egységet fog kapni. Egy Anyabolygo
is sajat EP szamdnak 20 (30) megfeleld szamii Milicia egységet
tud szolgaltatni.

14.5 SZABAD CSAPATOK

A jatékos egy szabad, foldi egységet kaphat minden 3, blokad alatt nem
allo, 5 EP-t termeld, a Gazdasagi Fazis kezdetén meglévé kolonidjaért
(Anyabolygojaért nem!); lefelé kerekitiink. Ezek a megvasarolt
egységekhez adodnak hozza. Tekintsiik ezt ugy, hogy a legkaland-
vagyobb telepeseket lefolozziik a teljes koloniai népességbal.

A szabad egységek 1-es Felszini Harcnal Gyalogosok-, 2-es
Felszini Harcnal Nehézgyalogsag, vagy Urgardistik lehetnek.
Grav Pancélosokat sosem kaphatunk ingyen, azokat mindig meg
kell venni.

A szabad egységeket barmelyik, blokad alatt nem allo 5 EP-s
koloniara-, illetve az Anyabolygora tehetjiik fel, kolonianként egyet.
Ezeket a vasarolt egységeken feliil tehetjiik fel és nem szamitanak
bele az egység vasarlasi limitbe.

14.6 BOLYGOVEDELEM

A Foldi egységek a bolygd védelmében vesznek részt. Ugy
tekintsiink rajuk mintha sok fold-levegé rakétaval lennének
felszerelve, amivel a bombazo hajokat fegyvereik hatokorén kiviil
tartjak. Ha a Milicidkon kiviil Foldi egységek is vannak egy
bolygoén, amikor a koloniat bombéazzak: a kolonian 1-3 Foldi egység
van jelen, ugy tekintjiik, hogy a Kolonianak 1-es szintli, Védekezési
Ertéke van. Ha legalabb 4 vagy tobb Foldi egység is jelen van, a
kolonianak 2-es Védekezési Ertéke van. A Miliciak sosem vesznek
részt a bombazas elleni védekezésben.

Militia=1

eAfH
50 1
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14.7 LESZALLAS/KIRAKODAS FOLYAMATA

Ha egy jatékos egy olyan, ellenséges kolonia hexara 1ép, amely
Foldi egységeket igen, harcképes hajokat azonban nem tartalmaz,
mindkét oldal azonnal felfedi egységeit. A Csapdak mindkét oldalon
eltavolitasra keriilnek, ha a mozg6 jatékosnak harcképes hajoi is
jelen vannak, a nem mozgé jatékos nem harcképes hajoit is el
kell tavolitani a jatékbol. A mozgd jatékos ezutan eldontheti,
hogy tovabb kivan-e mozogni vagy a hexan marad. Mivel a nem
mozg6 jatékos Valasz-mozgasat csak azutan hajthatja végre, hogy
a mozgo jatékos befejezte Mozgasat; a Valasz-mozgasra csak
a nem harcképes hajok eltavolitas utan- és csak akkor keriilhet
sor, ha a mozgo jatékos eldontotte, hogy a hexan marad.

A foldi egységek elhelyezkedésének meghatarozasa: Ha egy
jatékos egy Foldi egységekkel, Szallitoval és sajat koloniaval
ellatott hexan védekezik, a flottak felfedése utan, de még a Harc
eldtt el kell dontenie hogy csapatai a bolygon- vagy a Szalliton
vannak (illetve, hogy azok mely része melyiken van).
Leszallas/Kirakodas: Az Ur-harc masodik korét kovetden és
minden azutani korben, a Szallitoval rendelkezd jatékosok ugy
donthetnek, hogy csapatokat raknak ki az ezen a hexan 1évo
barmilyen Koloniara. A Szalliton 1év6 csapatok koziil a lerakni
szandékoltakat egyszerlien feltessziik a bolygora. Egy Szallito akkor
is kitehet csapatokat egy bolygoén, ha harci dlcazva van. Ha a
bolygd sivar felszinii az érintett birodalom csak akkor tehet ki ra
csapatokat, ha mar felfedezte az 1-es Terraformalast. A Szallitok
barmelyike Harcban maradhat és az Ur-harc a szokasos médon
folytatodik.

Bombazas: Az Ur csata befejez6dését kovetéen, ha egy jatékos
nem tett le csapatokat a bolygoéra, donthet ugy, hogy csapatai
kirakodasa el6tt bombazza a Koloniat. A mar egységeket ledobott
jatékos nem bombazhat. A jatékos egyszerre mindig egy tamadast
hajt végre a Kolonia ellen, gyongitve azt, amig ugy nem dont,
hogy leszallitja csapatait. Ha kirakodta csapatait, mar nem bombazhatja
a Koloniat, akkor se, ha az invazié nagyon rosszul sikerdil.

14.8 A FELSZINI HARC MENETE

Foldi harcra azutan keriil sor, hogy a hexan minden Ur-harc
befejez6dott. Az Ur harchoz hasonloan a Foldi egységek is az
osztalyuk altal meghatarozott sorrendben 16vik egymast (egy D
elébb 16, mint egy E) sebesiilnek- és semmisiilnek meg, amikor
“test méretiikkel” egyenld szamu sebestilést szenvednek el (a Foldi
csapatoknak az egyszeriiség kedvéért van csak “hajotest méretiik”
és hasznaljuk ugyanazt a mértéket naluk is, mint a hajoknal).

A Taktikai szint nem befolyasolja a 16vés sorrendjét a F6ldi harcban
—egyenld osztalyoknal el6szor mindig a védekezo fél tiizelhet.
A hajoknak-, Flotta Méret Bonusznak-, Tamadasi és Védekezési
Technologidknak szintén nincs befolyasuk a Foldi harcra.

A Foldi harc addig, a meghatarozhatatlan szamu korig tart, amig
valamelyik fél meg nem nyeri azt—Foldi harcbdl nem lehet
visszavonulni. A hajorol ledobés képességével (mely a 3-as Felszini
Harctdl érhet6 el) el nem latott Szallitokrdl ledobott csapatok a
Foldi harc elsé korében nem 16hetnek. Az ezt kdvetd korokben
mar a szokasos modon tevékenykednek.

14.9 A GYOZTES MEGHATAROZASA

Ha védekez6 fél az utols6 tdmado, foldi egységet is megsemmiisitette,
sikeresen megvédte a koloniat. A megmaradt Milicia egységeket
el kell tavolitani. Ha a timad6 fél semmiisitette meg az utolsd, védekezd,
foldi egységet is, (a Miliciakat is beleértve), sikeresen elfoglalta a

a koloniat. A bolygo elfoglalasanak befejezéséhez a tamadonak el kell
tavolitania egy a bolygon tartdzkodd, Foldi egységét a jatékbol,
(akkor is, ha a tamado csak egy korabbi bolygojat vette vissza).
Ennek az egységnek az eltavolitasa az elfoglalt kolonia folyamatos
ellendrzéséhez sziikséges eréforrast fejezi ki. A legy6zott kolonia
jelz6jét hagyd a helyén és tedd ra a hoditd jatékos egy jelzojét.

Ha a tamado¢ elfoglalta a koloniat, minden, a masik jatékoshoz tartozd
SY illetve Bazis megsemmisiil. Ez azt jelenti, hogy az Ur csata 2.
kore utan le lehet dobni Fldi csapatokat, és egy elveszitett Ur csata
utan, még, akar, meg lehet velilk semmisiteni az SY-ket/és a
Bazisokat. Egy bolygé elvesztésekor minden, a sajat CV/Titan
kapacitast meghaladé mennyiségli Vadasz elvész. Ha ellenséges
flotta maradt a bolygd koriili tirben, az sajat koréig nem bombazhat.

14.10 URGARDISTAK ES NEHEZGYALOGSAG
Az Urgérdistaknak és a Nehézgyalogsag-

a1 Hi-1
ar 0 iFuE nak mas harci értékei vannak, amikor
6/5-1 x2 E 162 x2 tamadnak és, amikor védenek egy bolygot.

Az Urgardistak C6-tal timadnak és D5-tel
védekeznek. A Nehézgyalogosok D4-el tamadnak és C6-tal
védekeznek.

14.11 GRAV PANCELOSOK

A A Grav Pancélosoknak normal timadasukon feliil egy
= kiilonleges képességiik is van. Az dsszes, olyan Grav
E-Z X2 Tankoddal, amellyel tobbel rendelkezel ellenfelednél,

a Harc minden korének kezdetén, tdmogathatod egy
nem Grav Pancélos egységedet (a Miliciat és a megfelel6 Idegen
tech kartyaval rendelkez6 Szallitokat is beleértve). Egy tamogatott
egység +1-et kap Tamadési- és Védekezési Ertékéhez. Egy
egységet, koronként csak egy Grav Pancélossal lehet tamogatni.
PELDA: A védekezének 3 Grav Pancélosa, 1 Urgdrdistaja és 1
Miliciaja van a bolygon. A tamadonak nincs Grav Pancélosa. A
vedekezo igy 3 egységét tudna +1-el tamogatni, de mivel csak 2
nem Grav Pancélos egysége van a 3. tamogatasi bonusza elvész. Az
Urgdrdista egység ebben a kérben D6-os egységhként fog tiizelni 2-
es Védekezési Ertékkel. A Milicia ebben a kérben E6-os egységként
fog tiizelni 1-es Védekezési Ertékkel.

14.12 FOLDI HARC AZ IDEGENEKKEL

A nem jatékos altal iranyitott idegenek kiilonleges esetet képeznek,

a Foldi harcnal, sok kivételes szabaly vonatkozik rajuk:

* Nem tamadhatok foldrdl, ameddig a flottajuk meg nem semmisiil.

* Elleniik az Ur-csata 2. kore utan nem lehet csapatokat leszallitani.

* Csak akkor lehet ket felszinen tdmadni, ha a jatékos rendelkezik a

* Az idegen flotta legy6zése utan a jatékos donthet ugy, hogy
leigdzza a bolygot és a szokasos modon kolonizalhatja azt, vagy
felszini csatat kezdhet elleniik.

* A nem jatékos altal irdnyitott idegen bolygdk az Idegen
tech kartyakon kiviil mas technologiai eldnyt nem nyujtanak.

A Foldi harc menete: Az idegeneknek 5 Milicia egysége van a
bolygon. Ha ezeket legyéztiik, tegyiink egy 3 EP-s, sajat szini,
Kolonia jelz6t a bolygdora. Ha nem gyozziik le 6ket, a bolygé az
irbdl leigazottnak szamit és a szokasos mddon kolonizalhato.
Foldrol akésébbiekben mar nem tamadhatd. A jatékosnak erre csak
kozvetleniil az idegenek flottajanak megsemmisitése utan van

crer

hogy csokkentse a Miliciak szamat, ahogy a normal jatékosokéit.
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15. Elfoglalt Koléniak

15.1 FOLYAMATA ES TULAJDONSAGAI

Az elfoglalt kolonidk -elfoglalaskori méretiikhoz képest- egy
szintet visszaesnek. Egy 5 EP-s Kolonia 3 EP-ssé, egy 3 EP-s 1
EP-ssé esik vissza, az 1 EP-s Kolonia pedig hajo oldalara fordul vissza.
Utobbi esetben valdjaban nem valik hajova, csak erre a szintre
esik vissza a “novekedés” folyamataban. (Ez az egyediili alkalom
a jatékban arra, hogy egy Kolodnia jelzd, a hajo oldalara forduljon
vissza.) A még hajo oldaldn 1év6 Koldniaval semmi sem torténik.
A kovetkezd, Gazdasagi fazisban 1-re fog ndvekedni. Az elfoglalt
koldniat ugyantigy kezeljiik, mint a jatékos barmelyik masik
lehet ra épiteni, Miliciat szolgaltat, ha megtdmadjak, stb. Minden
a kolonian elfoglaldsakor megtalalhaté Asvanyt- és Urroncsot
megsemmisiiltnek tekintiink.

Elfoglalt Anyabolygok: Egy elfoglalt Anyabolygd, normal koloniava
valik (max 5 EP-t termelhet) a hodito jatékos szamara.

Az elfoglalt allapot jelzéje: A legy6zott jatekos Kolonia jelzdje
a bolygon marad, arra tessziik ra az 01j tulajdonosét, mivel a
kolénia elfoglalt statusa tovabbra is befolyasolja a jatékot. Eredeti
urbdl. Ha vissza akarja szerezni, Foldi harcban kell ezt megtennie
(a bolyg6 ugyanis sajat bolygolakoival van tele !).

15.2 TOVABBI HATASOK

Kartyak felfedése: Amikor egy Koloniat elfoglalnak (nem
visszafoglalnak —lasd alabb), a Koloniat elvesztd jatékosnak fel
kell fednie minden, meglévé Birodalmi Elény- és Idegen
Technologiai kartyajat a téle koloniat foglalt jatékosnak.
Bolygo-foglalas ellenséges Anyarendszerben: Ha egy jatékos
Anyarendszerében foglalunk el egy koloniat vagy Anyabolygoét, a
foglald jatékos megnézheti az érintett jatékos Termelési lapjat €s
birodalma két olyan technologiaban, amelyben az az 6vénél
fejlettebb technoldgiai szinten van, azonnal 1-1 szintet
novekedhet, kivéve, ha bolygé visszafoglalas tortént (lasd alabb).
Ez hasonl6 ahhoz, ahogy az elfoglalt hajokbdl szétszedéssel lehet
technologiat kinyerni, csak ez azonnal és nem a Gazdasagi fazisban
zajlik le.

Bolygé-foglalas a Mélyiirben: Ha az elfoglalt kolonia a Mélytirben
talalhatd, akkor is az el6bbi modon kezelendd, kivéve, hogy
a foglal6 jatékos csak egy technologiai szintet nyer (amit a foglalo
jatékos valaszthat ki). Ha olyan forgatokdnyv szerinti jatékot
jatszunk, amelyben az el6késziiletekkor a jatékosok Anyarendszer
jeloloit osszekevertiik a Mélytr jelzokkel, akkor -ezen szabaly
szempontjabdl- az Anyabolygon kiviili dsszes kolonia, Mélytirben
1év6 kolonidnak szamit.

Gyozelmi pontok: Ha a rovid, tobbszemélyes jaték gydzelmi fel-
tételei szerint jatszotok, egy elfoglalt kolonia legfeljebb két Kolonia
pontot érhet. A Kolonia elfoglalasa 1 pontot ér, ugyanannyi, amennyit
a kolonia elpusztitasa. Ha a kolonia 5 EP értékd, és a jatékos
Anyarendszerén kiviil esik, az egy tovabbi pontot ér (mint barmelyik
mas Anyarendszereden kiviil es6 kolonia). A kolonia elfoglalasaért
jard pontot nem lehet elvesziteni, az 5 EP-s kolénia birtoklasaért
jarot viszont igen. Egy korabbi koloniad visszafoglalasaért nem
jar kolonia pont. A valaszthatd, 3 Kolonia pontos gydzelmi
feltételeknél, ez meglepd gyézelmeket eredményezhet.

15.3 VISSZAFOGLALAS

Visszafoglalas: Ha egy jatékos visszafoglal egy korabban az 6
birtokaban 1év6 koloniat, az technoldgiai jutalmat/novekedést
nem hoz neki (a bolygon az eredeti tulajdonos technoldgidja van
jelen, nem a masik jatékosé). Ha egy bolygot visszafoglal eredeti
tulajdonosa, minden mas kolonia jelz6t eltavolitunk rola.

Masik jatékos altal elfoglalt bolygo elfoglalasa: Ha egy harmadik
jatékos foglal el egy bolygot, a bolygd eredeti tulajdonosanak
technoldgiai koziil szerez technoldgiat, nem az aktualisétol.
Ekkor azonban az érintett, bolygot elfoglalé jatékos csak olyan
technologiakat szerezhet a bolygod eredeti tulajdonosatol,
amelyek mar a bolygd tble vald elfoglalasakor is a birtokaban
voltak. Sok szereplds jatékban, egy bolygod elfoglalasakor az azt
elvesztd jatékosnak fel kell jegyeznie (pillanatnyi) technoldgiait.

16. Zaszlds-hajok

16.1 ALTALANOS SZABALYOK

e Minden jatékos 1 Zaszlos-hajoval (FLAG) (B4-1-3)

. ﬁ kezdi a jatékot. A Zaszl6s-hajo birodalmad csucstelje-

¥ | sitményét fejezi ki. Egy Zaszl6s-hajé alatt mindig egy

— 1 «“]”_es szamjelz6 van. A Zaszlés-hajonak az alabbi

tulajdonsagai vannak:

* Nincs fenntartési koltsége, de tech. fejlesztés szempontjabol 3-as
Hajotest méretiinek szamit.

tapasztalatot, és minden tekintetben ugy mikodik, ahogy a tobbi
hajo.
* 4-es Mozgas Technologianal megszerzi a Reakcio-képességet.
* Fel lehet szerelni (fejlesztéssel) Felfedezés Technologiaval és
Gyors BC tech.-el, miutan azok kifejlesztésre kertiltek.
hajé megsemmisiilése semmilyen méas moédon nem faj
a birodalomnak —csak a hasznalatanak lehet6sége vész el).

16.2 ZASZLOSHAJOK ELFOGLALASA

A Hajoelfoglalasi tamadassal sikeresen elfoglalt Zaszl6s-hajokat
az elfoglalo jatékos hasznalhatja. Ebben az esetben jelzdjét az
elfoglalo jatékos hasznalja tovabb. Ugyanugy miikodik, mint
barmelyik masik elfoglalt hajo, kivéve, hogy nem kell érte
fenntartasi koltséget fizetni. A Hajoé Nyilvantartdo Lapon kiilon
feljegyzést kell vezetni technoldgiai szintjeirdl.

16.3 A ZASZLOSHAJOK ELNEVEZESE

A Z4sz16s-hajok az egyetlen, névvel rendelkez6 hajok a jatékban:

 Enterprise (kék)—A nyilvanvalo, sci-fi és tirsiklo Osszefiiggésen
kviil, az USS Enterprise (CVN-65) repiilogép anyahajo a
szabaly nyomtatasakor indult utolso bevetésere.

e Victory (vords)—Nelson admirdlis zaszIlos-hajojanak a neve
volt Trafalgamdl.

e Thunder Child (z6ld)—Ez egy acélos hajo H.G. Wells Vilagok
harca c. kényvében, mert két marsi haromlabut is megsemmisitett,
mikozben mentéhajok menekiilését fedezte.

* Argo (sarga) —A Gorog mitologiabol—laszonra és az argonautdkra
utal. Ez volt a japan "Star Blazers" mozi-filmben a Yamato
tir-csatahajo amerikai neve.
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17. Kutatasi- és Ipari k6zpontok

g g Ezek a valaszthato szabalyok némi plusz idot

és konyvelést adnak hozzd a jatékhoz. Azok-

nak akik nem banjak a tobblet erdfeszitest,
Research || <L , -
ennek a szabdlynak a haszna, hogy kicsit a-
-laposabban dt kell gondolni a kutatdsokra valé EP rdforditdst,
illetve, hogy akkor is képes leszel technologiai fejlesztésre, amikor a
dolgok a jatékban sulyos harcca fajulnak. Egy kiilon Termelési lapot
hasznalunk, amikor ez a szabaly érvényben van.

17.1 HATASAI

Kutatasi Kozpontok (KK): Az ezutan kovetkezd Gazdasagi
fazisokban minden Kutatasi Kozpont, (RC) 5 Kutatasi Pontot
(KP-t) biztosit. Technolédgia kikutatasara csak KP-kat lehet
felhaszndlni. Legfeljebb 30 KP-t at lehet vinni a kdvetkez6 korre.
Ipari Kézpontok (IK): Az ezutdn kovetkezd Gazdasagi
fazisokban minden Ipari Kozpont, (IC) 5 EP-t termel. Ezeket
ugyanugy lehet felhasznalni és gytijteni, mint a tobbi EP-t.

17.2 KOZTULAJDON

A Kutatasi Kézpontok (KK-k) és az Ipari Kézpontok (IK-k) 3 EP-
be kertilnek és a fazisban bevételt termeld koloniaval rendelkezd
bolygokra lehet dket feltenni (az Anyabolygoét is beleértve). Egy
bolygoén csak egy KK vagy IK lehet (egy kolonianak sohasem
lehet 2 KK-ja, vagy 2 IK-ja vagy mindegyikbdl 1-1). A koldnia
megsemmisiilésekor, illetve amikor Foldi egységek foglaljak el a
bolygot az IK-k és a KK-k is megsemmisiilnek.

17.3 ELIGAZITASOK A JATEK MENETEHEZ

Ez a valaszthato szabaly jelentés mennyiségli pénz hozzaadasaval

valtoztatja meg a jatékot. Alabbiakat tegylik, ha eszerint jatszunk:

e A 20 EP-s Anyabolygdt hasznaljuk, a Halad kezdés, valaszthatd
szabalyt viszont NE hasznaljuk. Ez a szabaly egyben a Kutatasi
motor korlatai, valaszthatd szabaly helyett is mikodik.

* A jatékosok az egyes Gazdasagi fazisokban -legfeljebb- csak
15 EP-nyit kolthetnek technologiai kutatasra. Ezeket az EP-
ket KP-ka alakitjuk at, és a KK-k altal eléallitott KP-kal egyiitt
lehet dket elkolteni, felhasznalni, vagy félre tenni.

18. Kod terraformalasa

Az 1-es utan 2-es Terraformalasi Technologiat is lehet venni. A
Terraformaléasi Technoldgia 2-es szintlire valo felfejlesztése
eroforrasok begytjtését teszi lehetévé a Kod hexakrol, (nem
kifejezetten Terraformalast jelent tehat).

Menete: Egy a Gazdasagi fazs alatt egy K6don tartozkodo és KH Vezeték
lanccal (a kolénidkhoz hasonléan) az Anyabolygohoz kapcsolddo
Banyéasz, minden Gazdasagi fazisban 5 EP-t termel. A Bdnydsz a
tudos- és a banyasz csapatot, valamint a szamukra a Kodbol a
nyersanyag kivondsahoz sziikséges felszerelést fejezi ki. Az egy
Ko6dbél EP-t gyiijté Banyaszokat 4t kell forditani az “5”-t mutatd
oldalukra, hogy a Gazdasagi fazisban az érte begylijtendd
bevételre figyelmeztessen.

A Kodboél begyiijtott bevétel feljegyzése: Ezt a bevételt a
Termelési lap Asvany részére kell feljegyezni. A 2-es Terrafor-
malassal a Kodbdl kinyert bevételt a tobbi jatékvarians, Birodalmi
Elény, illetve Idegen Technoldgia nem valtoztatja meg.
Feltételek: A Banyasznak a 2-es Terraformalasi Technologia utan

épitettnek vagy arra felfejlesztettnek kell lennie. A Banyaszok
immar szamozottak. A Termelési lapon, jobbra, amellett, ahol a
2-es Terraformalast kell bekarikazni, talalhato egy 1, 2, 3, 4 (-es
szamsor). Ezeket a szamokat akkor kell bekarikazni, amikor a
megfeleld szamu, 2-es Terraformalasi szintli Banyasz megépitésre,
vagy egy korabban megépitett erre a szintlire, felfejlesztésre keriilt.

19. Egyedi Hajok

19.1 ALTALANOS SZABALYOK

A jatékosoknak 6 egyedi hajo (Unique Ship) jelzdje van. A Birodalmi
| Elonyok kihuzasa utan, de még a jaték elkezdése el6tt,
minden jatékos megtervez egy hajot, ezen jelz6i szamara
(lasd alabb). Mind a 6 Egyedi hajot ugyanazon terv
alapjan Iehet megépiteni. Ezeket az Egyedi hajokat (ha a jatékos
aktualis tech szintje ezt lehetdvé teszi) meg lehet vasarolni és
ugyanugy lehet hasznalni, ahogy barmelyik masik hajot.
FONTOS: Az Egyedi hajokat ugyanugy tovabb lehet fejleszteni,
ahogy a tobbi hajot.

SZERZO MEGJEGYZESE: Az Egyedi hajok nem “jobb iizletet”
kinalo hajovasarlasi lehetoséget jelentenek a jatékban, hanem
elsosorban ellenfeleid meglepésére szolgalnak.

19.2 EGYEDI HAJOK TERVEZESE

Kiindulasi terv: A birodalom egyedi hajojanak eredeti- vagy
kiindulasi terve a jaték elkezdése elétt kell, hogy elkésziiljon.
Az Egyedi hajo megtervezéséhez a #2-es ¢és #3-as tablazatokat kell
felhasznalni. Az el6bbi tablazatokban nem szerepld értékeket nem
lehet valasztani. Minden hajo tervhez adott dolog a hajo épitési
koltségeit noveli. A terv elkésziiltekor ird fel a hajo Ertékeit a
Hajo Technoldgiai Lapra, az Egyedi hajo csapatai f61¢é, jobbra.
Ujratervezés: Egy birodalom Egyedi hajojanak tervét meg lehet
valtoztatni, minden olyan alkalommal, amikor éppen egy Egyedi
hajé sincs megépitve. A jatékos el is stillyeszthet hajokat azért, hogy ezt
megtehesse. Egy uj, Egyedi Hajo tervének eldallitdsa azonban
mindig 5 EP-be keriil.
Kiilonleges képességek: Az Osztalyon, Tamadason, Védekezésen
és Méreten feliil, az egyes Egyedi hajoknak legfeljebb két
kiilonleges képessége is lehet. 2 kiilonbozd, kiilonleges képessége
lehet az Egyedi hajonak, kétszer ugyanaz nem (egy hajonak
nem lehet példaul 2 Mini-Vadasz fiilkéje). Az Egyedi hajo
kiilonleges képessége, hasznalatdig, illetve amig el nem
foglaljak azt, nem feddédik fel. Az Aszteroidak és a Kod nem
befolyasolja az Egyedi hajok kiilonleges képességeit.

FONTOS: A mar aktualisan a jatékban lévo kiilonleges képességek

(mint a Pontvédelem) daltalaban olcsobbak, mivel egy csomo pénz

mar elment ezeknek a képességeknek a kifejlesztésére. A

tovabbi, még nem kutatott képességek koltségei viszont dragabbak.

Korlatozasok: Az Egyedi hajok megvasarlasara és fejlesztésére

az alabbi korlatozasok érvényesek:

» Az Egyedi hajot nem lehet megépiteni, amig a megépitését lehetdve
tevé Hajotest Méret Technologia kifejlesztésre nem keriilt.
Ezt a hajo EP koltsége hatarozza meg—lasd az #1-es Egyedi
Hajo Tablazatot.

PELDA: Egy 12 vagy kevesebb EP-be keriilé Egyedi hajot, akkor
lehet megépiteni, amikor a 3-as Hajotest Méret Technologia
kifejlesztésre keriilt.
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¢ Ha olyan technologiaval tervezték, amelyet ki kell fejleszteni
ahhoz, hogy megépithet6 legyen (Pontvédelem, Letapogatok,
Felfedezés, Gyors BC), akkor ennek a technologianak mar
kifejlesztettnek kell lenni ahhoz, hogy a hajé megépithetd legyen.
e Tamadasi- és Védekezési Technologiait legfeljebb csak a
Hajotest Méretéig lehet felfejleszteni.
Reakcio-képesség: 5-6s Mozgasi Technologiai szintnél az Egyedi
hajok Reakcio-képességet is kapnak.
A Hajotest Méret beallitasa: A Hatalmas fajt, illetve a Rovarszerii
Birodalmi El6nyt hasznalo jatékosok, Egyedi hajo tervének a Hajotest Méretét
a tobbi hajoéhoz hasonldan kell beallitani. Ha mindkét-, a Hatalmas
fajjal-, illetve a Rovarszerii birodalommal jatszo6 jatékos is 2-es
Hajotest Méretet tervezett Egyedi hajojanak, az mindkettdijitknél 4 EP-
vel fogja novelni terviik koltségét. A Hatalmas faj azonban 3-as
Hajotest Méretet fog kapni ezért, a Rovarszerii pedig csak 1-est.

Fegyver Osztialy Feltétel: Az Egyedi hajo koltségének
meghatarozasa utan, Fegyver Osztalyat kell beéllitani, az ar
megfeleld novelésével. A 10+ EP-s Egyedi hajokat legalabb “D”
Fegyver Osztallyal kell ellatni. A 20+ EP-s Egyedi hajokat legalabb
“C” Fegyver Osztallyal kell ellatni. A 30+ EP-s Egyedi hajokat

legalabb “B” Fegyver

Osztallyal kell ellatni. | #1-ES EGYEDI HAJO TABLAZAT
Igy, ha‘ egy. ’E6'] x]-e’s, Hajo Méret Az Egyedi hajé
Egyedi hajot terveztél, T 1 R Tee s
, N tech legnagyobb EP kiltsége
az 12 EP-be fog keriil-
ni. Ha ennek Fegyver 1 6
Osztalyat "D ”-re 2 9
szeretnéd fejleszteni an- 3 12
nak 13 EP lesz az dra.
4 15
5 20
6 24
7 32
#2-ES EGYEDI HAJO (KOLTSEG) TABLAZAT
Osztdly Tdamadasi Védekezési Hajotest
Erték Erték Méret
Erttk EP Ert(k EP Ertk EP  Erék EP
E 1 1 1 0 0 1 2
D 2 2 2 1 1 2 4
C 3 3 3 2 3 3 7
B 4 4 5 3 5
A 6 5 6
6 8
7 11
8 14

PELDA A KOLTSEGEKRE: Egy “D” osztalyii- (2 EP), 2-es
Témadadsi Ertékkel (2 EP), 2-es Védekezési Ertékkel (3 EP), 2-es
Hajétest Mérettel (4 EP) rendelkezd hajé megépitése 11 EP-be
fog keriilni és 3-as Hajotest Méret Technologia sziikséges hozza.

20. Jatéekvariansok

Ezek a jatékvariansok az alapjaték Forgatokonyv Fiizetében

szereplokh6z adodnak hozza.

* Tobb Idegen— A jatékosok Anyarendszerében 1évo, Sivar
bolygokat is idegenek lakjak. Az ilyen bolygok kolonizalasaért
egy Idegen Technoldgia kartya jar, mintha az egy Mélytlirben
1évo Sivar bolygé lett volna.

* Biztonsagosabb tir— Amikor a Veszély! jelzo felforditasra kertil,
minden, a felfedezést végrehajtd hajoért egy kockaval dobunk. A
Hajok csak 9-es-, illetve 10-es dobasnal semmisiilnek meg.
1-8 koz¢ es6 dobasnal a Veszélynek semmilyen hatasa nincs.

* Asvanyokban gazdagabb tir— Az Gsszes asvanyokbol szarmazo
bevétel megduplazodik.

» Lasst tudosok— Az 0sszes technoldgia kikutatasanak koltsége
5 EP-vel megné.

* Okos tudésok— Az 0sszes technologia kikutatasdnak koltsége
5 EP-vel csokken.

* Véres harc—Minden egység Tamadasi Ertéke +1-el n.

» Gazdag Koloniak—3 EP-vel novekszik a normal esetben
legalabb 1 EP-t termel6 koloniak jévedelme (az Anyabolygdkon
is). Foldi harc esetén azonban ekkor is csak az eliils6 oldalukon
1év6 EP értékének megfeleld szamu Miliciat adnak.

« HALADO KEZDES: A jatékosok 75 EP-vel (vagy méas megalla-
podott 6sszeggel) kezdik a jatékot, amelyet csak technologiara
kolthetnek. Ezt még azel6tt kell elkoltenitik, hogy megkapnak
kezd6 egységeiket, igy eléfordulhat, hogy egy jatékos, kezdeti
egységeinek haladd technologidja lesz. A Hajotest Méret- €s a
Mozgas Technologiabdl legfeljebb két-, barmilyen mas tech-
nologiabol legfeljebb 1 szintet lehet kezdéskor megvasarolni.
A jaték kezdetére ezekbél az EP-kbol legfeljebb 10-et lehet
atvinni (és a szokasos modon EP-ként felhasznalni a jatékban).

21. Galaktikus helyzet

Véletlenszeri jatéknal, a kovetkezo tablazaton kell dobni, annak
meghatarozasahoz, hogy melyik jatékvarians lesz hasznalatban.

Dobas Jatékvaridans

—_—

Alacsony fenntartasi koltség
Nehéz terep
Biztonsagosabb {ir

Gazdag kolonidk

Lasst tudosok

Okos tudoésok

Véres harc

Gazdag kolonidk

O 0 N & U b~ W N

Kétszer dobj ezen a tablazaton *

10 Haromszor dobj ezen a tablazaton *

* Amikor kétszer/haromszor dobunk a tablazaton, minden ”9-
es” és “10-es” dobast ujra kell dobni, és a dobott variansok
mindegyike jatékban lesz, azokat a dobasokat azonban meg kell
ismételni, amelyek alkalmazasa egy korabban dobott eredményt
értelmetlenné tenne. A
[ 2
v
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#3-AS EGYEDI HAJO KOLTSEG TABLAZAT
Kiilonleges képesség  Koltsége Magyardzata

PD (Pontvédelem)
Letapogatdk
Felfedezés
Gyors BC
Mini-Vadasz fiilke

Erzékel6-zavaré Hajotest

Védelmezo Vetiilet

Gyenge Tervezés

Gyart6 rész

Vondsugar

Csatlakozasi kapuk

Masodik sortiiz

Nehéz robbanotoltet

1
1

W

—1 vagy -2

2

Ahogy egyébként is miikodik a jatékban. A szokdsos médon ki kell fejleszteni.
Ahogy egyébként is miikodik a jatékban. A szokasos mddon ki kell fejleszteni.
Ahogy egyébkeént is miikodik a jatékban. A szokdsos modon ki kell fejleszteni.
Ahogy egyébként is miikodik a jatékban. A szokdsos mddon ki kell fejleszteni.

Hasznalatdhoz a Vadaszok mar ki kell, legyenek fejlesztve. A haj6 1 Vadaszt képes szalli-
tani. A haj6 semmit nem kap meg a Hordoz6 eldnyeibdl; Vadaszaval egyiitt le lehet 16ni, ha
nincs harci 4lcazva. Ha a csata utdn a Vadaszt semmi sem tudja felvenni, megsemmisiil.

A hajo védett lesz az Aknakkal szemben. Ezzel a hajoval lehetnek egy kor végén azonos he-
xan fel nem robbant Aknak. Minden mas haj6 a szokasos modon inditja be az Aknakat. Egy
ilyen képességii hajo akkor is blokad ala vehet egy bolygot, amikor Aknak vannak a hexan.
Ezzel a képességgel egy Egyedi hajo egy sajat, (nem egyedi) hajot képes alcazni, (ha az Egyedi
hajo nincs harci alcazva). Az alcazott hajo nem lehet célpont, amig az Egyedi haj6 meg nem
semmisiil. Ezt a képességet a csata elkezdése elott, az Aknak felrobbantasakor alkalmazzuk. A
Védelmezo Vetiilettel ellatott hajoknak az altaluk “alcazott” hajokat azel6tt kell meghatarozniuk,
hogy a masik jatékos kijel6lné felrobband Aknai célpontjat. Ugyanazt a hajot tobb Védelmezd
Vetiilettel ellatott hajo is “védheti”. Ezeket mind meg kell semmisiteni ahhoz, hogy az
altaluk védett hajo célpont lehessen. A Védelmez6 Vetiilettel ellatott hajok csata kozben nem
valtogathatjak az altaluk védett hajokat; s ilyen modon Titanokat nem védhetnek.

Ez a tervezés sporolasi célzatu lerdviditése, ami sebezhetdbbé teszi a hajot. Az elso litkdzetnél
tajékoztatni kell rola az ellenfelet és egy kockaval kell dobni. Az eredmény azt mutatja meg,
hogy melyik hajoosztaly kap +2-t Tamadasadhoz, amikor ezzel az Egyedi hajoval harcol.
[1-3-nal az SC-k, 4-6-nal a DD-k, 7-8-nal a CA-k, 9-10-nél az ellenfél donti el, hogy az SC-
k, DD-k, vagy a CA-k]. Ennek a hajonak a koltségébdl, ha a hajo 6ssz ara 16- vagy kevesebb
EP 1 EP-t, ha 17 vagy t5bb 2 EP-t kell levonni .

Ha egy szdmodra bevételt termel6 Kolonidval azonos hexan van, akkor ebben a Gazdasagi
fazisban, ez a hajo egy, a jelenlegi szintednek megfeleld szinti SY-nek szamit, melyet hajok
fejlesztésére és gyartasara is fel lehet haszndlni. A hajot épitése korében erre még nem lehet
felhasznalni. Egy Gyarto résszel felszerelt hajonak SY kapacitasra van sziiksége az épitéshez, és
amikor épitésre hasznaljuk, a kolonia egyetlen olyan SY-anak szamit, amely minden korben
¢épithet. Egy Gazdasagi fazisban, barmelyik koloniara csak egy ilyen képességii hajo épithetd
¢és ekkor ez a koldnia nem épithet SY-t is.

Az ezzel felszerelt hajo minden kor kezdetén kivalaszthat egy olyan hajot, amelyre a szokasos médon
tiizelhetne. Ez a hajo nem vonulhat vissza (az Egyedi hajo azonban, sajat tiizelési korében, ledobhatja
Vonosugarat és a szokasos modon visszavonulhat, amikor 16hetne). A Vondsugarral elkapott, alcazott hajo,
figyelmen kiviil hagyhatja a Vondsugarat, ha ellenfele nincs birtokaban megfeleld szintii Letapogatasi Technoldgianak.
Ha két Csatlakozasi kapuval felszerelt hajo harom hexanyi tavolsagon beliil van egymastol és nem mozogtak a korben,
hajoid igy mozoghatnak a két hexa kozott, mintha azok szomszédosak lennének egymassal (a Csatlakozasi Pontokhoz ha
gyanigy hasznalhatjak. Vadaszok akkor hasznalhatjak, ha a kapu masik oldalan van olyan kolonia vagy hajo, ami fel tud
ja venni Oket. A Csatlakozasi Kapukat ezen a modon hasznalé Foldi csapatok- és Vadaszok tovabb mar nem mozog
hatnak koriikben. A Csatlakozasi kapuk segitségével ugyanezen a modon KH Vezetékeket is 0ssze lehet kotni. Csata koz
ben Csatlakozasi kapun keresztiil NEM lehet menekiilni. Az egységek egy Mozgas alatt csak egy Csatlakozasi kapun “u-
gorhatnak” keresztiil (egy egység nem szallhat ki, majd ugorhat tovabb egy masik Csatlakozasi Kapun keresztiil). U-
gyanazon a mozgason belill viszont a Csatlakozasi kapukon keresztiili mozgast 6ssze lehet kapcsolni Csatlakozasi Ponton
keresztiilivel.

Ha ez a hajo6 talal, Gjra 16het, amennyiben ugyanolyan tipusu hajora 16, amelyre elészor. Ez a
képesség csak 1 extra tAmadast general maganak. Bolygd bombézasakor nem lehet hasznalni.

Ez a hajo 1-es és 2-es dobas esetén mindig talal. Ha Titanra 16 1-es dobasa mindig talal.
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Az Idegen Technoldgiai Kartyak Jegyzéke

1. Soylent Lila: Az SC-knek és a DD-knek (lefelé kerekitve) 1/2
fenntartasi koltséget kell fizetnie. A jaték végén kell felfedni.

2. Anti-Anyag Robbano-fej: A DD-k +1-et kapnak Tamadasi
Ertékiikhdz. FELFEDES: amikor ilyen DD van jelen egy Harcban.
3. Egymashoz kapcsolt Célzo gépek: A Rombolokra végtelen
szamt Tamadasi tech-et lehet feltenni. FELFEDES: amikor ilyen
DD van jelen egy Harcban. A mar 1étez6 DD-k ettél a kartyatol
azonnal birtokaba jutnak annak a képességnek, hogy Tamadasi
tech-jiik magasabb lehet Hajotest Méretiiknél, de a magasabb
techek-re (2-es, 3-as Tamadas) tovabbra is fel kell dket fejleszteni.
4. Polititanium 6tvozet: A DD-k 2-vel kevesebbe keriilnek. A
jaték végén kell felfedni.

5. Hosszu landzsa torpedé: A jatékos 6sszes DD-je D helyett B
osztalytiként tiizel. FELFEDES: amikor DD van jelen egy Harcban.
6. Kozponti Szamitogép: A CA-knak és a BC-knek (lefelé kerekitve)
1/2 fenntartasi koltséget kell fizetnie. A jaték végén kell felfedni.
7. Ellato-kozpont: A BB-knek és a DN-eknek (lefelé kerekitve)
1/2 fenntartasi koltséget kell fizetnie. A jaték végén fel kell fedni.
8. Holofedélzet: A CV-knek és az F-eknek (lefelé kerekitve) 1/2
fenntartasi koltséget kell fizetnie. A jaték végén kell felfedni.

9. Hideg Fuzios Meghajto: Az R-eknek és az SW-knek (lefelé
kerekitve) 1/2 fenntartasi koltséget kell fizetnie. A jaték végén kell
felfedni.

10. Sugar-pancél: CA-knak 1-el tobb talalatra van sziiksége a
megsemmisiiléshez, de emiatt a kartya miatt nem né meg 1-el
a Hajotest méretiik: az tovabbra is 2-nek szamit (kivéve, ha mas kartyak
is hatnak rd). A Sugar-pancél nem segiti a CA-kat hajoelfoglalési
tamadasoknal. FELFEDES: amikor CA van jelen egy Harcban.

11. Elektronikus Hadviselési Modul: A CA-k +1-et kapnak Tamadasi
Ertékiikh6z. FELFEDES: amikor ilyen CA van jelen egy Harcban.
12. Mikrolanc Meghajto: A BC-k +1-et kapnak Tamadasi
Ertékiikhoz. FELFEDES: amikor ilyen BC van jelen egy Harcban.
13. Harci Erzékelok: A BB-k +1-et kapnak Tamadasi Ertékiikhoz.
FELFEDES: amikor ilyen BB van jelen egy Harcban.

14. Utanégetok: A Vadaszok kifejlesztése utan, minden 1-es (vagy
kisebb, ha a Rovarszeriiség jatékban van) Hajotest Méreti, hajot
tamadé Vadaszod +1-et kap Tamadasi Ertékéhez. FELFEDES:
amikor ilyen Vadasz van jelen egy Harcban.

15. Foton bomba: A Vadaszok kifejlesztése utdn, minden 1-
esnél nagyobb Hajotest Méretii hajot tamadd Vadaszod +1-et kap
Tamadasi Ertékéhez. FELFEDES: amikor egy ilyen Vadasz van
jelen egy Harcban.

16. Elénkité csomag: Minden Foldi egység +1-et kap Tamadasi
Ertékéhez. Felszini csatanal kell felfedni.

17. Fejlett Legénységi negyed: CA-k 3-al kevesebbe kertilnek.
A jaték végén kell felfedni.

18. Fazisos Vontato Tekercs: A BC-k 3-al kevesebbe keriilnek.
A jaték végeén kell felfedni.

19. Fejlett Rendtartasi Rendszer: A BB-k 4-el kevesebbe keriilnek.
A jaték végén kell felfedni.

20. A kapitany széke: A DN-ek 4-¢el kevesebbe keriilnek. A jaték
végén kell felfedni.

21. Termelékeny Gyarak: Az 5 EP-t termeld kolonidk 6 EP-t
termelnek a Gazdasagi fazisban. A jaték végén kell felfedni.

22. Omega-kristalyok: A jatékos 6sszes CA-jat, BC-jét, BB-jét,
DN-jét és Titanjat Omega-kristallyal szerelik fel. Ha a jatékosnak
egy Omega-kristallyal felszerelt hajoja van egy harcban, egy (sajat
vagy ellenséges) csapat tiizelése utan aktivalhatja azt. Ekkor ennek
a csapatnak MINDEN dobéséat tjra kell dobnia. Ennek a csapatnak
az els0 dobasi eredményeit figyelmen kiviil hagyjuk és
az Uj dobasok lesznek érvényesek. Az 0j eredményeket akkor
is el kell fogadni, ha azokkal rosszabbul jart az Omega-kristalyt
hasznalo jatékos. Az Omega-kristéllyal felszerelt hajok szamatol
fiiggetleniil a jatékos csatanként egyszer hasznalhatja azt. Ha a
hajok visszavonulnak majd ismét harcba keverednek, akkor ujra
hasznalhatja az Omega-kristalyt. Els6 hasznalatakor kell felfedni.
23. Kriogén olvaszté-tartaly: Az Atszallohajok és a Szallitok
(lefelé kerekitve) 1/2 fenntartasi koltséget fizetnek. A jaték végén
kell felfedni.

24. Aknaszedés zavaro: Az ellened bevetett AknaszedOket
ugy vessziik, hogy egy szinttel fejletlenebb Aknaszedd
Technologiajuak. Igy az 1-es szintli AknaszedSk egyaltalan nem
fogjak tudni felszedni az Aknaidat. Akkor kell felfedni, amikor
egy Aknaszedd (SW) megkisérli felszedni az Akna(i)dat.

25. Légi tamogatas: A Szallitok B6-2-x2 egységként tevékenykednek
a Felszini harcban. (Nyilvanvaloan tal kell élniiik az Ur-harcot ahhoz,
hogy ilyen modon hasznalhatéak legyenek.) A 1égi tdmogatasként
hasznalt Szallitokra csak a Foldi egységekre vonatkozo modositokat
alkalmazzuk. A Szallitok Ur-harcban kapott sériilései, kijavitasra
keriilnek mire a Foldi harcra sor keriil. A Szallitokat “bolygd
helydrségként” nem lehet eltavolitani. Ha “a Szallitén kiviil” mas
Foldi egység nem maradt, akit helydrségként el lehetne tavolitani,
a bolygoét nem lehet elfoglalni. Elsé hasznalatakor kell felfedni.
26. Rejtett torony: Az Aknaszeddk E3-as egységként tiizelnek.
FELFEDES: amikor SW van jelen egy Harcban.

27. Arnyékol6-mez6 sugarzé: Hajoid csata utén rejtett oldalukra
fordulnak vissza. Els¢ hasznalatakor kell felfedni.

28. Fejlett Komm. Harci rend: Ha egy hajo rendelkezik Reakcio-
mozgas képességgel, olyan szomszédos hexara is végrehajthat
Reakcido-mozgast, amelyen nem zajlik iitkozet, amikor egy
ellenfele belép ebbe a hexaba. Ez a Valasz-1épés megallitja a masik
jatékos mozgasat. Ebben a Harcban a Reakciot végrehajtod jatékost
tekintjiik tamadonak. Els6 hasznalatakor kell felfedni.

29. Mobil Analizalé rekesz: Az elfoglalt hajokbol egy csata utan
azonnal- és anélkiil nyerhetsz ki technoldgiat, hogy szétszednéd
dket. Nem kell, hogy SY-nal legyenek. A jaték végén kell felfedni.
30. Alkalmazkodasra képes Alcazé berendezés: Ha ellenfelednek
nincs nagyobb- vagy egyenlé szintii, Letapogatasi Technologiaja, az
Alcazasodnal, R-jeid az elsé korben +2-es Tamadasi Ertékkel
tiizelnek. Ha az ellenfeled Letapogatési szintje megegyezik a te
Alcazssi szinteddel, Alcazasod érvénytelenitddik, de a Lopakodoid az
elso korben A-ként, a masodikban B-ként, a harmadikban C-ként és
a negyedikben és a tovdbbiakban D-ként tiizelnek. Ez a kartya csak
az R-ekre hat, viszont akkor is érvényesiil, ha Alcazé zseni fajii
vagy. FELFEDES: amikor egy 4lcazott hajo van jelen egy Harcban.
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A Birodalom Elénye kartyak jegyzéke

31. Rettenthetetlen faj: Ez a faj nagy hangsulyt fektet a batorsag
bizonyitaséra. Minden harcképes egysége és Hajogyéra (az Atszallohajo-
kat és a Foldi egységeket kivéve) “A” osztallyal tiizel (kizarolag) a
harc elsé korében. Az elsd kor utan hajoik visszaadllnak a normal
tamadasi osztalyukra. Ennek a fajnak egy hajoja sem vonulhat
vissza a Harc 3. koréig. Hajoik Aszteroiddkon illetve Kodben
tovabbra is “E” (ill. “F”) osztallyal tiizelnek.

FELFEDES: Els6 harcba 1épéskor, az idegenek hajoit is beleértve.
Parancsnokaik mindig készek harcba vetni magukat... hadbiztosaik
eberen figyelik azokat, akik megprobalnak visszavonulni.

32. Harcos faj: Amikor 6k a tamadok egy Harcban, Atszallo-
hajoik kivételével, minden hajojuk +1-et kap a Téamadasi
Ertékéhez. Amikor 8k a védekezOk egy harcban -az Atszallohajoik
kivételével- minden hajojuk -1-et kap Tamadasi Ertékéhez. Bolygd
bombazasakor nem kapnak elonyt.

FELFEDES: Els6 harcba 1épéskor, az idegenek hajoit is beleértve.
A szolgalat garantalja a polgarjogot. A harcbeli haldl a csaladodnak
garantdlja a polgarjogot.

33. Egi Lovagok: Ur-harconként egyszer (a Felszini harc és
koléonia bombazas kivételével), az elsé kor utan, egy
kor kezdetén, ez a faj “rohamot” hirdethet. Ilyenkor, ebben az egy
korben minden hajojuk (az Atszallohajokat is beleértve, a Bazisokat
és a Hajogyarakat viszont nem) kétszer tamadhat. Minden ezutan
kovetkezd korben azonban minden ellenséges hajo +1-et kap
Tamadasi Ertékéhez. Radasul a rohamot végrehaijto hajok nem
vonulhatnak vissza a rohamot kdvetd korben.

FELFEDES: Amikor a “roham” els alkalommal keriil bejelentésre.
34. Hatalmas Faj: Ennek a fajnak az 6sszes hajojanak (az SY-
oknak, Bazisoknak, Zaszl6s-hajoknak, Egyedi Hajoknak stb. is, csak
a Foldi egységeknek nem) eggyel megné a Hajotest Mérete. Ez
minden a Hajotest Mérettel kapcsolatos dologra kihat—az SY-oknak
a gyartashoz sziikséges kapacitas mennyiségére (a Banyaszokat,
Kolonia Hajokat és KH Vezetékeket is beleértve), a megsem-
mistiléshez sziikséges sériilések szamara, a felvehetd technologidk
szamara, fenntartasi koltségre, hajofoglalasi akcidkra, stb., de a
hajok épitési koltsége ugyanannyi marad. Az ettdl a fajtol elfoglalt
hajok megtartjak a nagyobb Hajotest méretiiket. A Hatalmas faj
nem fejleszthet ki-, és semmilyen mas modon (pl. technologia
szerzésével) sem juthat Vadaszokhoz. A Csapdéknak tovéabbra is
nulla a Hajotest Mérete és nem sziikséges SY a megépitésiikhoz.
FELFEDES: Els6 harcba 1épéskor, az idegenek hajoit is beleértve.
35. Szorgalmas faj: Amikor ez a faj kifejleszti a Terraformalast,
a Sivar bolygokhoz hasonloan kolonizalhatja az Aszteroidakat. Az
Aszteroidak megorzik a szokasos terep-modosito hatasukat. A Titanok
az ilyen Aszteroidakat nem pusztithatjak el s6t, az Aszteroida
kolonidkat egyaltalan nem tamadhatjak meg. A tobbi jatékos Foldi
csapatokkal nem tamadhatja az Aszteroida Koloniat. Ha a rdvid,
Kolénia gydzelmi pontos jatékot jatsszuk, a Mélylirben 1évd
Aszteroida Kolonidkért nem jar Kolonia pont. Amikor a faj
Meélytirben 1évoé Aszteroidat kolonizal, NEM kap érte Idegen tech
kartyat.

FELFEDES: Amikor el8szor keriil sor Aszteroida kolonizalasara.
36. Osi faj: A jaték legelején (még kezdete elétt), fel kell fedned, ha
Osi faj vagy, ezutan minden Anyabolygdddal szomszédos hexat

felfedezel. Ezutan az ezekkel a hexakkal szomszédos, tovabbi 6
hexat is felfedezed (ezek két hexanyira lesznek az Anyabolygodtol).
Felallastol fliggden eléfordulhat, hogy bizonyos, az Anyabolygodtol 2
hexanyira levd bolygokat nem fogsz felfedezni. Legfeljebb 3,
felfedésre keriilt Asvanyt azonnal be is gytijthetsz az Anyabolygodra.
Ezutéan helyezz legfeljebb 3 Kolonia hajot a készletedbol (Kolonia
hajo oldalaval felfelé) barmely, felfedésre keriilt nem sivar
bolygora (ha ilyen nincs a 3 Koloénia hajé az Anyabolygoénal is
kezdhet). Ezek csak az els6 Gazdasagi fazis végén valnak
koléniava. Ezek olyan telepeseket fejeznek ki, akik ujra felvették
a kapcsolatot fajoddal, miutan, az ezekhez a bolygokhoz valo
utazas kozben, tobb szaz évet toltottek kriogén alomban. Most,
hogy a “modern”, fénynél gyorsabb hajtomi tokéletesitésre kertilt,
a koloniak novekedhetnek és a birodalom részévé valhatnak.
FELFEDES: A jaték kezdetén.

37. Az iir zarandokai: Ez a faj a tobbinél jobban ismeri és
jobban otthon van az tirben. A Kod- és az Aszteroidak mozgasi
korlatozasai nem vonatkoznak rdjuk. Hajoik sohasem
semmisiilnek meg Fekete Lyukakban és sohasem vesznek el az
trben. Automatikusan-, dobas nélkiil hasznalhatjak a valaszthato,
Fekete Lyuk tovabblovési szabalyt. Veszély! jelzénél azonban 6k
is megsemmisiil(het)nek €s a tobbi terep modosito is hatassal van
rajuk.

FELFEDES: Fekete Lyuk-, vagy Elveszve az tirben jelzé
felforditasakor, illetve egy Aszteroidara-, vagy Kodre 1épésnél a
mozgasi korlatozas figyelmen kiviil hagyasakor. Az ezt az Elonyt
birtokl6 jatékos, hogy titokban tartsa azt, donthet ugy, hogy dob
egy Fekete Lyukra valo belépéskor.

38. Serény elme: Ez a faj minden harcbol tanul és alkalmazkodik.
Egy Harc 2. korétol kezdve, ennek a fajnak az Osszes egysége (az
Atszallohajokat is beleértve) +1-et kap Védekezési Ertékéhez. A
4 kortdl kezdve, minden hajo a Tamadasi Ertékéhez is +1-et kap.
A 6. kortél kezdve, minden hajé +1-et kap Hajotest Méretéhez.
Ezeket a modositokat a Foldi harcban is alkalmazzuk, csak a Foldi
Harcnal ujra az 1-es kortél szamitottan kaphatnak a faj egységei
modositokat, fiiggetleniil attol, hogy elétte volt-e Urcsata. Ha a
tamado a Foldi harc elsé korében nem tud 16ni (mert nincs Hajorol
ledobasi képessége), ez a kor akkor is a Harc elsd korének szamit.
Ezt az Elényt a jatékos bolygok bombazasanal nem kapja meg.
FELFEDES: Els6 harcba 1épéskor, az idegenek hajoit is beleértve.
A serény elme lemdasoldsdra tett abbeli kisérlet, hogy tobb embert probdlsz a
vele valo dsszecsapasra rabirni csak ellentétes hatast valthat ki.

39. Nano-technologia: Ennek a fajnak a hajoit, elhelyezkedésiiktol
fliggetleniil, azonnal és ingyen fel lehet fejleszteni a leglijabb
FELFEDES: A jaték végén.

Hajoidnak vissza kell vonulniuk a Bazisra, hogy felfejleszthetéek
legyenek? Milyen furcsa.

40. Gyorsan tanulék: Ez a faj 1-es szintli Katonai Akadémidval
kezdi a jatékot és 2 kockaval dob (és a jobb eredménnyel
szamolhat) amikor azt vizsgaljuk, hogy a hajonak sikeriilt-
e novelnie a tapasztalat. Mas birodalom SOHASEM szerezhet
Katonai Akadémia technologiat ettdl a fajtol.

FELFEDES: Amikor azért dobunk, hogy meglassuk, hogy a hajonak
sikertiilt-e tapasztalatot szereznie.
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(lefelé kerekitve) 33%-os kedvezménye van, barmely technologia
kifejlesztésénél. Azonban minden, amit épitenek (Koldnia hajok,
Csapdak, Felderitok, Vezetékek stb.) 1 EP-vel tobb keriil.
FELFEDES: A jaték végén.

42. Mester mérnokok: Ez a faj egy nagyon fejlett, am megbizhatatlan,
fénynél gyorsabb hajtomiivet hasznal. A korbeli mozgésa
el6tt minden hajojuk donthet Gigy, hogy 1 hexaval tavolabbra 1ép
annal, amennyi normal moédon megengedett szamara, ezeknek a
hajoknak egy kockéval dobnia kell. 9-10 kozé es6 dobasnal, ezek a
hajok ehelyett egyaltalan nem mozoghatnak ebben a kérben. Minden
egyes hajonak ezért kiilon kell dobni, amikor mozognanak. Ezt a
dobast nyiltan hajtjuk végre, igy mozgasod némi informéaciot fog
szolgaltatni ellenfeleidnek. Az egyébként nullat mozgd egységek
azonban ett6l még nem mozoghatnanak 1 hexanyit, de minden
ennél tobbet mozgo hajo, eggyel tobbet mozoghat. Az ettdl a fajtol
elfoglalt hajok is hasznalhatjak ezt a képességet, kivéve ha
Mozgasi technologiajukat fejlesztik. Egy BC felszerelése Gyors BC
technologiaval is azt okozza, hogy a hajo elvesziti ezt a képességét.
FELFEDES: Amikor egy hajé megkisérel 1-el tivolabbra mozogni.
43. Rovarszerii: Ez a rovarszerli faj nagyon gyorsan
szaporodik és épitkezik. Ennek a fajnak az 6sszes hajojanak a
Hajotest Mérete (a Hajogyarakat, Bazisokat, Zaszlos-
hajokat, Egyedi Hajokat stb. is beleértve, a Fodldi
egységeket viszont kivéve) eggyel csokken. A jelzett kivétel-
tol eltekintve, ez minden Hajotest Mérettel kapcsolatos
dologra kihat—a Hajogyarak gyartashoz sziikséges kapaci-
tds mennyiségére (a Banyaszokat, Kolonia Hajokat és
KH Vezetékeket is beleértve), a megsemmisiiléshez
sziikséges sériillések szamara, a felvehetd technologiak
szamara, fenntartasi koltségekre, Hajofoglalasi tamadasok-
ra stb. A hajok épitési koltsége ugyanannyi marad. Az igy 0-
as Hajotest Méretiivé valt hajok, mint a DD-k, nem fizetnek
fenntartasi koltséget, nem lehet semmilyen Tamadasi-
vagy Védekezési Technologiajuk, és egy Hajogyarnal ingyen
fejleszthetik fel technologiajukat. Egy O Hajotest Méreti
hajo is 1 taldlattél semmisiill meg ¢€s tapasztalatszerzesi
dobas szempontjabol 1-es Hajotest Méretiinek szamit. A
0-as Hajotest Méretli hajok Hajogyar kapacitas szempont-
jabol 1/2-nek szamitanak. Példaul: egy 2-es szinti Hajogyar
egy Gazdasagi fazisban 3 DD-t tud épiteni. A Rovarszerl
faj nem fejleszthet ki Katonai akadémidkat és Vadaszokat
és semmilyen mas modon (pl. technoldgia szerzésével)
sem szerezheti azt meg. Az ettdl a fajtol elfoglalt hajok
megtartjak Hajotest Méretiiket.

FELFEDES: Els6 harcba 1épéskor, az idegenek hajoit is beleértve.
Az dir utazas eldszor nehézkes volt. Folyamatosan igyekeztek
kozvetleniil a napjukba repiilni.

44. Halhatatlanok: Ez a faj nagyon lassan szaporodik, de -Gregen-
sosem halnak meg. Extra védelmet fejlesztettek ki és egy
fenntart6 erd rendszer megkisérli megdovni népiik életét. Ez a faj a
Harc minden korében, egyszer, egy sériilés pontot figyelmen kiviil
hagyhat. Ez azt jelenti, hogy egy az egybeni harcban lehetetlen
elpusztitani egy hajojukat (kivéve, ha a masik hajo egy Titan).
Azonban a Kolonia hajok szamukra, lassan éré népességiik miatt, 2
EP-vel tobbe keriilnek. A hajofoglalasi timadas taldlatat nem
hagyhatjak figyelmen kiviil. Az ett6l a fajtol elfoglalt hajo(k)

csak egy talalatot hagyhatnak figyelmen kiviil. A Halhatatlanok
nem képesek kifejleszteni Atszallohajot, és semmilyen mas médon
(pl. technolégia megszerzésével) sem szerezheti azt meg. Ha
olyan szaballyal jatszunk, amely megengedné a jatékosnak, hogy
atvigyen EP-t a jaték kezdetérdl a kovetkez6 korbe (mint példaul
a Halado6 kezdés valaszthato szabalynal), a Halhatatlanoknak ez
nem megengedett, és minden nem kutatasra koltétt EP-jiik elvész.
FELFEDES: Amikor elészor hagynak figyelmen kiviil 1 talalatot
a Harcban.

Nem meglepetés, hogy sok oreg kozosségiik van. Gondolj csak
Anyabolygdjukra Ur-Floriddra.

45. Ugyes taktikusok: Ennek a fajnak élenjaro taktikai képessége
+1-es Tamadasi bonuszt ad Flotta méretiikért, ha legalabb eggyel
tobb harcképes hajojuk van ellenfeliiknél (ehhez az elonyhdz nem
sziikséges nekik, hogy a 2:1-es folényben legyenek). Raadasul
ellenfeleik csak akkor kapnak veliik szemben Flotta Méret Bonuszt,
ha 3:1-es létszam f6lényben vannak veliik szemben.

FELFEDES: Amikor el6sz6r hasznaljak kiterjesztett Flotta Méret
Bonuszukat egy Harc soran.

46. Mezei lovasok: Ez a faj a gyors lecsapast és kitérést értékeli.
Ennek a fajnak a hajoi a Harc korei kozott is visszavonulhatnak.
Ehhez nem kell megvarniuk a sajat tiizelési koriiket.
PELDA: Leghamarabb az 1. kér végén, a 2. kor kezdete el6tt tudnak
visszavonulni. Ezenkiviil, ennek a jatékosnak minden hajéja +2-t
kap Tamadasi Ertékéhez, amikor bolygora tiizel.

FELFEDES: Amikor el8szor hasznaljak képességeik egyikét.

47. Mi még mindig kardot viseliink: Ez a faj kedveli a fizikai
harcot, ezért 2-es Felszini harccal kezdenek. Hajofoglaldsi
tamadasuk +1-et-, az elleniik iranyul6 Hajofoglalasi tamadasok
viszont -1-et kapnak Tamadasi Ertékiikhoz. Raadasul szarazfoldi
csapataik, a Miliciakat is beleértve, +1-et kapnak Tamadasi- és
Védekezési Ertékiikhoz (akér tamadnak, akéar védekeznek). A tobbi
birodalom SOHASEM szerezhet ett6l a birodalomt6l Felszini Harc
Technologiat.

FELFEDES: Amikor ez a faj el8szor hajt végre Hajofoglalasi
tamadast vagy szarazfoldi invaziot.

Hozzad!

48. Kiilonleges diplomatak: A nem jatékos altal iranyitott
idegenek ezt a fajt nem tamadjak. Ez a faj athaladhat az idegenek
rendszerein €s azonos hexara is felpakolhatja egységeit az ovékével.
Mivel az idegenek nem hagyjak el rendszeriiket, egységeik
mas jatékosok tamadasaival szemben védelmezik a fajt. Ez a
jatékos ugy kolonizalhatja az idegenek bolygo6it, mintha azok ott
sem lennének (és Idegen Technologiai kartyat is kapnak érte). Ez
kapcsolatok, kereskedelem és tamaszpont kialakitasat
fejezi ki ezen a bolygon. Egy az idegenek bolygojan 1évo koloniara
az idegenek hajoit ezutan egy masik jatékos megsemmisiti, a
kolonia tovabbra is megmarad, amig a szokasos médon meg nem
semmisiil.

FELFEDES: Amikor a jatékos el8szor 1ép be egy a nem jatékos
altal iranyitott idegenek birtokaban 1év6 hexara.

49. Kereskedék: Egy extra EP-t kapnak minden KH Vezetékekhez
csatlakozo bolygoért.

FELFEDES: A jaték végén.

“Ugy hallottam, a néped, ha tigy alakul, az anyddat is eladja.
“_Miért? Erdekel?”

”»
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50. Alcazé zsenik: Az Alcazas kifejlesztése utan, Felderitdik €s
Romboloik az Alcazas képességét is megkapjak. A 2-es szintii
Alcazas kifejlesztése utan Cirkaloik is megkapjak az Alcazas
képességét. Ha Letapogatdssal nem hatastalanitjak, az SC-k, DD-k &
CA-k az elsb tiizelési korben +1-et is kapnak Tamadasi Ertékiikhoz.
Ha a Letapogatok hatastalanitjak Alcazasukat, elébbi hajok a szokasos
modon, osztaly-besorolasuknak megfelelden tiizelnek (egy CA pl.
“C-vel”). Ez a képesség nem jelent azonnali felfejlesztést. A mar
megépiilt hajokat el kell latni vele. A mar létez6 csapatoknal ennek
meglétét fel kell jegyezni a Hajo Technologiai Tablazat szélére. Az ettol
a fajtél elfoglalt hajok megtartjak Alcazasi képességiiket (és azt
fel is lehet fejleszteni).

FELFEDES: Amikor egy alcazott SC/DD/CA harcba 1ép egy
ellenséges hajoval vagy athalad rajta.

51. Ur-farkasok: Ennek a fajnak az SC-i, DD-i, és Vadaszai +1-et
kapnak Tamadasi Ertékiikhoz, amikor 2-es vagy nagyobb Hajotest
Méretii hajora tiizelnek, valamint DD-ik 1-el kevesebbe (8 EP-
be) keriilnek.

FELFEDES: Amikor elészor hasznaljak ezt a képességiiket.

“Ideje imddkozni, préda!”

52. Az emberek ereje: Az Aknak, Kolonia hajok, Banyaszok és
KH Vezetékek automatikusan és azonnal felfejlédnek a jatékos
aktualis, Mozgési Technologiai szintjére (koronként 1-nél tobb
teriileten valo athaladasra valnak képessé).

FELFEDES: Amikor egy Banyasz, CO, KH Vezeték, vagy
felfedett Akna elsé alkalommal mozog tobbet a szokasosnal.

53. A sebesség haza: Ez a faj 7-es szintli Mozgasi Technologiaval
kezd, cserébe azonban hajoiknak fel kell aldozniuk Védekezési
képességeiket. A tobbi jatékos +2-t kap Tilizerejéhez, amikor
ennek a fajnak a hajoira tiizel (Hajoelfoglalasi tdmadasnal is); Afaj
hajoiba a Vadaszokat is beleértjiik, a Bazisokat, Hajogyarakat,
kolénidkat, Szarazfoldi csapatokat stb. viszont NEM). A faj
Mozgasi Technologidja erds energia-hullimok kibocsatasaval jar
egyiitt, ezért ez a jatékos nem fejlesztheti ki €s mas modon (pl.
technologia megszerzésével) sem szerezheti meg az Alcazast. A
faj hasznalhatja az elfoglalt Lopakoddkat, sebességiiket azonban
nem novelheti meg. Az ettdl a fajtol elfoglalt hajok megtartjak
sebességbeli eldnyiiket és védelmi hatranyukat. A faj Mozgasi
Technologiaja olyan bonyolult, hogy mas birodalom SOHASEM
tud télik Mozgasi Technologiat szerezni (hajo-, illetve
bolygofoglalas esetén sem).

FELFEDES: Amikor hajéjuk elsd alkalommal mozog 1-nél tobb

hexat egy korben.
“Azt mondod, hogy ezek a fegyverek ugy tudnak dthatolni a
hajotesten, mint kés a vajon?!” “... Inkabb mint lézer a vajon.”

54. Eroés lelkiiletiiek: Ez a faj 1-es Felfedezés Technologiaval kezdi a
jatékot, emellett érzékeldik is fejlettebbek. Ez a jatékos minden egy
Felfedezés Technologiaval felszerelt hajojaval (CA-val, Zaszl6s-hajoval,
Egyedi hajoval) szomszédos, arccal lefelé forditott csapatot felfedhet.
Ezek a jelzok arccal felfelé forditva maradnak (mintha Harcban
csaptak volna 0ssze egymassal). Ezzel a képességgel a hajok

részben szellemi képességeiken alapul, mas birodalom SOHASEM

szerezhet Felfedezés Technoldgiat ettdl a fajtol (hajo- illetve
bolygo foglalassal sem).

FELFEDES: Amikor elsé alkalommal néz meg egy kupacot.
Arra gondolsz, amire én gondolok?

55. Alakvalték: A megtévesztés mesterei. Ez a birodalom
barmely csapatjelzdjét Csapdaként hasznalhatja, ekkor, ezt igy
kell megjeldlni a Hajo Technoldgiai Tablazatban. PELDA: CA #2-
t Csapdakeént lehet megjelolni a Hajo Technologiai tabldzatban,
ekkor ezt igy is kell hasznalni.

Az ellenséggel valo 6sszecsapaskor, ezek nem semmisiilnek meg
azonnal, mint a rendes Csapdak. A hajokat felfedjiik és a Csata
tablara tessziik, majd a szokasos modon Harcra keriil sor. A
Csapda Csapatjelz6 visszavonulhat ¢€s tiizelést is szinlelhet. Ha
egy Csapda Csapatjelz6 megsériil, vagy sikeresen talal, Csapda
kiléte felfedésre keriil €s eltavolitjuk a jatékbol. Ha egy Csapda
Csapatjelzében egynél tobb Csapda is van, amikor (barmilyen
okbol) egy Csapda eltavolitasra keriilne beldle, ehelyett az
egész csapatot eltavolitjuk. PELDA: Egy jatékos 3 Csapda Vaddszt
épit egy csapatba. Ha ezen Csapda Vadaszok koziil barmelyik talal
és eltavolitasra keriil, mind a 3-at eltavolitjuk.

Egy alakvaltd Csapda csapata, kizarolag harcképes hajok tarsasagaban,
beléphet ellenséges egységeket tartalmazé hexara. Egy csapdaként
megépitett jelz6t a késGbbiekben meg lehet épiteni valddi hajoként. A
tobbi jatékos sohasem fogja tudni, valdéjaban mely hajok a
Csapdak. A Csapda csapatjelz6k minden mas szempontbol
Csapdanak tekintendéek. Nem vonhatnak blokad ala bolygokat, nem
fedezhetnek fel stb. A Csapda csapatjelz0k nem szamitanak a
Flotta Méret Bonusz szempontjabol. Ennek a birodalomnak csatdban
nem kell felfednie Csapdanak szamité hajoi pontos szamat, de azt
igen, ha valamelyik harcol6 fél elérte a Flotta Méret Bonuszt.
A Csapda csapatjelzok hajoelfoglalasi timadaskor megsemmisiilnek.
Olyan csapatjelzéket a jatékos nem hasznalhat Csapdaként,
amelyeknek a megépitéséhez sziikséges technologiai szintet még
nem érte el. PELDA: Lopakodé jelzéket nem haszndlhat
Csapdakent, ha még nem fejlesztette ki a Lopakodokat.

A Csapda Vadészok nincsenek CV-n térolashoz kétve, mivel a Csapdak
magukban is képesek utazni. Egy bizonyos hajo tipusbol, egyszerre
csak egy egy csapatjelz6t lehet Csapdaként felhasznalni. PELDA
Az SC#5, DD#3, CA#2 és BC#4 jelzd is lehet egyszerre Csapda,
de az SC#4 és az SC#5 egyszerre nem.

A Csapda csapatjelzdk a jatékos legfeljebb aktualis technologiai
szintjéig bezarolag, barmilyen technologiai szinten mitkkodhetnek, a
jatékos kinyilvanithatja azokat a lehetségesnél alacsonyabb
technologiai szintiinek is. PELDA: Egy CA csapatjelzét, Csapdaként
hasznalnak egy csataban. A jatékosnak 2-es Tamadasi technologiaja
van. Minden a csatiban résztvevd (sajat) hajojanak azonban még
csak 1-es Tamadasi technologiaja van. A jatékos azt “nyilvanitja
ki”, hogy a CA, Csapda csapatjelzének is csak 1-es szintii
Tamadasi tech-je van, igy nem fedi fel, hogy mar kifejlesztette a 2-
es Tamadasi tech.-et. A CA Csapda eltavolitdsra keriil, amikor taldl,
ha bejelenti, hogy 2-es Tamadasi tech-je van, csak még valosziniibbé
teszi Csapddja taldlatat és felfedi Tamaddsi tech szintjét.
FELFEDES: Amikor egy Csapda csapat elszor keriil eltavolitasra
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