—_—~ . e

A SORS KOVACSAI

- - - —-_—

© JATEKOSSEGEDLET ©

Udv, Halandé!

A hdstetteidet megéneklé legendak eljutottak isteni birodalmunkba. Végtelen nagy-
lelkiiségiinkben felajanljuk neked a lehetéséget, hogy félistenné valhass, és elfoglalhasd
a helyed kézéttiink. Am nem te vagy az egyediili hGs, aki ebben a megtiszteltetésben
részesiilhet. Nagyszabasu viadalt szerveztiink, hogy lassuk, melyik&ték a legméltébb erre
a kegyre - s nem utolsésorban a mulattatasunkra. Mert bizony, istennek lenni idénként
haldlosan unalmas...

Késziilj fel arra, hogy elhagyod a halandék vilagat, mert a viadal a Mennyei Szigeteken
zajlik majd. Minden szigetet mi alkottunk, és latni fogod, hogy mind mas és mas... Az
istenek izlése is kiil6nb626.

A Kockakatismegkapod. Ezek azereklyékistenialdasunkat kézvetitikfeléd, éssegitségedre
lesznek abban, hogy aranyat és mas aldozatokat gyiijthess szamunkra. Ha kedviinkben
jarsz, segitiink a kockakat ajrakovacsolni, hogy még gyiimélcs6z6bb eredményeket érhess
el. Persze a legnagylelkiibb aldozatot kinalé halandékat kedveljiik a leginkabb...

Alkalmassagodat héstettekkel is bizonyitanod kell. Szérakoztaté és halalos prébakat
allitunk eléd, amelyeken feliil kell kerekedned. A szigeteket 6sszekoétd kapukon
keresztiilhaladva tudod a kiildetéseket teljesiteni, utkézben természetesen
a megfelelé aldozatokat bemutatva. Ekézben isteni ereklyékre és
teremtményekre bukkanhatsz, amelyek segitségedre lehetnek, ha

idében az uralmad ala tudod hajtani 6ket...

Itt az id6, hogy a viadal elkezd&djék! Tartsd kéznél ezt az atmutatét,
amely segithet, hogy jobban megérthess mindent, amivel utadon talalkozhatsz.
A viadal menetérél a Jatékszabalybél tajékozédhatsz.

Sok szerencsét — mar amennyiben hiszel a szerencsében! Mi, istenek, nem
hagyatkozunk a kockakra...



A KOVACS
KALAPACSA

~Forditsd meg a kartyat, és tedd
' a készletedhez. Tegyél egy
kalapacsjelsl6t az 1" oldalaval
felfelé a kalapacssav kezdé ‘iﬂ/
mezdjére.
Mostanté| valahanyszor tu -at
kapsz barmiért, vélaszthatod
azt, hogy a kapott {, részét
vagy egészét nem adod hozza
a készletedhez. Helyette
annyi mezével tolhatod
elére a kalapacsjeléléta
kalapédcssavon, amennyi Lx’ -rél
lemondasz.

Ha a kalapacsjeldlé eléri az
utolsé mezdt, kapsz 10
i}—ot, majd forditsd meg a
kalapécsjeldlét a 11" oldalara,
és tedd vissza az Y mezére.
Ezt kbvetSen a fentiek szerint
mozgathatod ismét a jel6I6t.

Ha elériismét a

mezdt, kapsz 15 {:'}—ot, a
kalapacsjelélét tedd félre,
majd dobd a kalapacskartyat
a folyamatos hatas nélkdli
kértyaid kozé.

Nincs azonnali hatasa.

hogy kapj 4 i'}-ot.

hatés: elkolthetsz 3&; -at,
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Ujabb kalapacskartya elvétele,
miel6tt eldobnad a régi(eke)t:
— Tedd ideiglenesen a jelenlegi
kalapacskartya(i)d ala.

— Amikor befejezed a jelenlegi
L1 sévjat, régtén elkezdheted
a kévetkezd kalapacskartya ,, 1"
savjat.

— Hasznéld ugyanazt a
kalapécsjelzét a kilénbézé
savokra.

A KOVACS
KINCSESLADAJA

Vegyél el egy kmcseslada—
lapkat, és tedd a
készletedhez, ezzel
megndvelve a raktarozhatd
mennyiséget.

Kapszé L,, -atés 3 %;ot.
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Nincs azonnali hatésa. ;
@ hatés: kapsz 3 ‘) -ot.
Aktivélas feltétele: minden
alkalommal, amikor

> egy hést
>cAlHEER egy hés.

AZEZUST UNO
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Nincs azonnali hatasa.

hatés: kaphatsz egy -
(GEebbYaldas kY
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Nincs azonnali hatasa. ;
hatas kapsz 1 L,,-at,

1¢ -ot vagy 1 ’g ot.

EGI HAJO

a templomkertbol és azonnal

kovacsold[raS At ctlch
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SZivOs VARACSKOS
DISZNO

0 hatés: vedd el a templomkertbc’)’l a varacskos

diszn6 kartyaddal megegyezd | ¢-s | kockaoldalt.

Vélassz ki egy masik jétékost, 6 lesz az , oldalhordozé”.
Ennek a jétékosnak azonnal ré kell ezt
az oldalt az egyik kockajara (6 dénti el, melyikre, és
hogy melyik oldalat akarja lecserélni a kockanak). Eza
kockaoldal nem vehetd le a jaték hatralévé részében.

@ hatés: kapsz 1 ‘ -ot, 1 %»ot vagy 3 i'}—ot.
Aktivalas feltétele: minden alkalommal, amikor a
oldal hatését felhasznaljék.
Megjegyzés: a Mindtaurosz kértya hatasa nem
érvényesul a @ hatasra.

SZATIROK

A t6bbi jtékos dob a kockéival, és visszahelyezi
azokat a készletébe, de a dobésok hatasat nem
érvényesitik.

Ezt kévetéen valassz 2-t az igy dobott oldalak
koziil, és megkapod a hatdsukat, mintha isteni
© aldas lenne.
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Az Gsszes tébbi jatékos dob a kockaival, visszateszi
a készletére és megkapja a hatasait, am egy kicsi
modositassal: e
> Minden kockaoldalért, ami nyersanyagot (és &, &
-ot) adna, helyette ugyanannyit veszit a jatékos.

> Az égi hajé @ oldalnak nincs hatésa.
Megjegyzés: ha barmelyik készletjelzé eléri
a 0-t vagy mér eleve 0 volt, minden tovébbi
nyersanyagveszteséget hagyjatok figyelmen kivil.
2. megjegyzés: ha egy jatékos valaszthat, hogy
milyen nyersanyagot veszitsen, vélaszthatja azt a
nyersanyagot is, amibdl kevés van vagy egyaltalan

Wcs neki.
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Vegyél el egy | kockaoldalt

AZ ORZO pPA)ZSA

Vélassz egy |:uN| kockaoldalt a templomkertbdl, és

azonnal [eovEesellE) 68 az egyik kockadra.




CERBERUS

2

Vegyél magadhoz egy egyszer hasznélatos Cerberus jelzét, és tedd
‘magad elé.

Egy totent @ds @& Vagy

@ utan eldobhatod

a Cerberus jelzét, hogy még egyszer megkapd a dobott kockak
eredményeit.

Amikor eldobod, tedd a Cerberus jelzét képpel lefelé a kartyaid
kézelébe.

Megjegyzés: ha a-kockadobés eredményeként lehetéséged van tébb dologbdl
valasztani, masodjara vélaszthatsz mast, mint elsére.

2. megjegyzés: kockadobasonként csak egy Cerberus jelz6t hasznalhatsz.

‘A LATHATATLANSAG
}!SAKJA

REVESZ
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\/egyel el egy kockaoldalt

a templomkertbdl, és azonnal

. kovacsold[raEracenis
f kockédra!

\/egyel el egy kockaoldalt

a templomkertbdl, és azonnal

Loviasellt 8 az egyik

kockadra!
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TRITON

Vegye/ el egy egyszer hasznalatos Triton jelz6t:
. Amikor te vagy az akfIVjaI’ekOS a korodben barmikor eldobhatod, és
kapsz 2 ‘ -ot, 2 ‘j, -ot vagy 6 “
Amikor eldobtad, rakd a Triton je/zot képpel lefelé a kartyalapjaid
kézelébe.

c”msz:m
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Kapsz 2 fitenf €A
egymas utan.

Minden alkalommal, amikor

‘»ot vagy ‘t-ot kapnél,

dénthetsz ugy, hogy nem adod

hozzé a készletedhez. Ebben az
esetben kapsz2 &) otminden

egyes ‘ vagy ‘L helyett.

Kapsz 2 et €A

egymads utan.

Kapsz 4 @

egymas utan.
(Ugyanazt a kockat hasznald
mind a 4 dldéshoz.)

KUKLOPSZ

Kapsz 4 @

egymas utan.
Minden egyes alkalommal,

am/kort -at kapnél,

donthetsz ugy, hogy nem adod
hozza a készletedhez. Ebben
az esetben 1 ﬂ) ot kapsz
minden Lm -ért.

(Ugyanazt a kockat hasznald
mind a 4 aldéshoz.)
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HATASOK TiPUSAI

Q AZONNALI HATASOK

Amikor a kartyat magadhoz veszed:
1) Hajtsd végre a &) hatast azonnal.

2) Rakd a kartyat képpel lefelé azokhoz
a kéartyakhoz, amelyeknek nincs
folyamatos hatésa.

MEGEROSITO HATASOK

Amikor a kartyat magadhoz veszed:

Tedd a lapot képpel lefelé a tobbi
lapodhoz.

Folyamatos hatas:

Hajtsd végre a hatést (kartyanként
egyszer) a @9lépésben, amikor te vagy

az aktiv jatékos.

Kapsz 1 '{}-ot minden egyes
olyan kockaoldalért, amita’

jaték kezdete 6talmonEiaseliEb

(Ezt-a szamot az elétted heverd,
eldobott kockaoldalakbdl
kénnyen megtudhatod.)
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=) AUTOMATIKUS
HATASOK

Amikor a kartyat magadhoz veszed:
Tedd képpellefelé atobbi @) lapodhoz.
Folyamatos hatas:

Hajtsd végre a @ hatast minden
alkalommal, amikor a lapon feltlintetett
feltételek teljestiinek.

EMLEKEZTETO

&, Arany | ‘ Napszilank | ’g Holdszilank

ﬂ) Gydzelmi pont
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@\ OSSZEFOGLALO - AZ AKTIV JATEKOS KORE @
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2 - Az aktiv jatékos
hasznalhatja barmennyi
kartyajanak megerdsité
hatasat, amilyen
sorrendben szeretné.

1-Minden jatékos egyszerre

(Vita esetén kérsordben
haladjatok)

EMLEKEZTETO

'{c Arany | ‘( »I\lapszilénk| 1 Holdszilank
4, & Gy6zelmi pont

ALAP KOCKAOLDALAK HATASAI

KEVERT
KOCKAOLDALAK

£) Vélassz a ¢ 53 ‘ és ‘;,
69 Pkozil, eés kapsz 12t
abbdl a nyersanyagbdl.

ALTALANOS
KOCKAOLDALAK

Kapsz 1|3/4/6 L. -at

Kapsz 2 {,_ -at és 14 -ot.
ﬁg' apsz at és 19,-0

Kapsz 1(2 ‘ o Kapsz 1 {:}—ot és1 ‘ -ot.

ﬂ ‘8' Kapsz 3 £, -at vagy 2 { 3-ot. ' Példa
Kapsz 1|2 Q-ot.
Kapsz 1

1‘;, -ot és 'F? o ¢-Ot

Kapsz 2 { j-ot és 2 4-ot.

Kapsz 2|3|4 ﬂ}—ot.

3 - Az aktiv jatékos végrehajthat
EGYET az alabbi akciok kozul:

Aldozat bemutatésa az isteneknek
(kockaoldal elvétele a szentélybdl)

Ez a kockaoldal nem termel
ahd | nyersanyagot, de megnéveli az
értékét annak a kockaoldalnak,

amivel egyltt hasznéalod.

Szorozd meg a masik kockad

eredményét harommal.

Megjegyzés: ha a szorzas hatésa olyan

kockara hat, amelyiken valasztani kell,

akkor el&szr valasztanunk kell, és csak

uténa szorzunk.

5o+ =31 vagy3§ vagy34L

@#‘@‘ Nem kapsz semmit.
Nem kapsz semmit.

4 - Az aktiv jatékos elkdlthet
2‘ -ot, hogy végrehajtson
még egy akciot (kdronként csak
egyszer).

_»;‘ Héstett végrehajtasa
(Egy kartya elvétele egy szigetrdl)

JELMAGYARAZAT

L#‘E‘ Ha ez a hatés pérosul egy kockaoldallal

J Amikor ezt az oldalt dobod

KOCKAOLDALAK HATASA
A © KARTYAKRA

KULONLEGES KOCKAOLDALAK

Q Masold le az ellenfél egyik
kockéjanak (a dobott
értéknek) hatasat vagy
hatasait.
@*‘E‘ El8szér valaszd ki, melyik
dobott kockaoldalt mésolod, majd
ezt kévetden szorozd meg.

_H@ =61 vagy

‘ vagy

6%

Példa

KOCKAOLDAL HATASAI MAS KARTYAKKAL

g Elvehetsz és azonnal [& egy kockaoldalt a szentélybél,
~ | aszikséges {,, -nal 2-vel kevesebbet fizetve.

Megjegyzés: ha ketts vagy tbb jétékos hajtia végre a kockaoldal hatésat az @ )
Minden jatékos Bieml] AESR kap” (&) Iépésben, jatékossorrendben értékeljétek ki
a hatdsokat, kezdve a kezdolatekossa/

L*‘E‘ I\/Iagadhoz vehetsz és egy kockaoldalt a szentélybdl 6-tal
kevesebb" , -ért.

Minden egyes szivés varacskos diszné | #¥ | oldalhoz tartozik egy kértya.

0:7 fKétféle hatas | jon létre, amely két kulonbozo jatékosra van hatéssal: az
egyik az oldal hordozdja, a mésik a kértya tulajdonosa. /
1. hatas: te (a kockaoldal hordozdja) kapsz 1 € ot vagy 1 %-ot.
2. hatas: a kartya tulajdonosa végrehajtja a szivés varacskos disznd kartya

hatasat.

Kdlénleges helyzet: ha a kockaoldalt arra hasznalod, hogy lemasold a
kockaoldalt egy ellenfél kockajan kapsz 1 -ot vagy 1 ‘j. ot. A kértya tulajdonosa
megkapja a vonatkozd varacskos diszné kartya () hatdsat.

—

Példa

1. hatés: 2. hatas:

f , s € 1€ 2917 egy30)
- 1‘ Vagy11‘ @ : a széban forgod szivos
@ varaAcskos diszné kartya

tulajdonosa.

Aeao

‘gﬁ‘@‘ Te (a hordozé) 3-mal szorzod a valasztott nyersanyagot (3 ‘ vagy 3 'L)
A kartya tulajdonosa a varacskos diszné kartya hatédsat haromszor kapja meg.

@

ééyes nyersanyaghoz Mmdegylk 2
kilonbozd bénuszt mutat (A és B).

Az 6rz6 pajzsa |ig| nem mindig ugyanazt a dolgot adja — hogy
mit ad, attol fugg, hogy mi taldlhaté a vele parositott masik
kockan.

> Ha kapsz olyan nyersanyagot, amely megegyezik a|; x| kockaoldalon
ldthatoval, kapsz 5 {:} ot. (A bénusz)

> Ha olyan nyersanyagot kapsz, amely kiilénbézik a |55

lathatoval, olyan nyersanyagot kapsz, amit mutat. (B bonusz)

kockaoldalon

Péld
Aebéfnusz:+=42;w +543
Bbénusz:+=1 ¢ +3%,

Megjegyzés: ha a maésik kockdn vélasztanod kell, hogy milyen
nyersanyagot kérsz, akkor el6bb vélasztanod kell, mert az hatdrozza
meg, hogy mit kapsz a N\i kockaoldal révén.

' Pelda

\)

> Ha ajatekos azt valasztja, hogy kap 1 " .-at: =5 ﬂ)

> Ha a jatékos azt valasztja, hogy kap 1 ‘ -otvagy 1 ‘j, -ot:
-3¢_(B)

E\}ijﬂ"@‘ a B bénuszt szorozza hdrommal. pl. + =9 Lc

B bénuszt kapsz.



